SAHKOISEN AIKALISAJARJESTELMAN (nk. Buzzer) KAYTON SAANNOT

ALUSTUS

Sahkoinen aikalisdjarjestelma tarkoittaa, etta joukkueet voivat pyytaa aikalisdaa painamalla
sahkdisen jarjestelman nappia. Sita voidaan jarjestajan arvion mukaan kayttaa
kansainvalisissa ja kansallisissa sarjoissa korvaamaan nk. ”vihrea kortti”.

Nappi on liitetty suoraan viralliseen ajanottojarjestelmaan. Peliaika pysahtyy heti kun nappia
on painettu, jolloin aikalisa myds automaattisesti alkaa. Jotta kaikki osapuolet huomaavat
aikalisan, jarjestelman tulee ilmoittaa siitd myo6s danimerkilla/summerilla.

Napin painallushetki on se aika, joka merkitaan aikalisan pyytamisajaksi.

Napit asetetaan ajanottopdydan viereen, yksi kummankin vaihtoalueen puolella.



SAANNOT

Normaalit aikalisien maaria koskevat saannot ovat voimassa ja aikalisda voi pyytaa vain, kun
omalla joukkueella on pallon hallinta.

Vain joukkueen johtajilla on oikeus pyytaa aikalisaa.

Mikali nappia vahingossa tai tahallisesti painetaan vadraan aikaan, seuraavat saannét
ovat voimassa:

1.

Jos joukkue pyytaa aikalisaa, kun vastustajalla on pallo hallussaan, riippumatta siita
oliko pallo pelissa vai pois pelistd, seuraavat tuomiot ja rangaistukset patevat:
a. Progressiivinen rangaistus aikalisaa pyytdaneelle joukkueen johtajalle (katso
kuitenkin kohta 9).
b. 7 metrin heitto palloa hallinneelle joukkueelle

c. Vaarin aikalisaa pyytaneelta joukkueelta viahennetdaan kokonaismaarasta yksi
aikalisa

Jos joukkue pyytaa aikalisaa, kun vastustajalla on pallo hallussaan ja selva
maalinsaantitilaisuus, seuraavat tuomiot ja rangaistukset patevat:

a. Ottelusta sulkeminen ja kirjallinen raportti (punainen ja sininen kortti)
saannon 8:10b mukaisesti aikalisad pyytaneelle joukkueen johtajalle (katso
kuitenkin kohta 9)

b. 7 metrin heitto palloa hallinneelle joukkueelle

c. Vaarin aikalisaa pyytaneeltd joukkueelta vihennetdan kokonaismaarasta yksi
aikalisa

Jos kohdissa 1 ja 2, 6 tai 8 mainitut asiat tapahtuvat ottelun viimeisten 30 sekunnin
aikana, palloa hallitsevan joukkueen vastaavalla johtajalla on oikeus valita
suorittaako hanen joukkueensa 7 metrin heiton vai pitaako pallon hallinnan.

Jos paatos on pitaa pallon hallinta, ottelua jatketaan vapaaheitolla kentan siita
kohdasta, jossa pallo oli pelin katkaisuhetkella.

Jos joukkue pyytaa aikalisaa valittomasti menetettydan pallon hallinnan ja on selvaa,
ettd pyynnon ajoitus ei ollut tahallinen seuraavat tuomiot patevat:
a. Vaarin aikalisaa pyytaneelta joukkueelta vahennetaan kokonaismaarasta yksi
aikalisa
b. Pelia jatketaan pelitilannetta vastaavalla heitolla

Jos joukkue palloa hallitessaan pyytaa aikalisda jossain seuraavissa tilanteissa:
a. Joukkue pyytda neljannen aikalisan
Joukkue pyytaa peliajan viimeisen viiden minuutin aikana toisen aikalisan
Joukkue pyytaa samalla puoliajalla kolmannen aikalisan
Joukkue pyytaa aikalisan jatkoajalla
Joukkue pyytdaa saman hyokkaysvuoron aikana toisen aikalisan
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6.

10.

Jos pallo on pelin katkaisemishetkelld pelissa seuraavat tuomiot ja
rangaistukset patevat:
A. Progressiivinen rangaistus aikalisdaa pyytaneelle joukkueen johtajalle
(katso kuitenkin kohta 9)
B. Pelid jatketaan vastustajan vapaaheitolla

Jos pallo on pelin katkaisemishetkellad pois pelistad seuraavat tuomiot ja
rangaistukset patevat:
A. Progressiivinen rangaistus aikalisdaa pyytaneelle joukkueen johtajalle
(katso kuitenkin kohta 9)
B. Pelid jatketaan pelitilannetta vastaavalla heitolla

Tilanteissa 5c ja 5e, vaarin aikalisda pyytaneeltd joukkueelta vahennetdan
kokonaismadarasta yksi aikalisa.

Jos kohdassa 5 mainittu asia tapahtuu, kun vastustajalla on pallo hallinnassaan,
tuomio ja rangaistus maaraytyy sdannon 8:10b mukaisesti (punainen + sininen kortti)
ja palloa hallitsevalle joukkueelle tuomitaan 7 metrin heitto.

Jos nappi/summeri aktivoituu vahingossa, sen aktivoineelle henkildlle ei tuomita
rangaistusta. Vahingosta paattavat ottelun tuomarit ja delegaatit tarvittaessa
videota apuna kayttden. Ottelua jatketaan pelitilannetta vastaavalla heitolla.

Jos pelaaja tahallisesti painaa nappia seuraavat tuomiot ja rangaistukset patevat:

a. Henkilokohtainen rangaistus pelaajalle sdantojen 4:6 (progressiivinen) tai
8:10b (punainen ja sininen kortti) riippuen missa tilanteessa tama tapahtuu

b. Ottelua jatketaan vastustajan vapaaheitolla, jos pallo oli pelissa ja pelin
katkaisuhetkella aikalisdaa pyytaneen joukkueen hallinnassa.
Ottelua jatketaan vastustajan 7 metrin heitolla, jos pallo oli pelin
katkaisuhetkelld vastustajan hallinnassa.

c. Vaarin aikalisaa pyytaneelta joukkueelta vahennetaan kokonaismaarasta yksi
aikalisa

Jos erotuomarit tai delegaatti eivat huomaa kuka on syyllistynyt vaaraan aikalisan
pyytdamiseen, joukkueen vastaavaa johtajaa rangaistaan ylla olevien ohjeiden
mukaisesti.

Mikali jarjestelmaan tulee tekninen hairid, joukkueen johtaja voi suullisesti pyytaa
aikalisaa ajanottajalta/delegaatilta. Tassa tapauksessa napin painamishetki
merkitaan ajaksi, jolloin aikalisda pyydettiin.



