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ALKULAUSE

Nama pelisadannot astuivat voimaan heinakuun 1. pdivana 2025.

Saantoteksti, selitykset, kdsimerkit, sdantdjen tulkintaohjeet ja vaihto-
aluesddnnosto ovat kaikki yleissdantdjen osia.

Liitettyna my0s osa “Ohjeita ja tulkintoja”, joka antaa lisdapua joidenkin
saantojen tulkitsemiseen. Tatad osaa tullaan jatkossa laajentamaan tarvit-
taessa.

Osa "Ohjeita pelikenttid ja maaleja varten” on sisallytetty sadantokirjaan
vain tuon saantotekstin kayttomukavuutta ajatellen, se ei ole varsinai-
nen saantokirjan osa.

Lopussa osa ”Peliasu- ja suojavarustesaannost6” on suomenkieliseen
saantokirjaan liitetty omana osanaan, kansainvalisesti tima on omana
saannosténaan.



Saanto 1 Pelikentta

1:1

1:2

1:3

Pelikenttd (katso kuvat 1a ja 1b) on 40 metria pitka ja 20
metria levea suorakaide, joka koostuu kahdesta maalialu-
eesta (katso 1:4 ja 6) seka pelialueesta. Pitempia rajaviivo-
ja kutsutaan sivurajoiksi ja lyhempia kutsutaan maalira-
joiksi (maalipylvaiden valissa) ja paatyrajoiksi (maalin mo-
lemmin puolin).

Pelikenttda tulisi ympadroida turvavyodhyke vahintdan
yhden metrin levyisena sivurajoilla ja kahden metrin
levyisena paatyrajojen takana.

Pelikentan ominaisuuksia ei saa ottelun aikana muuttaa
siten, etta toinen joukkue siita hyotyisi.

SKPLn selitys:

Kilpailun jérjestdjélld on oikeus antaa poikkeavia
mddrdyksié pelikentdn mitoista.

Maali (katso kuvat 2a ja 2b) sijaitsee kummankin paatyra-
jan keskustassa. Maalien taytyy olla lujasti kiinnitetyt lat-
tiaan tai niiden takana oleviin seiniin. Niiden sisdakorkeus
on 2 metria ja leveys 3 metria.

Maalipylvaat yhdistaa vaakasuora poikkipuu. Maali-
pylvaiden takasivun pitda olla samassa tasossa maalirajan
takareunan kanssa. Maalipylvaiden ja poikkipuun
poikkileikkauksen taytyy olla 8 cm levea neli6. Niiden
taytyy niiltd kolmelta puolelta, jotka ndkyvat pelikentille,
olla maalatut kahden vastakkaisen varin jaksoin, jotka
selvasti erottuvat myos taustasta.

Maaleissa taytyy olla verkko, jonka pitéisi olla kiinnitetty
siten, ettd maaliin heitetty pallo normaalisti jaa maaliin.

Kaikki kentdn rajat ovat kokonaisuudessaan osa sitad
aluetta, jota ne rajaavat. Maalirajojen tulee olla 8 cm
leveita maalipylvaiden valissa (katso kuva 2a), kun taas



1:4

1:5

1:6

1:7

1:8

kaikkien muiden rajojen tulee olla 5 cm leveita.
Kahden vierekkaisen alueen viliset rajat saa korvata
vierekkaisten alueiden lattian varien eroavuudella.

Kummankin maalin edessa on maalialue (katso kuva 5,
sivu 153). Maalialuetta rajaa maalialueraja (6 metrin raja),
joka piirretaan seuraavasti:

a) 3 metrid pitka viiva suoraan maalin eteen; tdma viiva
on yhdensuuntainen maalirajan kanssa ja 6 metrin
etadisyydella siitd (mitattuna maalirajan takareunasta
maalialuerajan etureunaan);

b) 2 neljannesympyraa kumpikin 6 metrin sateelld
(mitattuna maalipylvdiden sisemmasta takakulmasta)
yhdistdamaan 3 metrin pituinen viiva paatyrajaan
(katso kuvat 1a, 1b ja 2a).

Vapaaheittoraja (9 metrin raja) on maalialuerajan ulko-
puolelle siitd 3 metrin paahan piirretty katkoviiva.

Seka rajan osat etta niiden valit ovat 15 cm:n mittaisia
(katso kuvat 1a ja 1b).

7 metrin raja on yhden metrin pituinen viiva suoraan
maalin edessa. Se on maalirajan suuntainen ja 7 metrin
padssa siita (mitattuna maalirajan takareunasta 7 metrin
rajan etureunaan); (katso kuvat 1a ja 1b).

Maalivahdin rajaviiva (4 metrin raja) on 15 cm:n pituinen
viiva suoraan maalin edessa. Se on yhdensuuntainen
maalirajan kanssa ja 4 metrin paassa siita (mitattuna
maalirajan takareunasta 4 metrin rajan etureunaan);
(katso kuvat 1a ja 1b).

Keskiraja yhdistdda molempien sivurajojen keskipisteet
(katso kuvat 1a ja 3).



1.9

1:10

1:11

Huom!

Keskirajan keskelle tulee 4 metrin halkaisijaltaan oleva
ympyra, alkuheittoalue (katso kuva 1b ja sdanto 10:3b).
Alkuheittoalue voi olla:

a. Pelikentasta variltadn erottuva alue (lapimitta 4 m)
b. Piirretty ympyra

Huom!

Alkuheittoalueen kaytto on pakollista IHFn alaisissa tapah-
tumissa seka aikuisten ammattilaissarjoissa ja valinnanva-
rainen maanosa- seka kansallisten liittojen jarjestamissa
tapahtumissa ja sarjoissa.

Kummankin joukkueen vaihtoraja (sivurajan osa) ulottuu
keskirajasta 4,5 metrin etaisyydella olevaan pisteeseen.
Tama vaihtorajan loppupiste merkitaan keskirajan kanssa
yhdensuuntaisella viivalla, joka ulottuu 15 cm:n padhan
sivurajan sisdpuolelle ja 15 cm:n pdahan sivurajan
ulkopuolelle (katso kuvat 1a, 1b ja 3).

Valmennusalue alkaa 3,5 metria keskirajasta ja paattyy 8
metrid paatyrajasta. Mahdollisuuksien mukaan se koostuu
my0s vaihtopenkkien takana olevasta alueesta (tdma ei
kuvossa 1a ja 1b piirettynal).

Yksityiskohtaisempia pelikentdn ja maalien teknisia vaatimuksia 16ytyy
ohjeistosta "Ohjeita pelikenttia ja maaleja varten" sivulta 144 alkaen.



Kuva 1a: Pelikentta - keskirajalla
(Mitat ilmoitettu senttimetreina)
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Kuva 1b: Pelikentta — alkuheittoalueella

hdeal
F ok Chl -

Ge by

Goalipepars resiranng i

izl e e

-
- '|'-|-__

Comching Tore
i
. s [Bench o mitemin |

oL il

*
. — e
Y T-mstre: lire e _ 9
. -
- Ll R
E’ Frosg-thasces | inees
¥
E T--
3 %
£
Gl Tz N
; Thrres-of
#F| o ared o | E
M 3 x
e "D.- o i
L T
L =
Ll
E

Maalialue: Katso myos kuva 5 (sivu 148).

Loncting Tome




Kuva 2a: Maali

24 — ———— —-
T3 T Bx20 28
—
-+ —_
Tt '
T 11
L1l |
111l
JI1111] )
11 l |
H 'l
1 1 i
1 1 g
1 ﬁ
T &
—g—e ‘
-

) Neljgnnesympyrén keskipiste

8 300
318

Maalilinja

l Suunta kohti pelikenttaa



Kuva 2b: Maali — sivulta katsottuna
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Kuva 3: Vaihtorajat ja vaihtoalue
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Ajanottajan ja sihteerin poyta seka vaihtopelaajien penkit on sijoitettava
siten, ettd sihteeri/ajanottaja voi nahda vaihtorajat. POyta tulisi sijoittaa
lahemmaksi sivurajaa kuin penkit, mutta vahintdan 50 cm sivurajan
ulkopuolelle.
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Saanto 2 Peliaika, loppumerkki ja peliaikakatko

Peliaika

2:1

2:2

Normaali peliaika kaikille 16-vuotiaiden ja vanhempien
pelaajien joukkueille on kaksi 30 minuutin puoliaikaa.
Puoliaikatauko on normaalisti 10 minuuttia.

Normaali peliaika nuorten joukkueille on 2 x 25 minuuttia
ikdryhmdssa 12—16 ja 2 x 20 minuuttia ikdryhmdssa 8-12.
Molemmissa tapauksissa puoliaikatauko on normaalisti
10 minuuttia.

Huom!

Kilpailun jérjestdjélld on oikeus antaa poikkeavia
mddrdyksié puoliajan kestosta, puoliajan kesto on
kuitenkin maksimissaan 15 minuuttia.

Jatkoaika pelataan 5 minuutin tauon jalkeen, jos ottelu on
tasan sadannénmukaisen peliajan paattyessa ja voittaja on
maaritettava. Jatkoaikajakson muodostaa kaksi 5 minuu-

tin puoliaikaa yhden minuutin puoliaikatauoin.

Jos peli jalleen on tasan ensimmaisen jatkoaikajakson
jalkeen, pelataan 5 minuutin tauon jalkeen toinen jakso.
Tallakin jatkoaikajaksolla on kaksi 5 minuutin puoliaikaa
yhden minuutin puoliaikatauoin.

Jos peli viela on tasan, voittaja ratkaistaan asianomaisen
kilpailun sdantdjen mukaisesti. Siinad tapauksessa, ettd on
paatetty kdyttda 7 metrin heittoja voittajan ratkaise-

miseksi, on noudatettava alla esitettyja menettelytapoja:
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H Selitys:

Jos 7 metrin heittoja kéytetddn voittajan ratkaisemiseksi,
pelaajat, jotka eiviit ole ulosajettuina tai suljettuina pe-
liajan pddttyessd, ovat oikeutetut osallistumaan (katso
myds Sdénté 4:1 4. kappale).

Kumpikin joukkue nimedié 5 pelaajaa, heittojdrjestystd ei
tarvitse nimetd etukdteen. Ndmd pelaajat suorittavat ku-
kin yhden heiton vuorotellen toisen joukkueen pelaajien
kanssa. Maalivahdit saa vapaasti valita ja vaihtaa osallis-
tumiskelpoisten pelaajien joukosta. Pelaajat saavat osal-
listua 7 metrin heittoihin seké heittdjiné ettd maalivahtei-
na.

Erotuomarit pddttévdt, kumpaa maalia kdytetddn.
Erotuomarit suorittavat arvonnan ja voittanut joukkue
valitsee, haluaako heittéié ensimmdisend vai jélkimmdise-
nd. Heittoparin aloittava joukkue vaihtuu jokaisen 5 heit-
toparin jélkeen, jos heittdmistd on jatkettava siksi, ettd tu-
los yhd on tasan kummankin joukkueen viiden heiton jél-
keen.

Tatd jatkoa varten kummankin joukkueen tulee jélleen
nimetd viisi pelaajaa. Heistd kaikki tai osa saa olla samoja
kuin ensimmdiselld kierroksella. Téitd viiden pelaajan ker-
rallaan nimedmisen menetelmdé jatketaan niin kauan
kuin on tarpeellista. Kuitenkin voittaja on ratkaistu niin
pian kuin on olemassa maaliero kummankin joukkueen
suoritettua yhtd monta heittoa. Jos 7 metrin heitot rat-
keavat ensimmadiselld heittokierroksella ennen kuin kum-
pikin joukkue on suorittanut viisi heittoa, ei ole tarpeen
suorittaa jéljelld olevia heittoja.

Pelaajia voidaan sulkea 7 metrin heittoihin osallistumises-
ta merkitsevdn tai toistetun epdurheilullisen kdytéksen
tapauksissa (16:6e). Jos tdmd kohdistuu pelaajaan, joka
juuri on nimetty viiden heittdjdn joukkoon, joukkueen tdy-
tyy nimetd toinen heittdjd.

12



Loppumerkki

2:3

2:4

2:5

Peliaika alkaa erotuomarin vihellyksesta ensimmaisen
alkuheiton suorittamiseksi. Se paattyy julkisen kellon
automaattiseen tai ajanottajan antamaan loppumerkkiin.
Jollei sellaista merkkia tule, ajanottaja tai delegaatti
viheltda osoittaakseen, ettd peliaika on paattynyt (17:9).

u Selitys:

Jollei julkista kelloa automaattisin loppumerkein ole
kéytettdvissd, ajanottajan on kdytettdvd poytékelloa tai
sekuntikelloa ja pddtettdvd peli loppumerkillé

(18:2, 2. kohta).

Rikkomuksista ja epaurheilullisesta kdytoksestd, jotka
tapahtuvat ennen loppumerkkia (puoliajan tai ottelun
paattymisen merkiksi) tai samanaikaisesti sen kanssa,

on rangaistava, vaikka seurauksena oleva vapaaheitto
(sd@nndn 13:1 mukaan) tai 7 metrin heitto voitaisiinkin
suorittaa vasta loppumerkin jalkeen.

Samoin heitto on uusittava, jos loppumerkki (puoliajan tai
ottelun paattymisen merkiksi, myos jatkoajalla) kuuluu
juuri, kun vapaaheittoa tai 7 metrin heittoa ollaan suorit-
tamassa tai kun pallo jo on ilmassa.

Molemmissa tapauksissa erotuomarit paattavat pelin
vasta kun vapaaheitto tai 7 metrin heitto on suoritettu
(tai uusittu) ja sen valitdn tulos on maaritetty.

Saannon 2:4 mukaan suoritettavien (tai uusittavien)
vapaaheittojen yhteydessa ovat voimassa pelaajien
sijoittumista ja vaihtoja koskevat erityisrajoitukset.
Poikkeuksena sdannon 4:4 normaalisti sallimaan, heitta-
vélle joukkueelle on sallittu vain yhden pelaajan vaihto.
Puolustavalle joukkueelle vuorostaan on sallittu vain yh-
den kenttdpelaajan vaihtaminen maalivahtiin, jos se pe-
liajan paattyessa pelaa ilman maalivahtia.

13



2:6

2:7

Rikkomuksista rangaistaan sdannon 4:5 1. kappaleen
mukaan. Lisdksi heittdjan kaikkien kanssapelaajien taytyy
olla sijoittuneina vahintdadan 3 metrin pdahan heittajasta
sen lisaksi, etta he ovat vastajoukkueen vapaaheittorajan
ulkopuolella (13:7, 15:6; katso myos Tulkintaohje nro 1).
Puolustavien pelaajien sijoittuminen on maaritetty saan-
ndssa 13:8.

Pelaajat ja joukkueiden johtajat pysyvat henkilékohtaisen
rankaisemisen alaisina rikkomuksista ja epaurheilullisesta
kaytoksestd, jotka tapahtuvat saannoissa 2:4-5 kuvatuissa
olosuhteissa suoritettavan vapaaheiton tai 7 metrin hei-
ton suorituksen aikana. Sellaisen heiton suorituksen aika-
na tapahtunut rikkomus ei kuitenkaan voi johtaa vapaa-
heittoon vastakkaiseen suuntaan.

Jos erotuomarit toteavat, etta ajanottaja on antanut
loppumerkin (puoliajan tai ottelun paattymisen merkiksi,
my0s jatkoajalla) liian aikaisin, heidan taytyy pysyttaa
pelaajat kentalla ja pelauttaa jaljelld oleva aika.

Joukkue, jolla oli pallo hallinnassaan liian varhaisen aani-
merkin aikana, sailyttaa pallon hallinnan, kun pelia jatke-
taan. Jos pallo oli poissa pelista, pelid on jatkettava tilan-
netta vastaavalla heitolla. Jos pallo oli pelissa, pelid on
jatkettava vapaaheitolla sddnnon 13:4a-b mukaan.

Jos ottelun (tai jatkoaikajakson) ensimmainen puoliaika
on paatetty lilan myochaan, toista puoliaikaa taytyy
vastaavasti lyhentaa.

Jos ottelun (tai jatkoaikajakson) toinen puoliaika on paa-
tetty liilan myohaan, erotuomareilla ei enda ole mahdolli-
suutta puuttua tilanteeseen.
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Peliaikakatko

2:8

2:9

Erotuomarit paattavat peliaikakatkon alkamisesta ja
kestosta.
Peliaikakatko on pakollinen, kun:

a) on tuomittu 2 minuutin ulosajo tai sulkeminen;
b) aikalisda on myodnnetty;
c) ajanottaja tai delegaatti antaa vihellysmerkin;

d) tarvitaan neuvotteluja erotuomareiden vélilla
saantojen 17:6-7 £%~7 mukaan.

Peliaikakatko maarataan normaalisti olosuhteitten mu-
kaan myos tietyissda muissa tilanteissa (katso Tulkintaohje
nro 2).

Peliaikakatkon aikana tapahtuvilla rikkomuksilla on samat
seuraamukset kuin peliajan aikana tapahtuvilla
rikkomuksilla (16:10).

Periaatteessa erotuomarit paattavat milloin kello on py-
saytettava ja kdynnistettava peliaikakatkon yhteydessa.
Peliajan katkaiseminen on osoitettava ajanottajalle kol-
mella lyhyella pillin vihellyksella ja kdsimerkilla nro 15.
Kuitenkin pakollisten peliaikakatkojen tapauksissa, joissa
ajanottajan tai delegaatin (2:8b-c) vihellys on katkaissut
pelin, ajanottajan tulee valittomasti pysdyttaa virallinen
pelikello odottamatta erotuomareiden vahvistusta.
Pelin jalleen kdynnistamisen merkiksi peliaikakatkon
jalkeen on aina annettava vihellysmerkki (15:5b).

15



2:10

Huom!

H Selityksidi:

Ajanottajan/delegaatin vihellysmerkki pysdyttdd pelin.
Myés vaikka erotuomarit (ja pelaajat) eiviét vdlittémdsti
tiedosta, ettd peli on pysdytetty, kaikki vihellysmerkin
jélkeiset suoritukset kentdlldé ovat mitéttémid. Témd
tarkoittaa, ettd jos maali on saavutettu péyddn vihellys-
merkin jdlkeen, “maalia” ei saa hyvéksyd. Samoin heitto-
tuomio (7 metrin heitto, vapaaheitto, sisdédnheitto, alku-
heitto tai ulosheitto) jommallekummalle joukkueelle on
myés mitdtén. Peli on sen sijaan jélleen kéynnistettévd ta-
valla, joka vastaa ajanottajan/delegaatin viheltéessd val-
linnutta tilannetta. (Tulisi muistaa, ettd tyypillinen syy ti-
lanteeseen puuttumiseen on aikalisd tai virheellinen vaih-
to).

Kuitenkin kaikki erotuomareiden toimitsijapSyddn
vihellyksen ja erotuomareiden suorittaman toiminnan
pysdyttdmisen vdlillé tuomitsemat henkil6kohtaiset
rangaistukset jadvdt voimaan. Tdmdé koskee kaiken
tyyppisid rikkomuksia riippumatta rangaistuksen
ankaruudesta.

Kummallakin joukkueella on oikeus saada yksi yhden mi-
nuutin aikalisa varsinaisen peliajan kummallakin puoliajal-
la, mutta ei jatkoajalla (Tulkintaohje nro 3).

Kansainvalisilld ja kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa aikalisien
maarasta siten, ettd molemmilla joukkueille sallitaan kolme yhden
minuutin aikalisaa ottelun aikana (jatkoaika pois lukien) mutta
korkeintaan kaksi saman puoliajan aikana (katso Tulkintaohje 3).

16



Saanto 3 Pallo

3:1 Pallo on nahkaa tai keinoainetta ja sen taytyy olla pyorea.
Pinta ei saa olla kiiltdva eika liukas (17:3).

3:2 Seuraavia kahta pallotyyppia voidaan kayttaa:
a) Liisterin kanssa kaytettavat pallot:

- Ympadrysmitta 58-60 cm ja paino 425-475 g
(IHF-koko 3) miehille ja miespuolisille
(yli 16-vuotiaille) nuorille;

- Ympdrysmitta 54-56 cm ja paino 325-375 g
(IHF-koko 2) naisille, naispuolisille (yli 14-vuotiaille)
nuorille ja miespuolisille (12—16-vuotiaille) nuorille;

- Ympadrysmitta 50-52 cm ja paino 290-330 g
(IHF-koko 1) naispuolisille (8—14-vuctiaille) nuorille ja
miespuolisille (8—12-vuotiaille) nuorille.

b) llman liisteria kdytettavat pallot:

- Ymparysmitta 55,5-57,5 cm ja paino 400-425 g
(IHF-koko 3) miehille ja miespuolisille
(yli 16-vuotiaille) nuorille;

- Ymparysmitta 51,5-53,5 cm ja paino 300-235 g
(IHF-koko 2) naisille, naispuolisille (yli 14-vuotiaille)
nuorille ja miespuolisille (12-16-vuotiaille) nuorille;

- Ymparysmitta 49-51 cm ja paino 290-315 g

(IHF-koko 1) naispuolisille (8-14-vuotiaille) ja
miespuolisille (8-12-vuotiaille) nuorille

17



3:3

3:4

u Selityksid

Kaikissa virallisissa kansainviilisissé otteluissa kdytettd-
vien pallojen tekniset vaatimukset sisdltyvét “IHF:n pallo-
sddnndstéén”.

“Minikésipallossa” kéytettdvien pallojen kokoa ja painoa
ei ole mddrditty normaaleissa pelisddnndissd.

Jokaista ottelua varten taytyy olla kdytettavissa vahintaan
kaksi palloa. Varapallojen taytyy ottelun aikana olla valit-
tomasti saatavilla ajanottopoydalla. Pallojen taytyy olla
saantojen 3:1-2 mukaisia.

Erotuomarit ratkaisevat, milloin varapalloa kaytetaan.
Talloin erotuomareiden tulisi saada varapallo peliin
nopeasti pelikatkojen minimoimiseksi ja peliaikakatkojen
valttamiseksi.
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Saanto 4 Joukkue, vaihdot, varusteet

Joukkue

4:1

Joukkue koostuu enintadan 44 16 pelaajasta.
Enintdaan 7 pelaajaa saa samanaikaisesti olla kentalla.
Loput pelaajat ovat vaihtopelaajia.

Maalivahdiksi osoitetusta pelaajasta voi milloin tahansa
tulla kenttdpelaaja (katso kuitenkin sdanto 8:5 selitys

2. kappale). Samoin kenttdpelaajasta voi milloin tahansa
tulla maalivahti (katso kuitenkin sdannot 4:4 ja 4:7). Jouk-
kueella voi olla kentalla vain yksi maalivahtina erottuva
pelaaja kerrallaan.

Jos joukkue pelaa ilman maalivahtia voi se kayttaa
samanaikaisesti enintaan 7 kenttapelaajaa. (katso sdéannot
4:7, 6:1, 6:2¢, 6:3, 8:7f, 14:1a). Saannot 4:4-4:7 koskevat
my0ds maalivahdin vaihtoa kenttdpelaajaan.

Joukkueella taytyy olla vahintddn 5 pelaajaa kentalla
ottelun alkaessa.

Joukkueen pelaajamaaraa voidaan lisata 16:een asti
milloin tahansa ottelun aikana mukaan lukien jatkoajan.
(IHF:n ja maanosaliittojen tapahtumissa noudatetaan talta
osin asianomaisia sddannostoja.)

Ottelu voi jatkua, vaikka joukkue on vajentunut alle
viiteen pelaajaan kentalla. Erotuomareiden tehtavana on
paattas, onko - ja jos, niin milloin - ottelu lopullisesti
keskeytettava (17:12).

" Selityksidi

Kansainvdliset ja kansalliset liitot voivat soveltaa
poikkeavia sddnté6jd koskien pelaajamddrié mutta kuiten-
kin siten, ettd maksimipelaajamdiéiré joukkuetta kohti on
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4:2

16. SKPLn otteluissa maksimipelaajamdcdiré joukkuetta
kohti on 16.

Joukkueella saa olla enintadn 4 5 joukkueen johtajaa otte-
lun aikana. N&ita joukkueen johtajia ei ottelun aikana saa
vaihtaa. Yksi heista on osoitettava joukkueen ”vastaavaksi
johtajaksi". Ainoastaan talle johtajalle on sallittua puhu-
tella ajanottajaa/sihteeria ja mahdollisesti erotuomareita
(katso kuitenkin Tulkintaohje nro 3).

Joukkueen johtajalle ei yleensa ole sallittua astua kentalle
ottelun aikana. Tdman saannon rikkomisesta on rangais-
tava epaurheilijamaisena kaytoksena (katso sdannot 8:7-
10, 16:1b, 16:3e-g ja 16:6c). Pelia jatketaan vastustajien
vapaaheitolla (13:1a-b; katso kuitenkin Tulkintaohje nro
7).

Joukkueen ”vastaavan johtajan” tulee varmistaa sen jal-
keen, kun ottelu on alkanut, ettd muita henkilita kuin ot-
telupdytakirjaan kirjatut joukkueen johtajat (enintdan 4 5)
ja osallistumisoikeuden omaavat (katso 4:3) pelaajat ei
ole vaihtoalueella. Hdn on my®s vastuussa siita, etta ha-
nen joukkueensa noudattaa Vaihtoaluesdaannostoa.
Taman saannon rikkominen johtaa joukkueen “vastaavan
johtajan” nousevaan rankaisemiseen (16:1b, 16:3e ja
16:6¢).

" Selityksidi

Kansainvdliset ja kansalliset liitot voivat soveltaa
poikkeavia sddntéjd koskien joukkueen johtajien médérdd
mutta kuitenkin siten, ettd maksimimddrd joukkuetta koh-
tion 5.

SKPLn otteluissa maksimddrd joukkueen johtajia joukkuet-
ta kohti on 5.
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4:3

Pelaajalla tai joukkueen johtajalla on osallistumisoikeus,
jos hdn on lasna ottelun alkaessa ja merkitty ottelupoyta-
kirjaan.

Pelaajien ja joukkueen johtajien, jotka saapuvat ottelun
alkamisen jalkeen, taytyy saada osallistumisoikeus ajan-
ottajalta/sihteerilta ja olla merkittyja ottelupdytakirjaan.

Pelaaja, jolla on osallistumisoikeus, saa periaatteessa
astua kentdlle joukkueen oman vaihtorajan kautta milloin
tahansa (katso kuitenkin sdannot 4:4 ja 4:6).

Joukkueen ”vastaavan johtajan” tulee varmistaa, etta
ainoastaan osallistumisoikeuden omaavat pelaajat astuvat
pelikentalle. Rikkomuksesta rangaistaan joukkueen ”vas-
taavan johtajan” epaurheilullisena kaytoksena (13:1a-b,
16:1b, 16:3d ja 16:6¢; katso kuitenkin Tulkintaohje nro 7).

Pelaajavaihdot

4:4

Vaihtopelaajat saavat astua kentélle milloin tahansa ja
toistuvasti (katso kuitenkin sdannot 2:5 ja 4:11) ilmoitta-
matta ajanottajalle/sihteerille, kunhan pelaajat, joita he
korvaavat, ovat jo poistuneet kentalta (4:5).

Vaihtoon osallistuvien pelaajien pitda aina poistua
kentalta ja astua sille oman joukkueensa vaihtorajan
kautta (4:5). Nama vaatimukset koskevat myds maalivah-
tien vaihtoa (katso myos saannét 4:7 ja 14:10).
Vaihtosadanno6t ovat voimassa myos peliaikakatkon aikana
(paitsi aikalisan aikana).

H Selityksid:
“Vaihtorajan” kéytén tarkoitus on varmistaa vaihtojen
rehtiys ja oikeellisuus. Sen ei ole tarkoitus aiheuttaa ran-

gaistuksia muissa tilanteissa, joissa pelaaja astuu sivu- tai
pddtyrajan yli merkityksettémdilld tavalla ja ilman mitddn
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4:5

4:6

hyétymistarkoitusta (esim. hakeakseen vettd tai pyyhkeen
juuri vaihtorajan ulkopuolelta, tai poistuen

kentdltd urheilijamaisella tavalla tultuaan ulosajetuksi
ylittden sivurajan penkin kohdalta, mutta juuri 15 cm:n
rajan ulkopuolelta). Kentdn ulkopuolisen alueen taktista ja
kiellettyd kdyttod kdsitellddn erikseen séénnésséd 7:10.

Virheellisesta vaihdosta on rangaistava syyllisen pelaajan
2 minuutin ulosajolla. Jos saman joukkueen useampia
pelaajia syyllistyy samassa tilanteessa virheelliseen
vaihtoon, on rangaistava vain ensimmaista rikkomuksen
tehnytta pelaajaa.

Pelia jatketaan vastustajien vapaaheitolla (13:1a-b; katso
kuitenkin Tulkintaohje nro 7).

Jos ylimaarainen pelaaja astuu pelialueelle ilman vaihtoa,
tai jos pelaaja sdaantdjenvastaisesti puuttuu peliin vaihto-
alueelta, hanelle on tuomittava 2 minuutin ulosajo.
Talloin joukkuetta on vajennettava kentalla yhdella pelaa-
jalla seuraavien kahden minuutin ajaksi (sen lisaksi, etta
kentalle astuneen ylimaaraisen pelaajan on poistuttava
kentalta).

Jos pelaaja astuu kentalle ulosajonsa aikana, on hanelle
tuomittava uusi 2 minuutin ulosajo. Taman ulosajon on
alettava valittomasti, joten joukkuetta on lisdksi
vajennettava kentalla ensimmaisen ja toisen ulosajon
paallekkaisen ajan ajaksi.

Pelia jatketaan molemmissa tapauksissa vastustajien
vapaaheitolla (13:1a-b; katso kuitenkin Tulkintaohje nro
7).
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Varusteet

4:7

4:8

4:9

Joukkueen kaikilla kenttdapelaajilla tulee olla samanlaiset
peliasut. Joukkueiden varien ja kuvioiden yhdistelmien
taytyy selvasti erottua toisistaan. Joukkueen kaikkien pe-
laajien taytyy maalivahtina pelatessaan kdyttaa samanva-
rista peliasua, jonka vari selvasti erottaa heidat molem-
pien joukkueiden kenttdpelaajista seka vastajoukkueen
maalivahd(e)ista (17:3).

Pelaajilla taytyy olla vahintdaan 20 cm korkeat numerot
paitansa seldssa seka vahintaan 10 cm korkeat numerot
rinnassa. Kdytettavien numeroiden tulee olla 1:std 99:3an.
Pelaajalla, joka vaihdellen pelaa kenttdpelaajana ja maali-
vahtina, taytyy olla sama numero kummassakin asemassa.
Numeroiden varien taytyy selvasti erottua paidan vareista
ja kuvioinnista.

Pelaajilla taytyy olla urheilukengat.

Ei ole sallittua pitaa yllaan esineitd, jotka voisivat olla vaa-
rallisia pelaajille. Naihin kuuluvat esimerkiksi paan suojuk-
set, kasvonaamarit, hanskat, rannerenkaat, kellot, sor-
mukset, nakyvat lavisteet, kaulakorut tai ketjut, korvaren-
kaat, silmalasit ilman kiinnitysnauhoja tai lujilla kehyksill3,
mahdollisesti haavoja tai naarmuja aiheuttavat esineet
(kynsien on oltava lyhyiksi leikatut) tai mitka tahansa
muut esineet, jotka voisivat olla vaarallisia (17:3).

Pelaajien, jotka eivat tayta naitd vaatimuksia, ei sallita
osallistua, ennen kuin he ovat korjanneet ongelman.

Litteat renkaat, pienet korvakorut ja ndkyvat lavisteet
voidaan sallia, mikali ne peitetdan esimerkiksi teipilla si-
ten, etteivat ne ole pelaajille vaarallisia. Pdanauhat, huivit
ja "kapteenin nauhat” ovat sallittuja, mikali ne ovat tehty-
ja pehmeasta, joustavasta materiaalista.
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Joukkueen ”vastaava johtaja” varmentaa ennen ottelun
alkua allekirjoittamalla ottelupdytakirjan, etta kaikki ha-
nen joukkueensa pelaajat pelaavat oikeanlaisissa varus-
teissa. Jos erotuomarit ottelun alkamisen jalkeen havait-
sevat pelaajalla sdantdjenvastaisia varusteita (sdannon
4:9 mukaan), kyseisen pelaajan on poistuttava pelikental-
ta korjaamaan varusteet ja joukkueen "vastaavaa johta-
jaa” tulee rangaista henkilokohtaisella nousevalla rangais-
tuksella.

Jos joukkueella on kysymyksia koskien varusteita, joukku-
een "vastaavan johtajan” tulee olla yhteydessa erotuoma-
reihin ja valtuutettuun ennen ottelun alkua (katso myos
”Peliasu- ja suojavarustesdaannosto”).

Pelaajan loukkaantuminen

4:10

4:11

Jos pelaajasta vuotaa verta, tai jos hanella on verta kehol-
laan tai peliasussaan, pelaajan taytyy valittomasti ja va-
paaehtoisesti (normaalia vaihtoa kdyttaen) poistua ken-
talta, saadakseen verenvuoto pysdytetyksi, haava peite-
tyksi seka keho ja peliasu puhdistetuksi. Pelaaja ei saa pa-
lata kentalle ennen kuin ndin on tehty.

Pelaajan, joka ei noudata erotuomareiden tata asiaa
koskevia maarayksia, katsotaan syyllistyneen epaurheili-
jamaiseen kaytokseen (8:7, 16:1b ja 16:3d).

Loukkaantumistapauksessa erotuomarit voivat antaa lu-
van (kasimerkeilld nro 15 ja 16) kahdelle niista henkildist3,
joilla on ”osallistumisoikeus” (katso 4:3), astua kentélle
peliaikakatkon aikana nimenomaisena tarkoituksenaan
auttaa joukkueensa loukkaantunutta pelaajaa.

Saatuaan ladkintdapua pelikentalld, pelaajan on poistut-
tava pelikentéltad heti. Han saa palata pelikentélle vasta
oman joukkueensa tata seuranneen kolmannen hyok-
kdysvuoron paatyttya (toimintatapojen ja poikkeavuuk-
sien suhteen katso Tulkintaohje nro 8).
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Pelaaja saa palata pelikentalle puoliaikatauon jalkeen
riippumatta siita, kuinka monta hyokkaysvuoroa hanen
joukkueellaan on ollut tata ennen.

Jos pelaajaa palaa pelikentalle liian aikaisin hanta tulee
rangaista saantojen 4:4-4:6 mukaisesti.

Huom!

Ainoastaan kansalliset liitot voivat rajata sddannon 4:11 2.
kappaleen pois kaytdsta juniorisarjoissa.

Jos ylimaaraisia henkil6ita astuu kentalle kahden henkilén
jo astuttua sille, mukaan lukien toinen joukkue, siitd on
rangaistava vadrana kentalle astumisena, pelaajan ta-
pauksessa sdantdjen 4:6 ja 16:3a sekd joukkueen johtajan
tapauksessa sdantojen 4:2, 16:1b, 16:3d ja 16:6¢c mukaan.

Henkilon, jolla on ollut lupa astua kentélle sdannon 4:11
1. kappaleen mukaan, mutta joka sen sijaan, ettd auttaisi
loukkaantunutta pelaajaa, antaa ohjeita pelaajille, puhut-
telee vastapelaajia tai erotuomareita jne., tulee katsoa
syyllistyneen epaurheilijamaiseen kaytokseen (16:1b,
16:3d ja 16:6c).
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Saanto 5 Maalivahti

Maalivahdille on sallittua:

5:1

5:2

5:3

5:4

koskettaa palloa kehonsa milld osalla tahansa torjunta-
toiminnoissa maalialueella;

liikkua pallon kanssa maalialueella olematta kenttédpelaa-
jia koskevien rajoitusten alainen (7:2-4, 7:7); maalivahdille
ei kuitenkaan ole sallittua viivyttaa ulosheiton suoritusta
(6:4-5, 12:2 ja 15:5b);

poistua maalialueelta ilman palloa ja osallistua peliin peli-
alueella; niin tehdessadan maalivahdista tulee pelialueella
olevia pelaajia koskevien maaraysten alainen (paitsi sdaan-
nossa 8:5 selitys 2. kappale kuvatussa tilanteessa).
Maalivahdin katsotaan poistuneen maalialueelta niin pian
kuin hanen kehonsa jokin osa koskettaa lattiaa maa-
lialuerajan ulkopuolella;

poistua maalialueelta_pallon kanssa ja pelata sitd jalleen
pelialueella, jollei hinelld tallin ole pallon ja/tai kehon
hallintaa elesaanutsitd-halintaansa.

Maalivahdille ei ole sallittua:

5:5

5:6

vaarantaa vastapelaajaa torjuntatoiminnoissaan (8:3, 8:5,
8:5 selitys, 13:1b);

poistua maalialueelta pallo hallinnassaan; tdma johtaa
vapaaheittoon (6:1, 13:1a ja 15:7 3. kappale) jos erotuo-
marit olivat viheltdneet ulosheiton kaynnistysvihellyksen;
muutoin ulosheitto vain uusitaan (15:7 2. kappale); katso
kuitenkin hyotytulkinta 15:7, jos maalivahti oli menetta-
massa pallon maalialueen ulkopuolella ylitettydan rajan
pallo kadessaan;
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5:7

5:8

5:9

5:10

5:11

koskettaa palloa, kun se on paikallaan tai vierii lattialla
maalialueen ulkopuolella, hdnen itsensa ollessa maalialu-
eella (6:1, 13:1a);

ottaa pallo maalialueelle, kun se on paikallaan tai vierii
lattialla maalialueen ulkopuolella (6:1, 13:1a);

palata pelialueelta maalialueelle pallon kanssa (6:1,
13:1a);

koskettaa palloa alaraajan polven alapuolisella osalla, kun
pallo on lilkkumassa ulospain kohti pelialuetta (13:1a);

ylittdd maalivahdin rajaviivaa (4 metrin rajaa) tai sen
jatketta kummaltakaan puolelta ennen kuin pallo on
irronnut 7 metrin heittoa suorittavan vastapelaajan
kadesta (14:9).

H Selitys:

Niin kauan kuin maalivahti pitéid toisen jalkansa lattialla
rajaviivalla (4 metrin rajalla) tai sen takana, hénelle on
sallittua liikuttaa toista jalkaansa tai kehonsa mitd tahan-
sa muuta osaa rajan yli ilmassa.
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Saanto 6 Maalialue

6:1

6:2

6:3

6:4

Vain maalivahdille on sallittua astua maalialueelle (katso
kuitenkin 6:3). Maalialueelle, johon maalialueraja kuuluu,
katsotaan astutun, kun kenttapelaaja koskettaa

sitd kehonsa jollakin osalla.

Kun kenttdpelaaja astuu maalialueelle, tulee tuomita
seuraavasti:

a) ulosheitto, kun palloa hallitsevan joukkueen pelaaja as-
tuu maalialueelle pallo hallinnassaan, tai ilman palloa
mutta saavuttaen etua niin tehdessdan (12:1);

b) vapaaheitto, kun puolustavan joukkueen kenttapelaaja
astuu maalialueelle ilman palloa, mutta saavuttaen etua
niin tehdessaan, kuitenkaan riistamatta maalinsaanti-
tilaisuutta (13:1b; katso myos 8:7f);

¢) 7 metrin heitto, kun puolustavan joukkueen kenttdpe-
laaja astuu maalialueelle ja tdman vuoksi riistaa selvan
maalinsaantitilaisuuden (14:1a, katso my0s 8:8i 8:8h); tds-
sd sddnnossa "maalialueelle astuminen” ei tarkoittaa pet
kastddn maalialuerajan koskettamista, vaan tai selkedsti
maalialueen sisdlle astumista.

Maalialueelle astumisesta ei rangaista kun:

a) pelaaja astuu maalialueelle pelattuaan palloa, kunhan
tasta ei aiheudu haittaa vastustajille;

b) pelaaja astuu maalialueelle ilman palloa saavuttamatta
mitdan etua niin tehdessaan;

Pallon katsotaan olevan “poissa pelistd”, kun maalivahdil-
la on pallon ja kehonsa hallinta maalialueella (12:1). Pallo
on toimitettava takaisin peliin ulosheitolla (12:2).
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6:5

6:6

6:7

Jos pallo vierii lattialla maalialueella, sen katsotaan olevan
"pelissa” ja maalivahdin joukkueen hallinnassa ja vain
maalivahti saa koskettaa sita.

Maalivahti voi nostaa pallon yl6s lattiasta, jolloin se on
"poissa pelista" ja taman jalkeen suorittaa ulosheiton
saantojen 6:4 ja 12:1-2 mukaisesti (katso kuitenkin 6:7b).
Jos maalivahdin kanssapelaaja koskettaa vierivaa palloa
seuraa vapaaheitto vastajoukkueelle (13:1a, katso kuiten-
kin 14:1a ja Tulkintaohje 6c¢) ja jos vastajoukkueen pelaaja
koskettaa sitd seuraa ulosheitto (12:1c).

Pallo on ”poissa pelista” heti kun se pysdahtyy maalialueel-
le (12:1b). Se on maalivahdin joukkueen hallinnassa ja
vain maalivahti saa koskettaa sita. Maalivahdin tulee pa-
lauttaa pallo peliin sdantéjen 6:4 ja 12:2 mukaisesti (katso
kuitenkin 6:7b).

Peli jatkuu ulosheitolla, jos jommankumman joukkueen
pelaaja koskee palloon (12:1 2. kappale, 13:3)

On sallittua koskettaa palloa, kun se on ilmassa maalialu-
een ylapuolella, kunhan tdma tapahtuu sddntéjen 7:1 ja
7:8 mukaisesti.

Peli jatkuu (ulosheitolla sdantéjen 6:4-5 mukaan), jos
puolustavan joukkueen pelaaja koskettaa palloa torjunta-
toimintoa suorittaessaan, ja taman jalkeen maalivahti
vangitsee pallon tai se pysahtyy maalialueelle.

Jos pelaaja pelaa pallon omalle maalialueelleen, tulee
tuomita seuraavasti:

a) maali, jos pallo menee maaliin;
b) vapaaheitto, jos pallo pysdahtyy maalialueelle tai jos

maalivahti koskettaa palloa eika se mene maaliin
(13:1a-b);
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6:8

c) sisdanheitto, jos pallo menee paatyrajan yli (11:1);
d) pelijatkuu, jos pallo kulkee maalialueen kautta
takaisin pelialueelle ilman ettd maalivahti sita

koskettaa.

Pallo, joka palaa maalialueelta pelialueelle, jaa peliin.
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Saanto 7 Pallon pelaaminen, passiivinen peli
Pallon pelaaminen

Pallon katsotaan olevan "pelissa” siita hetkesta, kun pelia jatkava heitto
on suoritettu siihen hetkeen, kun peli katkaistaan erotuomareiden,
ajanottajan tai delegaatin vihellyksell3, tai kun erotuomarit tuomitsevat
ulos- tai sisdanheiton.

On sallittua:

7:1 heittda, vangita, pysayttaa, tyontaa tai lyoda palloa, kayt-
tden kasia (avoimina tai nyrkissa), kasivarsia, pdata, varta-
loa, reisid ja polvia;

7:2 pitda palloa hallussa enintdadn 3 sekuntia, myds kun se on
lattialla (13:1a);

73 ottaa enintaan 3 askelta pallon kanssa (13:1a) vastaan-

otettuaan pallon toiselta pelaajalta tai otettuaan pallon
haltuunsa pomputtamisen / kuljettamisen jalkeen. Mikali
pelaaja vastaanottaa tai ottaa pallon haltuunsa, kun ha-
nen jalkansa eivat kosketa lattiaa, yhden jalan toi molem-
pien jalkojen samanaikainen lattiaan koskettamista / alas-
tuloa ei lasketa askeleeksi;

Askel katsotaan otetuksi kun:

a) pelaaja, joka seisoo molemmin jaloin lattialla nostaa
toista jalkaansa ja laskee sen jalleen lattiaan tai liikut-
taa toista jalkaansa paikasta toiseen;

b) pelaaja koskettaa lattiaa vain toisella jalallaan, vangit-

see pallon ja sitten koskettaa lattiaa toisellakin jalal-
laan;
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7:4

c) pelaaja koskettaa hypyn jalkeen lattiaa vain toisella ja-
lallaan ja hyppaa sitten samalla jalallaan tai koskettaa
lattiaa toisellakin jalallaan;

d) pelaaja koskettaa hypyn jalkeen lattiaa samanaikai-
sesti molemmin jaloin ja nostaa sitten toista jalkaansa
ja laskee sen jalleen lattiaan, tai liilkuttaa toista jal-
kaansa paikasta toiseen.

H Selitys:

Jos toista jalkaa liikutetaan paikasta toiseen ja toinen
jalka vedetddin lattiaa pitkin sen viereen, katsotaan
otetuksi yhteensd vain yksi askel.

On sddntéjen mukaista, ettd pelaaja kaatuu pallon kanssa
maahan, liukuu lattiaa pitkin ja tdmdn jdlkeen nousee
seisomaan pelatakseen palloa eteenpdin. Sama pdtee,
mikdli pelaajaa heittéytyy pallon perddn, saa sen
haltuunsa ja nousee seisomaan pelatakseen sen
eteenpdin.

paikallaan tai juosten:

a) pomputtaa palloa kerran ja vangita se uudelleen
yhdella tai kahdella kadella;

b) pomputtaa palloa toistuvasti yhdelld kadellad (kuljetus)
ja sitten vangita tai ottaa se jalleen yl6s yhdella tai
kahdella kadell3;

c) vierittaa palloa lattialla toistuvasti yhdella kddella ja
sitten vangita se tai ottaa se jalleen yl6s yhdella tai
kahdella kadella.

Niin pian kuin pallo sen jdlkeen otetaan haltuun yhdella
tai kahdella kadell3, se on pelattava edelleen 3 sekunnin
kuluessa tai enintdan 3 askeleen jalkeen (13:1a).
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7:5

7:6

7:7

7:8

7:9

7:10

Pomputus tai kuljetus katsotaan alkaneeksi, kun pelaaja
koskettaa palloa jollakin kehonsa osalla ja ohjaa sen
lattiaa kohti.

Sen jalkeen, kun pallo on koskettanut toista pelaajaa tai
maalia, pelaajalla on oikeus ponnahduttaa palloa tai
pomputtaa sitd ja vangita se uudelleen (katso kuitenkin
14:6).

siirtda pallo kadesta toiseen.

pelata palloa polvillaan, istuen tai maaten lattialla (katso
kuitenkin 15:1)

Ei ole sallittua:

sen jalkeen, kun pallo on saatu hallintaan koskettaa palloa
useammin kuin kerran, jollei se valilla ole koskettanut
lattiaa, toista pelaajaa tai maalia (13:1a); sen koskettami-
sesta useammin kuin kerran ei kuitenkaan rangaista, jos
pelaaja “toheloi” pallon kanssa eli ei saa sita hallintaansa
yrittdessaan vangita tai pysayttaa sita;

koskettaa palloa polven alapuolisella alaraajan osalla,
lukuun ottamatta, kun vastapelaaja on heittanyt pallon
pain pelaajaa (13:1a-b, katso myos 8:7e, 8:8f 8:8e);

Peli jatkuu, jos pallo koskettaa erotuomaria pelikentalla.

Ei ole sallittua koskettaa palloa, jos mika vaan kehon osa
samanaikaisesti koskettaa pelikentédn ulkopuolista lattiaa.
I ik o hall . . e
o likentinul ettt | ol kents

tavanpelaajan- Taman tulee johtaa vapaaheittoon vasta-
joukkueelle (13:1a).
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Jos palloa hallitsevan joukkueen pelaaja sijoittuu ilman
palloa kentan ulkopuolelle, erotuomareiden on huo-
mautettava pelaajalle, ettd hanen on siirryttava kentalle.
Jollei pelaaja tee ndin tai jos sama joukkue myéhemmin
toimii samoin, tulee tuomita vapaaheitto vastajoukkueelle
(13:1a) ilman enempia ennakkovaroituksia. Tallaisten
toimintojen ei tule johtaa sdaantdjen 8 ja 16 mukaiseen
henkilokohtaiseen rankaisemiseen.

Passiivinen peli

7:11

7:12

Ei ole sallittua pitda palloa joukkueen hallinnassa teke-
matta mitdadn tunnistettavia yrityksia hyokata tai heittaa
maalia kohti. Samoin ei ole sallittua toistuvasti viivyttaa
oman joukkueen alkuheiton, vapaaheiton, sisddanheiton
tai ulosheiton suoritusta (katso Tulkintaohje nro 4). Tama
katsotaan passiiviseksi peliksi, josta on rangaistava vapaa-
heitolla palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan, periaat-
teessa passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkin nayttami-
sen jalkeen joleipelimuutuaktiivisemmaksi (13:1a).
Vapaaheitto suoritetaan siitad paikasta, missa pallo oli
pelinkatkaisuhetkella.

Jos pyrkimys passiiviseen peliin tunnistetaan, ndytetdan
ennakkovaroitusmerkki (Kasimerkki nro 17). Tama antaa
palloa hallitsevalle joukkueelle mahdollisuuden muuttaa
hyokkaystapaansa aktiivisemmaksi valttdakseen pallon
menetyksen.

Jollei hyokkaystapa muutu sen jalkeen, kun ennakkovaroi-
tusmerkki on naytetty, erotuomarit voivat milloin vain vi-
heltda passiivisen pelin.

Jos hyokkaava joukkue ei viimeistdan 4 syoton jalkeen, eli
viidennen syoton kiinniottamisen jalkeen, heita vastusta-
jan maalia kohtia, vastustajalle tuomitaan vapaaheitto
(13:1a, koskien toimintatapaa ja poikkeuksia katso Tulkin-
taohje 4 osa D).
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Erotuomareiden paatos koskien syottdjen maara on
heiddan omien, saanndn 17:11 mukaisten, tapahtumato-
teamuksiensa perusteella tehty ratkaisu.

Tietyissa tilanteissa erotuomarit voivat tuomita vapaahei-
ton palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan ilman edeltavaa
ennakkovaroitusmerkkia, esim. kun pelaaja tahallisesti
jattaa yrittamatta selvan maalinsaantitilaisuuden hyddyn-
tamista.
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Saanto 8 Rikkomukset ja epaurheilijamainen kaytos
Saantdjenmukainen toiminta
On sallittua:

8:1 a) kayttaa avokammenta pallon pelaamiseen toisen
pelaajan kddesta

b) taivutetuin kasivarsin ottaa vartalokosketus
vastapelaajaan seka sailyttda tama kosketus
vastapelaajan valvomiseksi ja seuraamiseksi

c) kayttaa vartaloa vastapelaajan estamiseen pelitilasta
taisteltaessa.

H Selitys:

Estdminen tarkoittaa vastapelaajan vapaaseen tilaan
siirtymisen estdmistd. Estdmisasennon hakemisen, siiné
pysymisen ja siitd irtautumisen on periaatteessa
tapahduttava vastustajaan passiivisella tavalla
suhtautuen (katso kuitenkin sécinté 8:2b).
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Rikkomukset, jotka tavallisesti eivdt johda henkilokohtaisiin
rangaistuksiin (huomioi kuitenkin paatéksentekokriteerit sadnnoissa
8:3 a-d)

Ei ole sallittua:
8:2 a) vetaa tai lyoda pallo pois vastapelaajan kadestd;

b) estad vastapelaajaa kasivarsilla, kasilla tai jaloilla, ei
mydskadn kayttaa kehoa hanen siirtdmiseensa tai pois
tyontamiseen, sisdltden myos kyynarpaan vaarallisen
kayton, seka lahtotilanteessa etta liikkeessa;

c) sitoa tai pitaa kiinni (kehosta tai peliasusta) vastape-
laajasta, vaikka han pystyisikin tdman jalkeen vapaasti

jatkamaan peli3;

d) juosta tai hypatd pain vastapelaajaa;
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SKPLn liséys:

- . e T——
L o F o

bt el et e L

-~ pelagjoa.

Kasipallossa tulee pyrkia pois passiivisesta puolustamisesta ja siirtya
kohti aktiivista puolustuspelaamista:

Ikdluokka

Puolustusmuodot

Ohjeistus

Minit

F-juniorit

E-juniorit

D-juniorit

C-juniorit

Vapaa peli

Vapaa peli

Vahintaan 2 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

Vahintaan 2 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

Vahintaan 1 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

Kannustetaan pelaajia

pallonriistoihin ja aktiiviseen

jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia

pallonriistoihin ja aktiiviseen

jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn
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Ikdluokka Puolustusmuodot

Ohjeistus

B-juniorit Vahintaan 1 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus kuin
hyokkayspelaajaa

A-juniorit Vapaa peli

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyodskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiiviseen
jalkatyoskentelyyn

Mikali joukkue rikkoo peluuttamissaantoa, voidaan joukkueen johtajia

rangaista nousevasti.

Peluuttamisaantoa ei kuitenkaan tarvitse noudattaa, mikali hyokkaavalla
joukkueella on kentalla enemman hyokkaykseen osallistuvia pelaajia
kuin puolustavalla joukkueella on kentalla pelaajia maalivahti pois lu-

kien.

Lisdksi huomioidaan, etta 9 metrin ulkopuolella olevat pelaajat voivat
vaihtua pelitilanteen mukaan kesken puolustusvuoron
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Rikkomukset, jotka sddntdjen 8:3-6 mukaan johtavat
henkilokohtaiseen rangaistukseen

8:3

Rikkomusten, joissa toiminto padosaltaan tai pelkdstaan
suuntautuu vastapelaajan kehoon, on johdettava henkilo-
kohtaiseen rangaistukseen. Tama tarkoittaa, ettad vapaa-
heiton tai 7 metrin heiton lisdksi on tarpeen

rangaista nousevasti alkaen varoituksesta (16:1) ja
jatkuen ulosajoilla (16:3b) ja sulkemisella (16:6d).

Vakavammille rikkomuksille on lisdksi seuraavien
paatoksentekokriteereiden mukaan 3 eri rangaistustasoa:

- rikkomukset, joista tulee heti rangaista 2 minuutin
ulosajolla (8:4)

- rikkomukset, joista tulee rangaista sulkemisella (8:5)

- rikkomukset, joista tulee rangaista sulkemisella ja
joista tulee seurata kirjallinen raportti (8:6).

Paatoksentekokriteereja

Seuraavat paatoksentekokriteerit patevat arvioitaessa
yksittaisista rikkomuksista seuraavien henkilokohtaisten
rangaistusten tasoa; naita kriteereita tulee kayttaa jokai-
seen tilanteeseen sopivassa kombinaatiossa:

a) rikkomuksen suorittavan pelaajan sijoittuminen
(edessa, sivulla, takana);

b) mihin ruumiinosaan rikkomus kohdistuu (vartalo,
heittokasi, jalat, paa/kaula);

c) rikkomuksen kovuus (vartaloon kohdistuneen
kosketuksen kovuus ja/tai oliko vastapelaaja
liikkeessa);
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d) rikkomuksen seuraamus
e vaikutus kehon ja pallon hallintaan
e haitattiinko vai estettiinko liikkumista
e haitattiinko pelin jatkumista

Rikkomusten arviointiin vaikuttaa myos pelitilanne
(heittotilanne, avoimeen pelitilaan liikkkuminen, rikkomus
vastapelaajan ollessa nopeassa liikkeessa).

Rikkomukset, joista tulee seurata suora ulosajo

8:4

Tietyista rikkeista rangaistus on 2 minuutin ulosajo, riip-
pumatta siita oliko pelaajalla edeltdvaa varoitusta.
Tama koskee erityisesti tilanteita, joissa rikkova pelaaja
ei huomioi vastapelaajalle koituvaa vaaraa (katso myos
saannot 8:5 ja 8:6).

Huomioiden sddannon 8:3 paatdksentekokriteerit, tallaisia
rikkomuksia voisivat esimerkiksi olla:

a) rikkomukset, jotka tapahtuvat suurella voimalla ja /
tai kohdistuvat nopeasti liikkkuvaan vastapelaajaan;

b) vastapelaajasta kiinni pitdminen pitkan aikaa tai
hanen kumoon vetamisens3;

c) rikkomukset, jotka kohdistuvat padhan/kaulaan;

d) kova lyonti heittokateen tai vartaloon;

e) yritys saada vastapelaaja menettamaan kehonsa
hallinta (esim. yritys ottaa kiinni vastapelaajan

jalasta/alaraajasta; katso kuitenkin 8:5a);

f) kovalla vauhdilla vastapelaajaa pain juokseminen
tai hyppaaminen.
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Rikkomukset, joista tulee seurata suora sulkeminen

8:5

Pelaaja, joka vaarantaa vastapelaajan terveyden hyoka-
tessaan hanen kimppuunsa, on suljettava (16:6a).
Vastapelaajan terveyden vaarantaminen on seuraus rik-
komuksen suuresta voimasta tai siita, ettd vastapelaaja on
tilanteeseen valmistautumaton ja taten puolustuskyvyton
(katso saanto 8:5 selitys).

Saantojen 8:3 ja 8:4 kriteerien lisdksi myos seuraavat
paatoksentekokriteerit ovat voimassa:

a) todellinen kehon hallinnan menettdminen juostessa,
hypatessa tai heittdessa;

b) erityisen voimakas toiminta vastapelaajan kehoa
kohtaan, erityisesti paahan tai kaulaan kohdistuva;
(kehokosketuksen voimakkuus);

c) rikkomuksen suorittaneen pelaajan valinpitamatto-
myys riketta suorittaessa.

H Selitys:

Myés fyysiselté voimaltaan hyvin pieni rikkomus voi olla
todella vaarallinen ja mahdollisesti johtaa erittdin vaka-
vaan loukkaantumiseen, mikdli rikkomus tapahtuu tilan-
teessa, jossa pelaaja hyppdd tai juoksee ja on ndin ollen
puolustuskyvyton.

Tdssd tilanteessa pelaajaan kohdistuva vaara eiké keho-
kosketuksen vdhdinen voima on perustana arviolle, tulisi-
ko tilanteesta tuomita sulkeminen.

Tdmd koskee my6s maalivahtia hdnen poistuessaan maa-
lialueeltaan katkaistakseen vastapelaajalle tarkoitetun
syétén. Tdlléin maalivahdilla on vastuu siitd, ettei kehity
tilannetta, joka vaarantaisi vastapelaajan terveyden.
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Hdnet tulee sulkea mikédili:

a) hdn saa pallon haltuunsa mutta liikkuessaan
aiheuttaa térmdyksen vastapelaajan kanssa

b) hdn ei ylld palloon mutta aiheuttaa térmdyksen
vastapelaajan kanssa

Mikdli tuomarit ovat vakuuttuneita siitd, ettd
vastapelaaja olisi iiman maalivahdin sééntdjen vastaista
tekoa saanut pallon haltuunsa, pitdd heidén tuomita

7 metrin heitto.

Sulkeminen erityisen valinpitamattomasta, erityisen vaarallisesta tai
etukdteen harkitusta teosta johtuen (josta tulee myos seurata
kirjallinen raportti)

8:6

Jos tuomarit arvioivat teon erityisen valinpitamattomaksi,
erityisen vaaralliseksi tai etukateen harkituksi, heidan
tulee ottelun jalkeen toimittaa kirjallinen raportti, jotta
asianomainen taho pystyy paattamaan jatkotoimista.
Tunnusmerkkeja, jotka voivat sédnndssa 8:5 mainittujen
seikkojen lisaksi toimia paatoksentekokriteereina, ovat:

a) erityisen valinpitdmaton tai erityisen vaarallinen teko;

b) etukateen harkittu tai ilked/héijy teko, joka ei ole
missdan tekemisessa pelitilanteen kanssa.

H Selitys:

Jos sddnndissd 8:5 ja 8:6 mainittu rikkomus tapahtuu
peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana tarkoituksena estdd
maali, se tulee tulkita sdénnén 8:11b mukaan ”erittdin
térkediksi epdurheilijamaiseksi kdytékseksi” ja siitd on
rangaistava sen mukaan.
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Epaurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata henkilokohtainen
rangaistus sdadantdjen 8:7-11 mukaan

Epaurheilijamaiseksi kaytokseksi katsotaan kaikenlainen
sanallinen ja kehollinen toiminto, joka ei ole hyvan urhei-
luhengen mukainen. Tdma koskee seka pelaajia etta jouk-
kueen johtajia, niin pelikentalld kuin sen ulkopuolella. Kun
rangaistaan epaurheilijamaisesta, torkean epaurheilija-
maisesta ja erittdin torkedn epaurheilijamaisesta kaytok-
sestd, tehddan ero neljan eritasoisen teon vilille:

teot, joista tulee rangaista nousevasti (8:7);

teot, joista tulee rangaista suoralla ulosajolla (8:8);
teot, joista tulee rangaista sulkemisella (8:9);

teot, joista tulee rangaista sulkemisella ja kirjallisella
raportilla (8:10a,b)

Epdurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata nouseva rangaistus

8:7

Alla kohdissa a—f mainitut teot ovat esimerkkeja epaurhei-
lijamaisesta kaytoksesta, joista tulee rangaista nousevasti,
alkaen varoituksella (16:1b):

a)

b)

c)

protesti erotuomarin tuomiota vastaan, tai sanallinen
tai kehollinen teko tarkoituksena vaikuttaa tuomioihin

vasta- tai kanssapelaajan ahdistelu sanallisesti tai ke-
honkielell3, tai hairintdmielessa tapahtuva vastape-
laajalle huutaminen

vastajoukkueen heiton suorittamisen hairitseminen

olemalla pitdmatta 3 metrin etdisyytta tai muulla
tavoin

44



d)

e)

f)

yrittamalla harhauttaa erotuomareita koskien vasta-
pelaajan tekoa tai tehostamalla teon

vaikutusta, saadakseen aikaan peliaikakatkon ja/tai
ansaitsemattoman rangaistuksen vastapelaajalle (kat-
so myos sdannot 8:8h 8:8g)

aktiivinen syoton tai heiton estaminen alaraajan pol-
ven alapuolella olevalla osalla, kun tama suurentaa
pelaajan kehon pinta-alaa; puhtaista refleksinomaisis-
ta toiminnoista, esimerkiksi jalkojen yhteen vetami-
sestd, ei rangaista (katso myos sdannot 7:8 ja 8:8f
8:8e)

toistuva maalialueelle astuminen taktisessa mielessa.

Epaurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata suora ulosajo

8:8

Tietyt epaurheilijamaiset teot katsotaan luonteeltaan
vakavammiksi ja niista tulee seurata suora ulosajo, riip-
pumatta siita oliko pelaajilla tai joukkueen johtajilla en-
nestdan varoitus. Tama sisaltda:

a)

b)

d)

kovaaaniset tai suurieleiset protestit, tai provosoivat
eleet

tuomittaessa palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan,
kun palloa hallitseva pelaaja ei valittdmasti pudota tai
aseta sita lattialle

vaihtoalueelle menneen pallon hakemisen estdminen

kun avoimessa heittotilanteessa, ilman haneen
kohdistuvaa rikettd, olevan pelaajan heitto osuu
maalivahtia padhan; tai kun 7 metrin heiton suoritus
osuu maalivahtia padhan ilman ettd maalivahti selvas-
ti liikuttaa paataan palloa kohti
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e)

f)

g)

h)

i)

pallon heittdminen puolustuspelaajan paahan, saan-
non 2:4 mukaisen ja loppumerkin jalkeen suoritetta-
van vapaaheiton yhteydessa, jos puolustuspelaaja ei
liilkuttanut paataan palloa pain;

yhden tai molempien alaraajojen tai jalkojen selva
nostaminen tai lilkkuttaminen tarkoituksena potkais-
ta/torjua sy6tto tai heitto, mikali tlla on selva vaiku-
tus pelitilanteeseen (katso myds sdannot 7:8 ja 8:7e)

aktiivisesti vastajoukkueen heiton suorittamisen hai-
ritseminen olemalla pitamatta 3 metrin etdisyytta tai
muulla tavoin

vastustajan hyvin vahaisen tai olemattoman kyseiseen
kehonosaan kohdistuneen kontaktin yhteydessa nayt-
telemalla yrittaa harhauttaa erotuomareita katkaise-
maan peli ja syytta rankaisemaan vastapelaajaa (katso
my0s saanto 8:7d)

kenttdpelaajan astuessa maalialueelle torjuakseen
tyhjaa maalia kohti suuntautunutta heittoa

pelikentan ulkopuolella seisovan joukkueen johtajan
vahingossa, antaessaan joukkueelleen ohjeita, hairi-
tessa pelia koskemalla palloon tai pelaajaan (katso
my0s saanto 8:10b 1))

Huom!
Paatoksentekokriteereja koskien maalivahdin padhan
avoimessa heittotilanteessa heitettdvaa palloa

S&anto on sovellettavissa vain avoimessa heittotilan-

teessa, eli heittdjan ja maalivahdin valissa ei saa olla
puolustavaa pelaajaa
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Pallon tulee osua ensiksi pddhan. Saanto ei ole sovel-
lettavissa, mikali pallo ensin osuu maalivahdin muu-
hun ruumiinosaan ja kimpoaa siita paahan

Saanto ei ole sovellettavissa, mikali maalivahti selvasti
liilkuttaa paataan palloa kohti

Mikali maalivahti yrittda johtaa erotuomareita har-
haan ja taten saada heitad rankaisemaan heittdjaa
(esimerkiksi pitelemalla paatdan, vaikka pallo osui
rintakehdan) maalivahtia tulee rangaista sdannon
8:8h 8:8g mukaisesti

Torkean epaurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata sulkeminen

8:9

Tietyt epaurheilijamaiset teot katsotaan luonteeltaan niin
vakaviksi, etta niista tulee seurata sulkeminen.

Seuraavassa esimerkkeja tallaisista teoista:

a)

b)

c)

pallon heittdminen tai potkaiseminen pois mielen-
osoituksellisesti erotuomareiden tuomion jalkeen

maalivahdin mielenosoituksellinen kieltdytyminen
7 metrin heiton torjumisesta

pallon tahallinen heittdminen pédin vastapelaajaa peli-
katkon aikana; jos se tehd&dan suurella voimalla ja
lahietdisyydeltd, se on oikeammin katsottava "erityi-
sen valinpitamattomaksi teoksi” edelld mainitun
sdannon 8:6 mukaan

kostaminen itseensa kohdistuneen virheen jalkeen
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Sulkeminen erittain torkedn epaurheilijamaisesta kdytoksesta (josta
tulee my6s seurata kirjallinen raportti)

8:10 Jos tuomarit luokittelevat kaytoksen erittdin torkean
epaurheilijamaiseksi, rangaistus maardytyy seuraavien
saantojen mukaan.

Seuraavissa esimerkinomaisissa tapauksissa (a, b)
erotuomareiden tulee pelin jalkeen toimittaa kirjallinen
raportti, jotta asianmukainen taho pystyy paattamaan
jatkotoimista.

a) loukkaava tai uhkaava kayttaytyminen toista henkil6a
(esimerkiksi tuomari, ajanottaja/sihteeri, delegaatti,
joukkueenjohtaja, pelaaja, katsoja) kohtaan; kaytos
voi olla sanallista tai ei-sanallista muotoa (esimerkiksi
kasvojen tai kehon eleet, kehon kieli tai kehollinen
kontakti);

b) 1) joukkueen johtajan puuttuminen peliin, joko
pelikentalla tai vaihtoalueella, tai
I1) pelaajan suorittama selked maalinsaantitilaisuuden
riistaminen joko vaaralla pelikentalle astumisella
(sdanto 4:6) tai vaihtoalueelta (katso myos saanto
8:8j)

Sulkeminen ja 7 metrin heitto tiettyjen peliajan viimeisten 30 sekun-

tien aikana tapahtuneiden epaurheilijamaisten tai sddntdjen vastaisten
tekojen takia

8:11 Seuraavissa tapauksissa (a, b) vastustajalle tuomitaan 7
metrin heitto.

a) jos peliajan viimeisilla 30 sekunneilla pallo on poissa
pelistd, ja pelaaja tai joukkueen johtaja, estadkseen
vastajoukkuetta saamasta heitto- tai selkeda maalin-
saantitilaisuutta, viivyttaa vastajoukkueen heiton suo-
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Huom:

b)

ritusta, syyllistynyt pelaaja tai johtaja tulee sulkea ot-
telusta ja vastustajalle tulee tuomita 7 metrin heitto.
Tama koskee kaikenlaista hairintda (esimerkiksi
vahainen fyysinen kosketus, sy6ton katkaiseminen,
pallon vastaanottamisen estaminen, pallosta
irtipddstamisen laiminlyonti);

jos peliajan viimeisilla 30 sekunnilla pallo on pelissa ja

vastustaja

1) pelaajan sdantdjen 8:5, 8:6, 8:9, 8:10a tai 8:10b
(1) kuvaamalla rikkomuksella

2) johtajan sdantdjen 8:10a tai 8:10b (1) kuvaamalla
rikkomuksella

estda palloa hallitsevaa joukkuetta saamasta heittoa kohti
maalia tai saavuttamasta selkeda maalinsaantitilaisuutta,
syyllistynyt pelaaja tai johtaja tulee kyseisen saantékoh-
dan perusteella sulkea ottelusta ja vastustajalle tulee
tuomita 7 metrin heitto.

Jos rikottu pelaaja tai hanen joukkuetoverinsa tekee maa-
lin ennen pelin katkaisemista, 7 metrin heittoa ei tule
tuomita.

Erotuomareiden tulee toimittaa kirjallinen raportti sddntojen 8:6 ja 8:10

vastaisista teoista.
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Saanto 9 Maalin tekeminen

9:1

9:2

Maali on tehty, kun koko pallo on ylittanyt maalirajan
(katso kuva 4), edellyttden, ettei heittdja eikd hdanen kans-
sapelaajansa tai joukkueenjohtajansa ole syyllistynyt mi-
hinkdan saantorikkomukseen ennen heittoa eika sen ai-
kana.

Maalierotuomari vahvistaa kahdella lyhyella vihellyksella
ja kasimerkilla nro 12, etta maali on tehty.

Maali on hyvaksyttava, jos puolustaja tekee saantorikko-
muksen, mutta pallo menee silti maaliin.

Maalia ei voida hyvaksya, jos erotuomari, ajanottaja tai
delegaatti on katkaissut pelin ennen kuin pallo on koko-
naan ylittanyt maalirajan.

On hyvaksyttava maali vastustajille, jos pelaaja pelaa
pallon omaan maaliinsa, paitsi tilanteessa, jossa maalivah-
ti on suorittamassa ulosheittoa (12:2, 2. kappale).

H Selitys:

Maali on tuomittava, jos joku tai jokin otteluun
osallistumaton (katsojat jne.) estéid palloa menemdstd
maaliin ja erotuomarit ovat vakuuttuneet siitd, ettd pallo
muuten olisi mennyt maaliin.

Hyvaksyttya maalia ei enda voida mitatdida sen jalkeen,
kun erotuomari on viheltdnyt sen jalkeisen alkuheiton
suorittamiseksi (katso kuitenkin sdannon 2:9 selitys).

Erotuomareiden taytyy (ilman alkuheittoa) ilmaista, etta
he ovat hyvaksyneet maalin, jos puoliajan loppumerkki
kuuluu valittomasti sen jalkeen, kun maali on tehty, ja
ennen kuin alkuheitto voidaan suorittaa.
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u Selitys

Maali tulisi merkité tulostaululle heti kun erotuomarit
ovat hyviksyneet sen.

9:3 Joukkue, joka on tehnyt enemman maaleja kuin vastusta-
jat, on voittaja. Ottelu on tasapeli, jos molemmat joukku-
eet ovat tehneet saman maaran maaleja tai eivat yhtdan
maalia (katso 2:2).

Kuva 4: Maalin tekeminen

Maali

—
/"N

N

Ei maali

[,

51



S3aanto 10 Alkuheitto

10:1

10:2

10:3

Ottelun alkaessa alkuheiton suorittaa se joukkue, joka
voittaa arvonnan ja valitsee aloituksen pallo hallinnas-
saan. Vastustajilla on sitten oikeus valita kenttdpuolet.
Vaihtoehtoisesti, jos joukkue, joka voittaa arvonnan, valit-
see mieluummin kenttdpuolet, niin vastustajat suorittavat
alkuheiton.

Joukkueet vaihtavat kenttapuolia ottelun toista puoliaikaa
varten. Toisen puoliajan alussa alkuheiton suorittaa se
joukkue, jolla ei ollut alkuheittoa ottelun alkaessa.

Uusi arvonta suoritetaan ennen jokaista jatkoaikajaksoa,
ja kaikki ylla mainitut sédannon 10:1 maaraykset koskevat
my0s jatkoaikaa.

Kun maali on tehty, peli kdynnistetdan sen joukkueen
alkuheitolla, jonka maaliin maali on tehty (katso kuitenkin
saanto6 9:2, 2. kappale).

Seuraavat kaksi vaihtoehtoa koskien alkuheittoa ovat
voimassa.
a) Alkuheitto keskirajalta

Alkuheitto suoritetaan mihin suuntaan tahansa ken-
tan keskustasta (sallituin sivusuuntaisin noin 1,5 met-
rin poikkeamin).

Sitd edeltaa vihellysmerkki, jonka jalkeen se on suori-
tettava 3 sekunnin kuluessa (13:1a, 15:7 3. kappale).
Alkuheittoa suorittavan pelaajan taytyy seista vahin-
taan toinen jalka keskirajalla ja toinen rajalla tai sen
takana (15:6), pysyen tdssa asennossa, kunnes pallo
onirronnut hdnen kddestadan (13:1a, 15:7 3. kappale)
(katso my6s Tulkintaohje nro 5).

Heittdjan kanssapelaajat eivat saa ylittaa keskirajaa
ennen vihellysmerkkia (15:6).

52



b)

Alkuheitto alkuheittoalueelta

Alkuheitto suoritetaan alkuheittoalueelta mihin peli-
kentdn suuntaan tahansa. Sita edeltda erotuomarin
kaynnistysvihellys, jonka jalkeen se tulee suorittaa
kolmen sekunnin sisalld (13:1a, 15:7 3.luku)

Alkuheiton kdaynnistysvihellys voidaan suorittaa aino-
astaan, kun pallo enatkuheittealueensisdlla ja heiton

suorittajata ovat kokonaan vahintadn-yksiHatka-atda
heittealueen alkuheittoalueen sisalld (15:6)

Heiton suorittaja ei saa millaan kehon osallaan ylittaa
alkuheittoalueen rajaa ennen kuin alkuheitto katso-
taan suoritetuksi (13:1a, 15:7 3. luku)

Heiton suorittaja saa kdynnistysvihellyksen jalkeen
liilkkua vapaasti alkuheittoalueella mutta han ei saa
pomputtaa palloa (13:1, 15:7 3. luku)

Heitto voidaan suorittaa juosten. Hyppdaaminen ei ole
sallittua heittoa suoritettaessa (13:1a, 15:7 3. luku)

Alkuheitto katsotaan suoritetuksi kun

o Palloonirronnut heiton suorittajan kadesta,
ja sen jalkeen kokonaan ylittdnyt alkuheitto-
alueen rajan
TAI

o Vaikka tama tapahtuisi alkuheittoalueen sisa-
puolella, pallo on syotetty kanssapelaajalle ja
tdma on koskettanut sita tai saanut sen hal-
tuunsa

Heiton suorittajan kanssapelaajat eivat saa ylittaa

keskirajaa ennen kdynnistysvihellysta, paitsi jos he
ovat alkuheittoalueen sisdpuolella (15:6)
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10:4

- Puolustavan joukkueen pelaajien on oltava alkuheit-
toalueen ulkopuolella ja he eivat saa koskettaa alku-
heittoalueen sisdapuolella olevaa palloa tai vastustajaa
ennen kuin alkuheitto katsotaan suoritetuksi (15:4,
8:7c, 8:8g 8:8f). He saavat seisoa valittomasti alku-
heittoalueen ulkopuolella.

Kummankin puoliajan (mukaan lukien jatkoajan jaksot)
alussa suoritettavia alkuheittoja varten kaikkien pelaajien
taytyy olla omilla kenttdpuolillaan tai, suorittavan joukku-
een osalta, alkuheittoalueella.

Kuitenkin maalin jalkeen suoritettavia alkuheittoja varten
heittdjan vastustajien sallitaan olevan kentan molemmilla
puolilla.

Jos alkuheitto suoritetaan keskirajalta (10:3a), vastusta-
jien taytyy olla vahintdaan 3 metrin paassa alkuheittoa suo-
rittavasta pelaajasta (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8g 8:8f).

Jos alkuheitto suoritetaan alkuheittoalueelta (10:3b), vas-

tustajien taytyy olla koko kehollaan alueen ulkopuolella
(15:4, 15:9, 8:7c, 8:8g 8:8f)
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Saanto 11 Sisdaanheitto

11:1

11:2

11:3

11:4

11:5

Sisdanheitto tuomitaan, kun pallo on kokonaisuudessaan
ylittanyt sivurajan, tai kun puolustavan joukkueen kentta-
pelaaja on viimeisena koskettanut palloa ennen kuin se
ylittda hanen joukkueensa paatyrajan.

Se tuomitaan myds, kun pallo on koskettanut kattoa tai
kiinnitettya laitetta pelikentan ylapuolella.

Sisdanheiton suorittavat ilman erotuomareiden vihellys-

merkkid (katso kuitenkin 15:5b) sen joukkueen, jonka pe-
laaja viimeksi kosketti palloa ennen kuin se ylitti rajan tai
kosketti kattoa tai kiinnitettya laitetta, vastustajat.

Sisddnheitto suoritetaan siitd pisteestd, missa pallo ylitti
sivurajan tai, jos se ylitti ulkopaatyrajan, sivurajan ja
ulkopaatyrajan leikkauspisteestd ao. puolelta.

Sisddnheitto pallon kosketettua kattoa tai kiinnitettya
laitetta pelikentdn yldpuolella suoritetaan kosketuspaik-
kaa lahimpana sijaitsevan sivurajan lahimmasta pisteesta.

Heittdjan taytyy seista jalka sivurajalla ja pysya oikeassa
paikassa, kunnes pallo on irronnut hanen kadestaan. Toi-

sen jalan sijoittumiselle ei ole rajoituksia (13:1a, 15:6,
15:7 2. ja 3. kappale).

Kun sisdanheittoa suoritetaan, vastustajat eivat saa olla
3 metrid lahempéana heittajaa (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8g 8:8f).

Heille on kuitenkin sallittua seista valittdmasti oman

maalialuerajansa ulkopuolella, vaikka etdisyys heidan
ja heittajan valilla talléin on alle 3 metria.
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Saanto 12 Ulosheitto

12:1

12:2

Ulosheitto tuomitaan kun:

a) vastajoukkueen pelaaja on astunut maalialueelle
rikkoen sdantoa 6:2a;

b) maalivahdilla on ollut pallon ja kehonsa hallinta maa-
lialueella tai pallo on ollut pysdahtyneena maalialueella
(6:4-5);

c) vastajoukkueen pelaaja on koskettanut palloa sen
vieriessa tai ollessa paikallaan lattialla maalialueella
(6:5 1. kappale); tai

d) pallo on ylittanyt paatyrajan kosketettuaan viimeksi
maalivahtia tai vastajoukkueen pelaajaa.

Tama tarkoittaa, ettd kaikissa naissa tilanteissa pallon
katsotaan olevan poissa pelistd ja ettd pelia jatketaan
ulosheitolla (13:3), jos tapahtuu rikkomus ulosheiton

tuomitsemisen ja sen suorituksen valilla (katso myos

saannon 7 madritelma milloin ”pallo on pelissa”).

Maalivahti suorittaa ulosheiton ilman erotuomarin vihel-
lysmerkkia (katso kuitenkin 15:5b), maalialueelta maa-
lialuerajan yli.

Jos joukkueen, jonka tulee suorittaa ulosheitto pelaa il-
man maalivahtia, maalivahti tulee vaihtaa yhden kentta-
pelaajan tilalle (4:4). Erotuomarit paattavat onko peliaika-
katko tarpeen (Saanto 2:8 2. kappale, Tulkintaohje nro 2).

Ulosheitto katsotaan suoritetuksi, kun maalivahdin heit-
tdma pallo on kokonaan ylittdnyt maalialuerajan.

Toisen joukkueen pelaajat saavat sijoittua valittomasti
maalialuerajan ulkopuolelle, mutta he eivat saa koskettaa
palloa ennen kuin se on kokonaan ylittanyt rajan (15:4,
15:9, 8:7c, 8:8g 8:8f).
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Saanto 13 Vapaaheitto

Vapaaheittotuomio

13:1

13:2

Periaatteessa erotuomarit katkaisevat pelin ja maaraavat
sita jatkettavaksi vastustajien vapaaheitolla, kun:

a) palloa hallitseva joukkue tekee sddntorikkomuksen,
jonka taytyy johtaa pallon hallinnan menetykseen
(katso sdannot 4:2-3, 4:5-6, 4:9, 5:6-10, 6:5 1. kappa-
le, 6:7b, 7:2-4, 7:7-8, 7:10, 7:11-12, 8:2-10, 10:3, 11:4,
13:7, 14:4-7, 15:7 3. kappale ja 15:8);

b) vastajoukkue tekee sddntérikkomuksen, joka aiheut-
taa palloa hallitsevalle joukkueelle pallon hallinnan
menetyksen (katso sdaannot 4:2-3, 4:5-6, 5:5, 6:2b,
6:7b, 7:8, 8:2-10).

Erotuomareiden tulisi sallia pelin jatkuminen valttdaen
pelin katkaisemista liian aikaisin vapaaheittotuomiolla.

Tama tarkoittaa, ettd sdannon 13:1a kohdalla erotuoma-
reiden ei pitdisi tuomita vapaaheittoa, jos puolustava
joukkue saa pallon hallintaansa valittoémasti hyokkaavan
joukkueen tekeman saantorikkomuksen jalkeen.

Vastaavasti sadannon 13:1b kohdalla erotuomareiden ei
tulisi puuttua tilanteeseen ennen kuin on selvaa, etta
hyokkaava joukkue on menettdnyt pallon hallinnan tai ei
pysty puolustavan joukkueen tekeman rikkomuksen takia
jatkamaan hydkkaystaan.
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13:3

13:4

13:5

Jos saantoérikkomuksen vuoksi on maarattava henkilékoh-
tainen rankaiseminen, erotuomarit voivat paattaa katkais-
ta pelin valittomasti, jollei tama aiheuta haittaa rikkomuk-
sen tehneen joukkueen vastustajille. Muutoin rankaise-
mista tulisi siirtda, kunnes olemassa oleva tilanne on ohi.

Saanto 13:2 ei periaatteessa koske saannon 4:2-3 tai 4:5-6
rikkomuksia, jolloin peli on katkaistava valittémasti, nor-
maalisti ajanottajan, delegaatin tai erotuomarin toimesta.

Jos rikkomus, joka normaalisti johtaisi vapaaheitto sdan-
non 13:1a-b mukaan, tapahtuu pallon ollessa poissa pelis-
ta, pelia jatketaan heitolla, joka vastaa meneillddn olevan
pelikatkon syyta. (katso myos sdaantoé 8:11a, peliajan vii-
meisia 30 sekuntia koskevat erityisohjeet sekd sdhkoisen
aikalisdjarjestelman sadannot)

Lisdna saanndssa 13:1a-b mainittuihin tilanteisiin, vapaa-
heittoa kdytetdan myos pelinjatkamistapana tietyissa ti-
lanteissa, joissa peli on katkaistu (pallon ollessa pelissa),
vaikkei mitdan saantérikkomusta ole tapahtunut:

a) jos toisella joukkueella on pallo hallinnassaan pelin-
katkaisuhetkelld, tdman joukkueen tulee sailyttaa
pallon hallinta;

b) jollei kummallakaan joukkueella ole palloa hallinnas-
saan, pallon hallinta annetaan sille joukkueelle, jonka
hallinnassa pallo viimeksi oli.

Jos vapaaheitto tuomitaan sita joukkuetta vastaan, jolla
on pallo hallinnassaan, kun erotuomari viheltas, taytyy
pelaajan, jolla pallo tuolla hetkella on, valittémasti pudot-
taa tai asettaa se lattialle, jotta se on pelattavissa (8:8b).
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Vapaaheiton suoritus

13:6

Vapaaheitto suoritetaan normaalisti ilman erotuomarin
vihellysmerkkid (katso kuitenkin 15:5b) ja periaatteessa
siitd paikasta, missa rikkomus tapahtui.

Seuraavat ovat poikkeuksia tasta periaatteesta:

Saannossa 13:4a-b kuvatuissa tilanteissa vapaaheitto
suoritetaan vihellysmerkin jalkeen periaatteessa siita
paikasta, missa pallo pelinkatkaisuhetkella oli.

Jos erotuomari tai delegaatti (kansainvalisen tai kansalli-
sen liiton) katkaisee pelin puolustavan joukkueen pelaajan
tai johtajan rikkomuksen takia, ja tama johtaa suulliseen
huomautukseen tai henkilokohtaiseen rangaistukseen,
vapaaheitto tulisi suorittaa siitd paikasta, missa pallo pe-
linkatkaisuhetkella oli, jos tdma on sijainniltaan edulli-
sempi kuin paikka, jossa rikkomus tapahtui.

Sama poikkeus kuin edellisessd kohdassa patee myos,
jos ajanottaja katkaisee pelin sdantdjen 4:2-3 tai 4:5-6
rikkomusten vuoksi.

Kuten mainittu sadnndéssa 7:11, passiivisen pelin vuoksi
tuomitut vapaaheitot on suoritettava paikasta, jossa pallo
oli, kun peli katkaistiin.

Edella olevien kohtien maaraamista periaatteista ja
menettelytavoista poiketen vapaaheittoa ei milloinkaan
voida suorittaa heittdvan joukkueen omalta maalialueelta
eika vastustajien vapaaheittorajan sisdpuolelta.

Kaikissa tilanteissa, joissa jokin edella olevista kohdista vie
jommallekummalle naista alueista, suorituspaikka taytyy
siirtaa lahimpaan pisteeseen valittémasti poisrajatun
alueen ulkopuolelle.
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13:7

u Selitys:

Jos vapaaheiton oikea paikka on puolustavan joukkueen
vapaaheittorajalla, suorituksen tdytyy tapahtua jokseen-
kin tarkasta pisteestd. Kuitenkin mitd kauempana paikka
on puolustavan joukkueen vapaaheittorajasta, sité
enemmdn on varaa sallia vapaaheiton suoritus lyhyen
etdisyyden pddstd tarkasta pisteestd. Témd vara kasvaa
asteittain 3 metriin asti, miké soveltuu tapaukseen, jossa
vapaaheitto suoritetaan juuri heittévén joukkueen oman
maalialueen ulkopuolelta.

Edelld selvitetty vara ei koske séidinnén 13:5 rikkomisen
jélkeistd tilannetta, jos tdstd rikkomuksesta rangaistaan
sddnnén 8:8b mukaisesti. Sellaisissa tapauksissa suorituk-
sen tulisi aina tapahtua siité tarkasta pisteestd, missé rik-
komus on tapahtunut.

Heittdvan joukkueen pelaajat eivat saa koskettaa eivatka
ylittda vastustajien vapaaheittorajaa ennen kuin
vapaaheitto on suoritettu. Katso myods saannon 2:5
mukainen erityisrajoitus.

Erotuomareiden taytyy oikaista hyokkaavien pelaajien,
jotka ovat vapaaheittorajan ja maalialuerajan valissa
vapaaheiton suorituksen aikana, sijoittumiset, jos
virheellisilla sijoittumisilla on vaikutusta peliin

(15:3, 15:6).

Vapaaheitto on sitten suoritettava vihellysmerkin jalkeen
(15:5b).

Samaa menettelya noudatetaan (sdanto 15:7,

2. kappale), jos heittdavan joukkueen pelaajat astuvat
vapaaheiton suorituksen aikana kielletylle alueelle (ennen
kuin pallo on irronnut heittdjan kadesta), jollei heiton
suoritusta ole edeltanyt kdynnistysvihellys.
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13:8

Jos tapauksessa, jossa vapaaheiton suoritukseen on
annettu lupa vihellysmerkilld, hyokkadvan joukkueen
pelaajat koskettavat vapaaheittorajaa tai ylittavat sen
ennen kuin pallo on irronnut heittdjan kadesta, on
tuomittava vapaaheitto puolustavalle joukkueelle
(15:7 3. kappale, 13:1a).

Vapaaheittoa suoritettaessa vastustajien taytyy pysya
vahintaan 3 metrin etdisyydella heittajasta.

Heidan sallitaan kuitenkin seista valittomasti maalialuera-
jansa ulkopuolella, jos vapaaheitto suoritetaan heidan
vapaaheittorajaltaan.

Vapaaheiton suorittamisen hdirinndsta rangaistaan saan-
tojen 15:9, 8:7c ja 8:8g &:8f mukaan.
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Saanto 14 7 metrin heitto

14:1

7 metrin tuomio
7 metrin heitto tuomitaan kun:

a) vastajoukkueen pelaaja tai johtaja sdantojen vastai-
sesti riistda selvan maalinsaantitilaisuuden missa ta-
hansa kentall3;

b) annetaan, jonkun muun kuin erotuomareiden toimes-
ta, aiheeton vihellysmerkki selvan maalinsaantitilai-
suuden aikana;

e) riistetdan selvd maalinsaantitilaisuus jonkun otteluun
osallistumattoman peliin puuttumisen vuoksi,
esimerkiksi katsojan astuessa pelikentalle tai pysayt-
tdessa pelaajia vihellysmerkilla (paitsi sdannon 9:1 se-
lityksen tarkoittamissa tapauksissa).

f) sadantoja 8:11a tai 8:11b koskevien rikkomusten yh-
teydessa (katso kuitenkin 8:11 viimeinen kappale)

Yhdenmukaisuuden perusteella tatd sdantéa noudatetaan
my0s “force majeure”-tapauksessa, kuten dkillisen sahko-

katkon sattuessa selvan maalinsaantitilaisuuden aikana.

”Selvan maalinsaantitilaisuuden” maaritelmasta
katso Tulkintaohje nro 6.
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14:2

14:3

14:4

Jos hyokkaava pelaaja sdilyttda pallon ja kehon tdyden
hallinnan sdannon 14:1a rikkomuksesta huolimatta, ei ole
mitadn syyta antaa 7 metrin heittoa, vaikkei pelaaja sen
jalkeen onnistukaan hyodyntamaan selvaa maalinsaanti-
tilaisuutta.

Aina kun kysymyksessa on mahdollinen 7 metrin tuomio,
erotuomareiden tulisi pidattyd puuttumasta tilanteeseen
kunnes he voivat selkedsti maarittaa, onko 7 metrin tuo-
mio todella oikeutettu ja tarpeellinen.

Jos hyokkaava pelaaja etenee maalin tekoon huolimatta
puolustajien sadantdjenvastaisesta estamisesta, ei selvasti-
kdaan ole mitdan syyta 7 metrin heittoon.

Toisaalta jos kay ilmeiseksi, ettd pelaaja todella on menet-
tanyt pallon tai kehon hallinnan rikkomuksen takia niin,
ettei selvaa tilaisuutta enaa ole, on 7 metrin heitto tuo-
mittava.

S3anto 14:2 ei ole voimassa sdaanndissa 4:2-3 tai 4:5-6
mainituissa tilanteissa, jolloin peli on ajanottajan, dele-
gaatin tai erotuomarin toimesta katkaistava heti.

Tuomitessaan 7 metrin heiton erotuomarit voivat
maarata peliaikakatkon, mutta vain, jos kysymyksessa on
olennainen esimerkiksi maalivahdin tai heittdjan
vaihtamisesta johtuva viivytys, ja peliaikakatkon
maaraaminen olisi Tulkintaohje 2:ssa maaritettyjen
periaatteiden ja perusteiden mukaista.

7 metrin heiton suoritus
7 metrin heitto on suoritettava heittona maalia kohti 3

sekunnin kuluessa erotuomarin vihellysmerkista (15:7 3.
kappale, 13:1a).
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14:5

14:6

14:7

14:8

14:9

14:10

7 metrin heittoa suorittavan pelaajan taytyy sijoittua

7 metrin rajan taakse, enintdan yhden metrin paahan
rajasta (15:1, 15:6). Erotuomarin vihellyksen jalkeen heit-
taja ei saa koskettaa eika ylittaa 7 metrin rajaa ennen kuin
pallo on irronnut hdnen kddestaan (15:7 3. kappale
13:1a).

Heittdja tai hanen kanssapelaajansa ei saa pelata palloa
uudelleen 7 metrin heiton suorituksen jalkeen ennen kuin
pallo on koskettanut vastapelaajaa tai maalia (15:7 3.
kappale, 13:1a).

Kun 7 metrin heittoa suoritetaan, heittajan kanssapelaa-
jien taytyy pysya vapaaheittorajan ulkopuolella, kunnes
pallo on irronnut heittajan kadesta (15:3, 15:6). Jolleivat
he noudata tata, tuomitaan vapaaheitto 7 metrin heittoa
suorittavaa joukkuetta vastaan (15:7 3. kappale, 13:1a).

Kun 7 metrin heittoa suoritetaan, vastajoukkueen pelaa-
jien taytyy pysya vapaaheittorajan ulkopuolella ja vahin-
tdan 3 metrin paassa 7 metrin rajasta, kunnes pallo on ir-
ronnut heittdjan kadesta. Jolleivat he noudata tata, 7
metrin heitto uusitaan, jos se ei johda maaliin, mutta tas-
ta ei rangaista henkilokohtaisesti.

7 metrin heitto on uusittava, jollei maalia ole tehty, jos
maalivahti ylittda rajaviivansa, eli 4 metrin rajan (1:7,
5:11), ennen kuin pallo on irronnut heittdjan kadesta.
Tama ei kuitenkaan aiheuta maalivahdin henkilékohtaista
rankaisemista.

Ei ole enaa sallittua vaihtaa maalivahteja sen jalkeen, kun
heittdja on valmiina suorittamaan 7 metrin heiton seisten
oikealla paikalla pallo kddessaan. Jokainen yritys suorittaa
vaihto tdssa tilanteessa on rangaistava epaurheilijamaise-
na kdytoksena (8:7c, 16:1b ja 16:3d).
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Saanto 15 Yleisia ohjeita heittojen (alkuheiton, sisaan-
heiton, ulosheiton, vapaaheiton ja 7 metrin heiton)

suorituksesta
Heittaja
15:1 Ennen heiton suorittamista heittdjan taytyy olla sijoittu-

15:2

nut oikein heittoa koskevien maaraysten mukaisesti. Pal-
lon taytyy olla heittdjan kadessa (15:6).

Suorituksen aikana, ulosheittoa (katso 12:2) ja alkuheitto-
alueelta suoritettavaa alkuheittoa (10:3b) lukuun otta-
matta, heittdjan saman jalan yhden osan taytyy jatkuvasti
koskettaa lattiaa, kunnes pallo irtoaa (katso kuitenkin
10:3b). Toista jalkaa saa nostaa ja laskea alas toistuvasti
(katso myos sdanto 7:6).

Heittdjan taytyy pysya oikein sijoittuneena, kunnes heitto
on suoritettu (15:7, 2. ja 3. kappale).

HUOM!

Heittoa suorittaessa (ulosheittoa lukuun ottamatta) heit-
tdjan tulee seistd, eli mikdan muu ruumiinosa kuin jalka ei
saa koskettaa lattiaa.

Heitto katsotaan suoritetuksi, kun pallo on irronnut heit-
tajan kadesta (katso kuitenkin 12:2, 10:3a 2. kappale ja
10:3b).

Heittdja ei saa koskettaa palloa uudelleen ennen kuin se
on koskettanut toista pelaajaa tai maalia (15:7, 15:8).
Katso myo6s sdannon 14:6 mukaisten tilanteiden lisarajoi-
tukset.

Maali voidaan tehda suoraan mista heitosta tahansa,
paitsi ettd “omaa maalia” ei voi tehda suoraan ulosheitos-
ta (12:1), eli pudottamalla pallo omaan maaliin.
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Heittdjan kanssapelaajat

15:3 Kanssapelaajien taytyy sijoittua asianomaista heittoa kos-
kevien maardysten mukaisesti (15:6). Pelaajien taytyy py-
sya oikein sijoittuneina, kunnes pallo on irronnut heittdjan
kadesta, paitsi sdannon 10:3a 2. kohdan mukaisessa tilan-
teessa. (katso kuitenkin saanto 10:3b)

Suorituksen aikana kanssapelaaja ei saa koskettaa palloa,
eiké sitd saa hanelle siirtaa (15:7 2. ja 3. kappale).

Puolustavat pelaajat

15:4 Puolustavien pelaajien taytyy sijoittua heittoa koskevien
maardysten mukaisesti ja pysya oikein sijoittuneina, kun-
nes pallo on irronnut heittdjan kddesta (katso kuitenkin
sdannoét 10:3b, 12:2 ja 15:9)

Erotuomarit eivat saa oikaista puolustavien pelaajien
vadrin sijoittumista, jos hyokkaavat pelaajat eivat karsi
haittaa heiton valittdémasta suorittamisesta. Jos haittaa
syntyy, sijoittumiset on oikaistava.

Kaynnistysvihellys

15:5 Erotuomarin taytyy viheltaa pilliin pelin uudelleen
kdynnistamiseksi:

a) aina alkuheiton (10:3) tai 7 metrin heiton (14:4)
yhteydessa;

b) vapaaheiton, ulosheiton ja vapaaheiton yhteydessa:
- pelin kdynnistamiseksi peliaikakatkon jalkeen;
- pelin kdynnistamiseksi vapaaheitolla sédannén 13:4
mukaan;
- kun suoritus on viivastynyt;
- pelaajien sijoittumisten oikaisemisen jalkeen;
- huomautuksen tai varoituksen jalkeen.
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15:6

15:7

Erotuomari voi arvioida selvyyden vuoksi tarpeelliseksi
viheltda kaynnistysvihellys missa muussa tilanteessa
tahansa.

Periaatteessa erotuomarin ei pida antaa kaynnistysvihel-
lysta ennen kuin saantdjen 15:1, 15:3 ja 15:4 vaatimukset
on taytetty (katso kuitenkin 13:7 2. kappale ja 15:4 2.
kappale).

Jos erotuomari viheltda heiton suorittamiseksi huolimatta
osan pelaajista vaarasta sijoittumisesta, nama pelaajat
ovat tdysin oikeutettuja osallistumaan peliin.

Vihellysmerkin jalkeen heittdjan taytyy pelata pallo 3 se-
kunnin kuluessa.

Rangaistukset

Heittdjan tai hdanen kanssapelaajiensa rikkomusten ennen
heiton suoritusta, tyypillisesti virheellisten sijoittumisten
tai kanssapelaajan pallokosketuksen muodossa, tulee joh-
taa oikaisuun (katso kuitenkin 13:7 2. kappale).

Heittdjan tai hdnen kanssapelaajiensa (15:1-3) heiton
suorituksen aikana suorittamien seuraamukset riippuvat
ensisijaisesti siita, edelsiko pelinkdynnistysvihellys
suoritusta.

Periaatteessa kaikki rikkomukset suorituksen aikana, jota
pelinkdynnistysvihellys ei edeltdnyt, on hoidettava oikai-
semalla ja suorittamalla heitto uudelleen vihellysmerkin
jalkeen.

Kuitenkin tdssa noudatetaan saannén 13:2 kanssa yh-
denmukaista hyotyperiaatetta. Jos heittajan joukkue valit-
tomasti vaaran suorituksen jalkeen menettda pallon hal-
linnan, heitto yksinkertaisesti katsotaan suoritetuksi ja pe-
li jatkuu.
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15:8

15:9

Periaatteessa kaikista rikkomuksista kdynnistysvihellyksen
jdlkeen on rangaistava.

Tata noudatetaan esimerkiksi, jos heittdja hyppaa suori-
tuksen aikana, pitda palloa hallussaan kauemmin kuin 3
sekuntia tai liilkkuu pois oikeasta paikasta ennen kuin pallo
on irronnut hanen kadestaan.

Sitd noudatetaan, jos kanssapelaajat liikkuvat vaariin
paikkoihin vihellysmerkin jalkeen, mutta ennen kuin pallo
on irronnut heittdjan kasista (poikkeus: 10:3a 2. kappale).
Sellaisissa tapauksissa alkuperdinen heitto menetetdan ja
vastajoukkueelle tuomitaan vapaaheitto (13:1a) rikko-
muspaikasta (katso kuitenkin sdanto6 2:6).

S3aannon 13:2 mukainen hyoétynakdkohta on voimassa eli
jos heittajan joukkue menettaa pallon ennen kuin ero-
tuomareilla on tilaisuus puuttua asiaan, peli jatkuu.

Periaatteessa kaikista suoritusta valittdmasti seuraavista
mutta siihen liittyvista rikkomuksista on rangaistava.
Tama koskee sdannon 15:2 2. kappaleen rikkomusta eli
jos heittdja koskettaa palloa toisen kerran ennen kuin se
on koskettanut toista pelaajaa tai maalia. Se voi tapahtua
kuljettamalla tai tarttumalla palloon uudelleen sen jal-
keen, kun se on ilmassa tai on laskettu lattialle.

Tasta rangaistaan vastajoukkueen vapaaheitolla (13:1a).
Kuten sddnnon 15:7 3. kappaleen tapauksessa, hyotyperi-
aate on voimassa.

Lukuun ottamatta sddnndissa 14:8, 14:9, 15:4 2. kappale
ja 15:5 3. kappale esitettyja tapauksia, puolustavia pelaa-
jia, jotka estdvat vastajoukkueen heiton suoritusta esi-
merkiksi olemalla alun perin sijoittumatta oikein tai siir-
tymalla myohemmin vaaraan paikkaan, tulee rangaista.
Tama patee riippumatta siita, tapahtuuko se ennen suori-
tusta vai sen aikana (ennen kuin pallo on irronnut heitta-
jan kddesta).
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Se patee myo0s, edelsipa heittoa kdynnistysvihellys tai ei.
Saannot 8:7c tai 8:8g 8:8f ovat voimassa yhdessa saanto-
jen 16:1b ja 16:3d kanssa.

Jos puolustajan estaminen vaikutti kielteisesti heittoon,
taman tulee periaatteessa johtaa palloa hallitsevan jouk-
kueen vapaaheittoon. Mikali estaminen vaikutti kielteises-
ti 7 metrin heittoon, heitto tulee uusia.Jes-heitte,johon

| . . Kielteisactivail :
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Saanto 16 Rangaistukset

16:1

16:2

Varoitus
Varoitus on sopiva rangaistus:

a) rikkomuksista, joista tulee rangaista nousevasti (8:3;
vertaa kuitenkin 16:3b ja 16:6d);

b) epaurheilijamaisesta kaytoksestd, josta tulee rangaista
nousevasti (8:7);

H Selitys:

Yksittdiselle pelaajalle ei tulisi antaa enempdié kuin yksi
varoitus, eiké joukkueelle enempdd kuin 3 varoitusta.

Sen jilkeen rangaistuksen tulisi olla véhintddn 2 minuutin
ulosajo.

Pelaajalle, jolla on jo ollut 2 minuutin ulosajo, ei sen
jélkeen tulisi antaa varoitusta.

Yhden joukkueen johtajille ei tulisi yhteenséd antaa
enempdd kuin yksi varoitus.

Erotuomarin tulee nayttaa varoitus syylliselle pelaajalle tai

johtajalle seka ajanottajalle/sihteerille pitamalla ylhaalla
keltaista korttia. (Kasimerkki nro 13).

70



16:3

Ulosajo
Ulosajo (2 minuuttia) on sopiva rangaistus:

a) virheellisestd vaihdosta, jos ylimaarainen pelaaja as-
tuu kentalle tai jos pelaaja luvattomasti estaa pelia
vaihtoalueelta (4:5-6); huomioi kuitenkin sdanto
8:10b (I1);

b) sadnndssa 8:3 mainituista rikkomuksista, jos
pelaaja/joukkue on jo saanut maksimimaéaran
varoituksia (katso 16:1 selitys);

c) saannossa 8:4 mainituista rikkomuksista;

d) sdannossa 8:7 mainitusta epaurheilijamaisesta kay-
toksesta, jos pelaaja ja/tai joukkue on jo saanut mak-
simimaaran varoituksia;

e) joukkueen johtajan sddnndssa 8:7 mainitusta epaur-
heilijamaisesta kaytoksesta, jos yksi joukkueen johta-
jista on jo saanut varoituksen;

f) pelaajan tai johtajan sddannossa 8:8 mainitusta epaur-
heilijamaisesta kaytoksestd, katso myos 4:6;

g) seuraamuksena pelaajan tai johtajan sulkemisesta
(16:8 2. kappale; katso kuitenkin 16:11b);

h) pelaajan epaurheilijamaisesta kdytoksestd ennen kuin
peli on jalleen kadynnistetty hanen saatuaan juuri 2
minuutin ulosajon (16:9a).
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16:4

16:5

u Selitys:

Saman joukkueen johtajille ei ole mahdollista antaa
yhteensd enempdd kuin yksi 2 minuutin ulosajo.

Kun 2 minuutin ulosajo tuomitaan joukkueen johtajalle
16:3e:n mukaisesti, johtaja saa jéddd vaihtoalueelle ja
suorittaa tehtdviddn. Joukkueen vahvuutta kentdlld
vajennetaan kuitenkin 2 minuutiksi.

Maarattyaan peliaikakatkon erotuomarin pitaa selvasti
nayttaa ulosajo syylliselle pelaajalle tai johtajalle seka
ajanottajalle/sihteerille maardysten mukaisella kdsimerkil-
14, eli kasivarsi ylhaalla kaksi sormea ojennettuina (Kasi-
merkki nro 14).

Ulosajo on aina peliajan 2 minuutiksi; saman pelaajan
kolmas ulosajo johtaa aina sulkemiseen (16:6d).

Ulosajettu pelaaja ei ulosajonsa aikana saa osallistua pe-
liin, eika joukkue saa korvata hanta pelikentalla.

Ulosajoaika alkaa, kun peli jdlleen kdynnistetdan
vihellysmerkilla.

2 minuutin ulosajo jatkuu ottelun toisella puoliajalla, jollei
se ole paattynyt ensimmaisen puoliajan paattyessa.

Sama patee siirryttdessa varsinaiselta peliajalta jatkoajalle
seka jatkoajan aikana.

Jatkoajan paattyessa tayttymaton 2 minuutin ulosajo
merkitsee sitd, ettei pelaaja ole oikeutettu osallistumaan
talloin seuraavaan ottelun pikaratkaisuun, kuten 2:2 seli-
tyksen mukaisiin 7 metrin heittoihin.
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16:6

16:7

16:8

Sulkeminen
Sulkeminen on sopiva rangaistus:
a) saannoissa 8:5 ja 8:6 mainituista rikkomuksista;

b) pelaajan tai johtajan torkeén, sddnnossa 8:9 mainitus-
ta, ja erittdin torkean, sdanndissa 8:10 mainitusta,
epdurheilijamaisesta kaytoksesta kentalla tai sen ul-
kopuolella;

c) joukkueen kenen tahansa johtajan sdanndssa 8:7
mainittu epaurheilijamainen kaytds heiddn saatuaan
sitd ennen seka varoituksen ettd 2 minuutin ulosajon
saantojen 16:1b ja 16:3e mukaan;

d) saman pelaajan kolmannen ulosajon vuoksi (16:5);

e) merkittavasta tai toistetusta epaurheilijamaisesta
kaytoksesta ottelun pikaratkaisun (esim. 7 metrin
heiton) aikana (2:2 selitys ja 16:10).

Maarattyaan peliaikakatkon erotuomareiden pitda selvas-
ti nayttaa sulkeminen syylliselle pelaajalle tai johtajalle
seka ajanottajalle/sihteerille pitamalla ylhaalla punaista
korttia (Kasimerkki nro 13, katso myo6s sdaanto 16.8).

Pelaajan tai joukkueen johtajan sulkeminen tapahtuu aina
koko jaljella olevaksi peliajaksi. Pelaajan tai johtajan
taytyy poistua kentalta ja vaihtoalueelta valittomasti.
Poistumisensa jalkeen pelaajalle tai johtajalle ei ole
sallittua olla minkaanlaisessa yhteydessa joukkueen
kanssa.

Pelaajan tai joukkueen johtajan sulkemiseen pelikentalla
tai sen ulkopuolella peliajan aikana liittyy aina 2 minuutin
ulosajo joukkueelle.
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16:9

Tama tarkoittaa, ettd joukkueen vahvuutta kentalla va-
jennetaan yhdella (16:3f).

Vajentaminen kentalla kestaa kuitenkin 4 minuuttia, jos
pelaaja on suljettu sddnndssa 16:9b-d mainituissa olosuh-
teissa.

Sulkeminen vajentaa joukkueen kaytettavissa olevien
pelaajien tai johtajien lukumaaraa (paitsi 16:11b:n
tapauksessa). Joukkueen sallitaan kuitenkin jélleen lisata
kentalla olevaa pelaajamaardaansa 2 minuutin ulosajon
kuluttua umpeen.

Kuten sdannoissa 8:6 ja 8:10a-b mainitaan, naitten
saantdjen mukaiset sulkemiset tulee raportoida
kirjallisesti asianomaisille tahoille jatkotoimista
paattamista varten.

Tallaisissa tapauksissa asiasta tulee informoida “vastaavaa
johtajaa” ja delegaattia (katso Tulkintaohje 7) heti paa-
toksen jalkeen.

Tata varten erotuomari nayttaa punaisen kortin nayttami-
sen jalkeen myos sinista korttia.

Useita rikkomuksia samassa tilanteessa

Jos pelaaja tai joukkueen johtaja syyllistyy useampaan
kuin yhteen rikkomukseen samanaikaisesti tai valittomasti
perakkain ennen kuin peli on uudelleen kdynnistetty, ja
nama rikkomukset edellyttavat eri rangaistuksia, niin pe-
riaatteessa on maarattava vain ankarin naista rangaistuk-
sista.

Kuitenkin on olemassa seuraavat erityiset poikkeukset,
joissa kaikissa tapauksissa joukkueen taytyy pelata kental-
Ia vajaavahvuisena 4 minuutin ajan:
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16:10

a)

b)

d)

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu 2 minuutin ulosajo,
syyllistyy epdurheilijamaiseen kaytdkseen ennen pelin
uudelleen kdynnistamista, pelaajalle tuomitaan uusi
2 minuutin ulosajo (16:3g); jos lisdulosajo on pelaajan
kolmas, pelaaja suljetaan;

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu sulkeminen (suo-
raan tai kolmannen ulosajon takia) syyllistyy epdurhei-
lijamaiseen kdytdkseen ennen pelin uudelleen kdyn-
nistamista, hanen joukkueelleen tuomitaan lisdran-
gaistus, niin etta vajennus tapahtuu 4 minuutiksi (16:8
2. kappale);

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu 2 minuutin ulosajo,
syyllistyy torkedan tai erittdin torkedn epaurheilija-
maiseen kdytdkseen ennen pelin uudelleen kdynnis-
tamista, pelaajalle tuomitaan lisdksi sulkeminen
(16:6b), jolloin n@ma rangaistukset yhdistettyina joh-
tavat 4 minuutin vajennukseen (16:8 2. kappale);

jos pelaaja, jolle on juuri tuomittu sulkeminen (suo-
raan tai kolmannen ulosajon takia) syyllistyy térkedn
tai erittdin torkedn epdurheilijamaiseen kaytokseen
ennen pelin uudelleen kdynnistamista, hanen joukku-
eelleen maarataan lisdrangaistus, jolloin ndma ran-
gaistukset yhdistettyina johtavat 4 minuutin vajen-
nukseen (16:8 2. kappale).

Rikkomukset peliajan aikana

Peliajan aikana tapahtuvista rikkomuksista maaritellyt
rangaistukset on maaritelty sddnndissa 16:1, 16:3 ja 16:6.

Naiden sdantojen tarkoittamassa mielessa ”peliaika”
kasittaa jatkoajan, peliaikakatkot, kaikki puoliaikatauot ja
keskeytykset.
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16:11

Muissa kaikenlaisissa pikaratkaisuvaiheissa (esim. 7 met-
rin heitot) ainoastaan sdanto 16:6 on voimassa.

Nain ollen, mikali pelaaja syyllistyy merkittavaan tai tois-
tettuun epaurheilulliseen kdytdkseen han ei voi enaa osal-
listua otteluun (katso 2:2 selitys).

Rikkomukset peliajan ulkopuolella

Pelaajan tai joukkueen johtajan epaurheilijamainen kay-
t0s, torkean epaurheilijamainen kadytos, erittdin torkea
epaurheilijamainen kadytos tai erityisen valinpitamaton te-
ko (katso saannot 8:6-10), joka tapahtuu ottelupaikalla,
mutta peliajan ulkopuolella, on rangaistava seuraavasti:

Ennen ottelua:

a) onannettava varoitus, joka lasketaan mukaan pelaa-
jan, johtajan ja/tai joukkueen kokonaismaaraan,
sdannoissa 8:7-8 mainitussa epaurheilijamaisen kay-
toksen tapauksessa;

b) on tuomittava syyllisen pelaajan tai johtajan sulkemi-
nen sadannoissa 8:6 ja 8:10a mainituissa tapauksissa,
mutta joukkue saa aloittaa 16 pelaajalla ja 5 johtajal-
la;

Saanto 16:8 2. kappale koskee vain rikkomuksia pe-
liajan aikana; vastaavasti sulkeminen ei aiheuta 2 mi-
nuutin ulosajoa.

Nama rangaistukset ottelua edeltdneista rikkomuksista
voidaan panna taytantoon milloin tahansa ottelun aikana,
kun havaitaan syyllisen henkilén olevan ottelun osanotta-
ja, koska tata seikkaa ei ole ollut mahdollista todeta viela
tapahtuman aikana.

Ottelun jilkeen:

c) kirjallinen raportti.
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Saanto 17 Erotuomarit

17:1

17:2

17:3

17:4

17:5

Kahden tasa-arvoisen erotuomarin on johdettava jokaista

ottelua. Ajanottaja ja sihteeri avustavat heita.

Erotuomarit valvovat pelaajien kayttaytymista siita het-
kesta, kun he saapuvat kilpailupaikalle, siihen asti, kun he
poistuvat sielta.

Erotuomarit vastaavat pelikentdn, maalien ja pallojen
tarkastamisesta ennen ottelun alkamista; he ratkaisevat,
mitd palloja kdytetdan (sdannot 1 ja 3:1).

Erotuomarit myos toteavat kummankin joukkueen
lasndolon asianmukaisissa peliasuissa.

He tarkistavat ottelupdytakirjan ja pelaajien varusteet.
He varmistavat, etta pelaajien ja johtajien lukumaara
vaihtoalueella on saantdjen mukainen, seka toteavat
kummankin joukkueen "vastaavan johtajan" lasnaolon ja
henkilollisyyden. Kaikki ristiriitaisuudet on oikaistava
(4:1-2 ja 4:7-9).

Toinen erotuomareista suorittaa arvonnan toisen ero-
tuomarin ja kummankin joukkueen ”vastaavan johtajan”
tai vastaavan johtajan nimedaman johtajan tai pelaajan
(esimerkiksi joukkueen kapteeni) l1asna ollessa.

Periaatteessa samojen erotuomareiden on johdettava
koko ottelu.

Heidan velvollisuutenaan on varmistaa, etta ottelu
pelataan sadntdjen mukaisesti, ja heidadn taytyy rangaista
kaikenlaatuiset rikkomukset (katso kuitenkin sdédnnot 13:2
ja 14:2).

Jos toinen erotuomareista ei pysty jatkamaan ottelua
loppuun asti, eikad ole mahdollista |6ytaa korvaavaa ero-
tuomaria/paria, toinen erotuomari jatkaa ottelua yksin.
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17:6

17:7

17:8

17:9

Huom!

Kansainvdlisilld sekd kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa
sddnnén 17:5 1. ja 3. kappaleen mddrdyksisté ja menetel-
Id omien asianomaisten séiéinnéstdjensd mukaisesti.

Jos molemmat erotuomarit viheltavat saantérikkomuksen
vuoksi ja ovat yhta mielta rangaistavasta joukkueesta,
mutta eri mielta rangaistuksen asteesta, heidan yhteisen
keskustelunsa pohjalta paattamansa rangaistus jaa voi-
maan. Jos he eivat paase yhteisymmarrykseen on tuomit-
tava ankarampi noista kahdesta rangaistuksesta.

Jos molemmat erotuomarit viheltavat saantérikkomuksen
vuoksi tai jos pallo on mennyt ulos kentalta, ja kaksi ero-
tuomaria ilmaisevat eri mielipiteet siitd, kumman joukku-
een tulisi saada pallo, noudatetaan yhteispaatdsta, jonka
erotuomarit saavuttavat neuvoteltuaan keskenaan. Jollei-
vat he pysty saavuttamaan yhteispaatosta, kenttdero-
tuomarin mielipide saa etusijan.

Peliaikakatko on pakollinen.

Erotuomareiden keskindisen neuvottelun jalkeen erotuo-
marit antavat selkeat kdsimerkit ja peli kdynnistetdan vi-
hellysmerkin jalkeen (2:8d, 15:5).

Molemmat erotuomarit vastaavat maalien laskemisesta.
He my6s merkitsevat muistiin varoitukset, ulosajot ja
sulkemiset.

Molemmat erotuomarit vastaavat peliajan seurannasta.

Jos syntyy epailysta ajanoton oikeellisuudesta, erotuoma-
rit tekevat yhteispaatoksen (katso myo6s saanto 2:3).
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17:10

17:11

17:12

17:13

17:14

Huom!

Kansainvdlisilld sekd kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa
sddntéjen 17:8 ja 17:9 mddrdyksistd ja menetelld omien
asianomaisten sddnndstéjensd mukaisesti.

Erotuomarit vastaavat ottelupoytakirjan oikean tayton
varmistamisesta ottelun jalkeen.

Saannoissa 8:6 ja 8:10 mainituista sulkemisista taytyy
kirjoittaa raportti ottelupoytakirjan liitteeksi.

Erotuomareiden heidan omien tapahtumatoteamustensa
perusteella tekemat ratkaisut ja tuomiot ovat lopullisia.
Vastalauseita voidaan tehda vain sellaisia ratkaisuja vas-
taan, jotka eivat ole yhdenmukaisia sdantdjen kanssa.

Ottelun aikana ainoastaan kummankin joukkueen ”vas-
taavalla johtajalla" on oikeus puhutella erotuomareita.

Erotuomareilla on oikeus keskeyttda ottelu valiaikaisesti
tai pysyvasti.

Kaikki voitava on tehtava ottelun jatkamiseksi ennen kuin
tehdadan paatos sen keskeyttamisesta pysyvasti.

v ciinisecttarkoi .
varten- Erotuomarit voivat kdyttaa videouusintaa (VR) ot-

telun aikana kuten Videouusintaa koskevassa saannostos-
sa sanotaan. Kansainvaliset ja kansalliset liitot paattavat
missa otteluissa erotuomarit voivat kdyttaa videouusintaa
(VR).

Erotuomarit ja delegaatti voivat kdyttaa elektronisia lait-
teita keskindiseen kommunikointiin. S4dnnét niitten kay-
tolle maaritelldan jokaisen kansallisen liiton toimesta erik-
seen.
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Saanto 18 Ajanottaja ja sihteeri

18:1

18:2

Ajanottajalla on periaatteessa paavastuu peliajasta, peli-
aikakatkoista ja ulosajettujen pelaajien ulosajoajasta.

Sihteerilld on paavastuu joukkueiden pelaajaluetteloista,
ottelupoytakirjasta, ottelun alkamisen jalkeen saapuvien
pelaajien peliin astumisesta ja osallistumisoikeudettomien
pelaajien peliin astumisesta.

Muut tehtavat, kuten pelaajien ja joukkueen johtajien
lukumaaran valvonta vaihtoalueella seka vaihtopelaajien
kentadlta poistuminen ja peliin astuminen, kuten myds
hyokkaysvuorojen laskeminen, kun pelaaja on saanut
laakinnallista apua pelikentélla (viimeksi mainittu katso-
taan tapahtumatoteamuksien perusteella tehdyksi ratkai-
suiksi) katsotaan yhteisvastuiksi.

Yleensa vain ajanottajan (ja soveltuvissa tapauksissa,
jarjestavan liiton delegaatin) tulisi katkaista peli silloin,
kun se on tarpeellista.

Katso myos Tulkintaohje nro 7 koskien ajanottajan / sih-
teerin oikeita menettelytapoja asioihin puuttumiseksi
heidan tayttdessaan ylla lueteltuja velvoitteitaan.

Jollei julkista kellotaulua ole kaytettdvissa, ajanottajan
taytyy pitda kummankin joukkueen vastaava johtaja tie-
toisena siitd, kauanko peliaikaa on pelattu tai kauanko sita
on jaljell, erityisesti peliaikakatkojen jalkeen.

Jollei kellotaulua automaattisin loppumerkein ole
kdytettavissa, ajanottajalla on vastuu loppumerkin anta-
misesta puoliajan tayttyessa ja ottelun paattyessa (katso
2:3).
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Jollei julkinen kellotaulu pysty osoittamaan myds ulosajo-
aikaa (IHF:n otteluissa joukkuetta kohden vahintaan kol-
mea), ajanottajan pitda asettaa ajanottopoydalle kortti
osoittamaan kunkin ulosajon paattymisaikaa yhdessa pe-
laajan numeron kanssa.
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IHF:N KASIMERKIT

Kun vapaaheitto tai sisddnheitto on tuomittu, erotuomareiden taytyy
valittomadsti ndyttaa seuraavan heiton suunta (merkit 7 tai 9).

Sen jalkeen tilanteen mukaan tulisi ndyttaa asianomaiset pakolliset
kasimerkit osoittamaan kulloistakin henkilékohtaista rangaistusta
(merkit 13-14).

Jos ndyttda olevan hyodyllista selittdaa vapaaheitto- tai 7 metrin
heittotuomion syy, asianomainen merkeistd 1-6 ja 11 voidaan nayttaa
informaationa (merkki 11 tulisi kuitenkin nayttaa aina niissa tilanteissa,
joissa merkki 17 ei ole edeltdnyt passiivisen pelin vapaaheittotuomiota).
Merkit 12, 15 ja 16 ovat pakollisia tilanteissa, joihin ne liittyvat.
Merkkeja 8, 10 ja 17 kaytetdan silloin, kun erotuomarit katsovat ne
tarpeellisiksi.

Kaytossa olevat kasimerkit:

1 Maalialueelle astuminen

2 Kuljetusvirhe

3 Askel- tai 3 sekunnin virhe

4 Kiinnipitaminen, sitominen, tydntaminen

5 Lyominen

6 Hyokkaajan virhe

7 Sisddnheitto — suunta

8 Ulosheitto

9 Vapaaheitto - suunta

10 3 metrin etaisyyden oikaisu

11 Passiivinen peli

12 Maali

13 Varoitus (keltainen), sulkeminen (punainen), kirjallinen
raportti (sininen)

14 Ulosajo (2 minuuttia)

15 Peliaikakatko

16 Lupa kahdelle ”osallistumisoikeutetulle” astua
pelikentalle peliaikakatkon aikana

17 Passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkki
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1 - Maalialueelle astuminen

2 - Kuljetusvirhe
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3 - Askel- tai 3 sekunnin virhe

4 - Kiinnipitaminen, sitominen,
tyontaminen
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5-Lybéminen

6 - Hyokkaajan virhe
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7 - Sisdanheitto — suunta

8 - Ulosheitto
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9 - Vapaaheitto - suunta

10 - 3 metrin etdisyyden oikaisu
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13 - Varoitus, sulkeminen, raportti
(kelt.)  (pun.) (sin.)

14 - Ulosajo (2 minuuttia)
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15 - Peliaikakatko

16 - Lupa kahdelle ”osallistumis-
oikeutetulle” astua pelikentalle
peliaikakatkon aikana
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17 - Passiivisen pelin
ennakkovaroitus
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PELISAANTOJEN
TULKINTAOHIJEITA
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1. Vapaaheiton suoritus loppumerkin jilkeen (2:4-6)

Monissa tapauksissa joukkue, jolla on tilaisuus suorittaa vapaaheitto
peliajan paattymisen jalkeen, ei ole niinkdan kiinnostunut yrittamaan
maalin tekemistd, joko koska ottelun tulos jo on selva tai koska vapaa-
heiton paikka on liian kaukana vastustajien maalista. Vaikka saannot
teknisesti vaativatkin, ettd vapaaheitto on suoritettava, erotuomareiden
tulisi osoittaa hyvaa harkintaa ja katsoa vapaaheitto suoritetuksi, jos
pelaaja, joka on suunnilleen oikealla paikalla, yksinkertaisesti antaa pal-
lon pudota tai ojentaa sen erotuomareille.

Niissa tapauksissa, joissa on selvaa, etta joukkue haluaa yrittda maalin
tekemistd, erotuomareiden taytyy 10ytaa tasapaino tdman mahdollisuu-
den (vaikka se olisi hyvin pienikin) sallimisen ja sen varmistamisen, ettei
tilanne etene ajanhukaksi ja turhauttavaksi “teatteriksi”, valilla. Tama
tarkoittaa, ettd erotuomareiden tulisi saada molempien joukkueiden
pelaajat oikeisiin paikkoihin paattavaisesti ja nopeasti, niin etta vapaa-
heitto voidaan viivytyksetta suorittaa.

Saannon 2:5 pelaajien sijoittumisia ja vaihtoja koskevat rajoitukset
taytyy panna taytantoon (4:5 ja 13:7).

Erotuomareiden taytyy olla my6s hyvin valppaina molempien joukkuei-
den muiden rangaistavien rikkomusten suhteen. Puolustajien jatkuvia
rikkomuksia taytyy rangaista (15:4, 15:9, 16:1b, 16:3d). Lisdksi hyokkaa-
vat pelaajat usein rikkovat saant6ja suorituksen aikana, esim. yksi tai
useampi pelaaja ylittaa vapaaheittorajan vihellyksen jalkeen, mutta en-
nen heittoa (13:7, 3. kappale), tai heittdja tosiasiassa liikkuu tai hyppaa
heittdessaan (15:1, 15:2, 15:3).

On hyvin tarkeata olla hyvaksymattd sddntojenvastaisesti tehtyja
maaleja.

93



2. Peliaikakatko (2:8)

Sdaannossa 2:8 lueteltujen tilanteiden lisaksi, joissa peliaikakatko on pa-
kollinen, erotuomareiden odotetaan kadyttavan harkintaansa koskien
peliaikakatkojen tarvetta muissa tilanteissa. Joitakin tyypillisia tilanteita,
joissa peliaikakatkot eivat ole pakollisia, mutta siita huolimatta yleisesti
annettuja normaaleissa olosuhteissa, ovat:

a) esiintyy ulkopuolisia vaikutuksia, esim. kenttada taytyy pyyhkia;
b) pelaaja nayttaa loukkaantuneen;

c) joukkue kuluttaa selvasti aikaa, esim. viivyttdessaan
saantéjenmukaisen heiton suoritusta, tai kun pelaaja heittaa
pallon pois tai ei luovuta sit3;

d) jos pallo koskettaa kattoa tai laitteita pelialueen ylapuolella
(11:1), ja pallo ponnahtaa niin, ettd se menee kauas seurauksena
olevan vapaaheiton suorituspaikasta aiheuttaen viivytyksen.

e) maalivahti pitda vaihtaa kenttapelaajan tilalle suorittamaan
ulosheittoa

Madarittdessaan peliaikakatkon tarvetta naissa ja muissa tilanteissa, ero-
tuomareiden tulisi ennen kaikkea ottaa huomioon, luoko katko ilman
peliaikakatkoa epdoikeudenmukaisen haitan toiselle joukkueista. Esi-
merkiksi jos toinen joukkue johtaa selvalla erolla ottelun lopussa, ei valt-
tdmatta ole tarpeen maarata peliaikakatkoa kentan pyyhkimisen aiheut-
taman lyhyen katkon vuoksi. Samoin jos joukkue, joka karsisi haittaa
peliaikakatkon puutteesta, jostakin syysta itse aiheuttaa viivytysta tai
ajanhukkaa, ei ilmeisestikdan ole mitaan syyta peliaikakatkoon.

Toinen tarkea tekija on katkon odotettu kesto. Loukkaantumisen aiheut-
taman katkon pituutta on usein vaikea arvioida, joten on ehka turval-
lisinta maarata peliaikakatko. Toisaalta erotuomareiden ei pitéisi liian
nopeasti maarata peliaikakatkoa vain siksi, ettd pallo on mennyt ulos
kentalta. Noissa tapauksissa pallo usein palaa ja on pelikelpoinen mel-
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kein valittomasti. Jollei, erotuomareiden pitaisi keskittya saamaan vara-
pallo nopeasti peliin (3:4), nimenomaan tehdakseen peliaikakatkon tar-
peettomaksi.
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3. Aikalisa (2:10)

Kummallakin joukkueella on oikeus saada yksi yhden minuutin aikalisa
varsinaisen peliajan kummallakin puoliajalla (mutta ei jatkoajalla).

Joukkueen, joka haluaa pyytaa aikalisaa, taytyy tehda se niin, etta jouk-
kueen johtaja asettaa 'vihredn kortin' poydalle ajanottajan eteen. (Suosi-
tetaan, etta vihrean kortin mitat ovat noin 15 x 20 cm ja sen molemmilla
puolilla on suuri "T").

Joukkue saa pyytaa aikalisdansa vain, kun silla on pallo hallinnassaan
(kun pallo on pelissa tai pelikatkon aikana). Edellyttden, ettei joukkue
meneta pallon hallintaa ennen kuin ajanottajalla on aikaa viheltda (jossa
tapauksessa vihrea kortti palautetaan joukkueelle), joukkueelle anne-
taan aikalisa valittomasti.

Talloin ajanottaja katkaisee pelin pillin vihellyksella ja pysayttaa kellon
(2:9). Han antaa peliaikakatkon kasimerkin (nro 15) ja osoittaa ojenne-
tulla kasivarrella joukkuetta, joka on pyytanyt aikalisaa.

Vihrea kortti asetetaan poydalle sen joukkueen puolelle, joka on pyyta-
nyt aikalisda, ja pysyy siina aikalisan ajan.

Erotuomarit toteavat peliaikakatkon ja ajanottaja kaynnistaa erillisen
kellon aikaliséan keston tarkkailua varten. Sihteeri merkitsee aikalisan
ajankohdan poytakirjaan sitd pyytaneen joukkueen kohdalle.

Aikalisan aikana pelaajat ja joukkueen johtajat pysyvat vaihtoalueittensa
tasalla, joko kentalla tai vaihtoalueella. Erotuomarit seisovat kentan
keskustassa, mutta toinen heista voi lyhyeksi aikaa menna ajanottopoy-
dan luo neuvottelua varten.

Koskien sdanndssa 16 mainittu rangaistuksia aikalisa maaritelldan olevan
osa peliaikaa (16:10), joten rikkomukset ja epaurheilijamainen kadytos
rangaistaan sen mukaisesti.

On samantekevaa tdssa yhteydessa, ovatko ao. pelaajat kentélla vai sen
ulkopuolella. N&din ollen saant6jen 16:1-3 ja 16:6-9 mukaan varoitus,
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ulosajo tai sulkeminen voidaan tuomita epaurheilijamaisesta kdytokses-
ta (8:7-10) tai saannon 8:6b mukaisista rikkomuksista.

50 sekunnin kuluttua ajanottaja antaa danimerkin ilmoittaakseen, etta
pelia tulee jatkaa 10 sekunnin kuluttua.

Joukkueet ovat velvolliset olemaan valmiina jatkamaan pelia, kun aikali-
sa paattyy. Pelid jatketaan joko silla heitolla, joka vastaa tilannetta, joka
vallitsi aikalisad mydnnettaessa tai, jos pallo oli pelissa, aikalisan pyyta-
neen joukkueen vapaaheitolla siitd paikasta, missa pallo pelinkatkai-
suhetkella oli.

Kun erotuomari viheltaa pilliin, ajanottaja kdaynnistaa kellon.

Joukkue voi myods pyytaa aikalisdaa painamalla sihteeripdydan vieressa
olevaa nappia. Jos tdma on kaytdssd, tulee valineiston olla kytkettyna
ajanottoon ja automaattisesti pysayttaa peliajan. Jotta kaikki huomaavat
aikalisan tulee se osoittaa myos aanimerkilla. Tarkemmat ohjeet 16ytyvat
elektronisten apuvalineiden ohjeistuksista.

Huom!

Jos kansainviliset tai kansalliset liitot soveltavat poikkeusta sdannon
2:10 huomautuksen mukaisesti, kummallakin joukkueella on oikeus saa-
da korkeintaan 3 aikalisda ottelua kohden, muttei jatkoajan aikana.
Kummallakaan puoliajalla joukkue ei voi saada enempaa kuin 2 aikalisaa.
Saman joukkueen 2 aikalisan valissa vastustajalla tulee olla ollut pallo
hallinnassaan ainakin kertaalleen.

3 vihreaa korttia, numeroituina 1-3 tulee olla molempien joukkueiden
kdytossa. Joukkue saa ensimmaisen puoliajan alussa kdyttoonsa kortit 1
ja 2 ja jos ensimmadisella puoliajalla on kdytetty korkeintaan yksi aikalisa,
toisen puoliajan alussa kortit 2 ja 3.

Jos ensimmaisella puoliajalla on kaytetty kaksi aikalisda, saa joukkue
toisen puoliajan alussa kdyttoonsa ainoastaan kortin 3.

Varsinaisen peliajan viiden viimeisen minuutin aikana sallitaan korkein-
taan 1 aikalisa joukkuetta kohti.
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4. Passiivinen peli (7:11-12)

A. Yleisid ohjeita:

Yleinen pelikasitys

Passiivisen pelin saannoilla IHF haluaa edistaa miellyttavaa pelitapaa,
jossa korostuu korkea tempo (vastahyokkaykset, nopea alkuheitto), va-
héiset pelikatkot (jatkuvuus) ja hyva tasapaino hyokkays- ja puolustuspe-
laamisen valilla.

Siksi erotuomareiden tulisi passiivista pelia arvioidessaan palkita aktiivis-
ta ja saantojen mukaista puolustamista.

Nopeaa pelia, joka selvasti pyrkii maalintekopaikkojen luomiseen, ei
tulisi laskea mukaan, kun arvioidaan passiivista pelitapaa.

Tavoitteet
Passiivisen pelin sdannon kaytolla pyritddn seuraaviin tavoitteisiin:

- vadhentdamaan tapahtumakaoyhia vaiheita pelissa (esim.
pelaajat kdvelevat hitaasti omalta kenttapuoliskoltaan
vastustajan puoliskolle; taktiset tavat hyokkayksessa,
joiden tarkoitus on vain kuluttaa peliaikaa)

- estamaan epamiellyttavia pelitapoja ja tarkoituksellis-
ta pelin viivyttamista

- vahentamaan pelikatkojen maaraa

- edistdmaan aktiivista palloon kohdistuvaa puolustus-
tapaa, jossa tavoitteena on pallonriisto ja hydkkayk-
sen pysayttaminen sadntojen mukaisesti

Tama vaatii, etta erotuomarit koko ottelun ajan johdonmukaisesti tun-
nistavat ja arvioivat passiiviset pelitavat.

Tilanteita
Passiiviset pelitavat voivat esiintya joukkueen hyokkayksen kaikissa
vaiheissa esimerkiksi:
- kun pallo liikutetaan hitaasti hyokkayspaata kohti
- ensimmaisen hyokkaysvaiheen / normaalin pelinra-
kennusvaiheen aikana
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- epaonnistuneiden hyokkaystoimien tai vapaaheitolla
keskeytyneiden hyokkaystoimien (eli lyhemman ra-
kennusvaiheen) jalkeen

- pelikatkojen (esimerkiksi aikalisa) jalkeen

Passiivisia pelitapoja kdytettdneen useimmin seuraavissa tilanteissa:

- pelitilanne on ottelun loppuvaiheessa tasainen

- joukkueella on pelaaja ulosajettuna (5vs6, 4vs6 tms)

- joukkue pelaa ilman maalivahtia (7vs6, 6vs6 tms)

- aktiivinen puolustustapa ehkaisee/keskeyttad hyok-
kayksen vauhdin ja estdaa kohdennetun vauhdin li-
sayksen

- joukkueiden eri taso (vastustaja, erityisesti puolustuk-
sessa on ylivertainen)

- toisen joukkueen pidempdaan jatkuneet epaonnistu-
neet hyokkaykset

Passiivisen pelin havainnointi

Erilaisia havainnointikriteereja on kaytettava joukkueen hyokkayksen,
siitd lahtien kun se saa pallon haltuunsa siihen asti, kun se sen menettaa,
mahdollisen passiivisen pelityylin havainnoimiseksi. Kuitenkin on ole-
massa erityistilanteita, joissa erotuomari voi valittomasti tuomita passii-
visen pelin.

Seuraavissa tarkennuksissa mainitut kriteerit patevat harvoin yksinaan
vaan erotuomareiden tulee arvioida niita kokonaisuutena.

Tasta huolimatta on tilanteita (katso kappale E), joissa erotuomarit voi-
vat valittomasti tuomita passiivisen pelin.

HUOM:

Vaikka passiivista pelia ei voi tuomita pallon ollessa pelista pois, palloa
hallitsevan joukkueen teot tulisi huomioida myos tallaisissa tilanteissa,
joissa pelia ei ole katkaistu.

Erotuomareiden arvio passiivisen pelin merkeista tulisi perustua seuraa-
viin kriteereihin:
- ottelua edeltaviin peruskriteereihin (ottelun merki-
tyksellisyys [sarjasijoitus, lopputuloksen tarkeys, cup-
muotoinen ottelu jne], ottelun perusluonne jne)
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- tietyn ottelutilanteen mukanaan tuomat lisakriteerit
(peliaika, tulos, miten ottelu muotoutunut, rangais-
tukset, jatkoaika, joukkueen suoritus)

- pelin eri vaiheet (nopea peli vastahyokkayksilla [en-
simmainen, toinen ja kolmas aalto], nopea alkuheitto,
ensimmainen hyokkaysvuoro normaalilla rakennus-
vaiheella vs katkon jalkeinen lyhyempi uudelleenra-
kennusvaihe)

- erityiset kriteerit pelin eri vaiheissa (katso kappale B,
”Ennakkovaroitusmerkin kaytt6”)

Erityisesti aktiivinen ja sdantéjen mukainen puolustustydskentely on
aina otettava huomioon.

B. Ennakkovaroitusmerkin kaytto:

Ennakkovaroitusmerkki tulisi ndyttaa varsinkin seuraavissa tilanteissa:
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1. Kun pallo on saatu joukkueen hallintaan: pelaajat kavelevat hi-
taasti omalta kenttdpuoliskoltaan vastustajan puoliskolle

Passiivinen peli voi alkaa valittdmasti, kun joukkue saa pallon hallintaan-
sa omalla kenttapuoliskollaan. Tarkea havainnoin aihe tdssa on, miten
joukkue siirtyy omalta kenttapuoliskoltaan vastustajan puoliskolle. Tama
koskee myas tilanteita, joissa pallo on pois pelista (katso myo6s Tulkinta-
ohje 2).
HUOM:
Vastaavia tilanteita voi tulla myos hyokkayksen asemapelissa, jotta hi-
dastetaan puolustusta.
Tyypillinen havainnointikriteeri on:

- pallon hallintaan saamisen jalkeen pelaajat kavelevat
hitaasti omalta kenttapuoliskoltaan vastustajan puo-
liskolle

HUOM:

Erotuomarit voivat nayttaa ennakkovaroitusmerkin ensimmaisen, nor-
maalin rakennusvaiheen sisaltavan, hyokkayksen asemapelin alussa, jos
pallo viedaan hyvin hitaasti vastustajan kenttapuoliskolle.

2. Pelaaja viivyttelee heiton suorittamisen yhteydessa
Esimerkkeja:

- viivyttelee vapaaheiton suorittamisessa (esittaa ettei
tieda suorituspaikkaa tms)

- viivyttelee alkuheiton suorittamisessa (maalivahti
noutaa pallon hitaasti, syottaa tahallaan huonon syo-
ton alkuheittoalueelle tai kdvelee pallo kddessadan al-
kuheittoalueelle)

- viivyttelee ulos- tai sisddnheiton suorittamisessa

HUOM:

Erotuomareiden tulee huomauttaa joukkueita valttamaan tallaisia viivyt-
telyja heti huomattuaan taman.

Ennakkovaroitusmerkkia ei voi nayttaa pallon ollessa pois pelista; se
voidaan nayttaa valittomasti, kun pallo on taas pelissa. Pelista pois ollut
aika tulee kuitenkin huomioida osana hyokkayksen rakennusvaihetta.
Tietyissa tapauksissa (esimerkiksi juuri ennen peliajan paattymista tai
pelatessa vajaalla) erotuomareita kehotetaan pysayttamaan peliaika sen
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sijaan etta annettaisiin peliajan kulua. Pelia jatketaan sitten peliaikakat-
koa edeltdneen tilanteen mukaisella tavalla/heitolla.

3. Ennakkovaroitusmerkki normaalin rakennusvaiheen aikaisen
myohaisen vaihdon yhteydessa

Tyypillisia tunnusmerkkeja ovat:

- kaikki pelaajat ovat jo sijoittuneet hyokkaysasemiinsa

- joukkue aloittaa rakennusvaiheen valmistavalla syot-

topelilla

- tdssd vaiheessa joukkue suorittaa pelaajavaihdon
HUOM:
Erotuomareiden tulee olla varmoja, etta kyseessa on hyokkaavan jouk-
kueen kenttapelaajan vaihto eika maalivahdin palaaminen pelikentalle
(ei vaikutusta mahdolliseen passiiviseen peliin)

- lisakriteeri: joukkue odottaa vaihdosta tulevaa pelaa-

jaa

H Selitys:
Joukkueelle, joka aloittaa hyokkayksensa nopeasti (vastahyokkays, no-
pea alkuheitto) omalta kenttdpuoliskoltaan mutta epaonnistuu valitto-
man maalisaantitilaisuuden luomisessa vastustajan kenttapuoliskolle,
tulee siirryttdessa normaaliin rakennusvaiheeseen sallia nopea yhden tai
useamman kenttdpelaajan vaihto, ilman etta sita tule erotuomareiden
osalta tulkita passiiviseksi peliksi

4. Ennakkovaroitusmerkki ylipitkdn rakennusvaiheen aikana
Periaatteessa joukkueelle pitdaa aina sallia rakennusvaihe ennen siirty-
mistd paamaaraan tahtaavaa hyokkdystoimintoa. On olemassa kahden-
tyyppisia rakennusvaiheita:

Ensimmadinen asemapeli normaalilla rakennusvaiheella

Saatuaan pallon hallintaansa joukkueen ensimmainen asemapeli tapah-
tuu vastustajan kenttapuoliskolla, mikali puolustava joukkue ei pelaa
pelaaja pelaajaa vastaan puolustusta jo hyokkadvan joukkueen kentta-
puoliskolta ldhtien (mahdollisesti myos epaonnistuneen vastahyokkayk-
sen tai nopean alkuheiton jalkeen.

Tama ensimmainen asemapeli saa kestda kauemmin esimerkiksi pelaa-
javaihtojen takia.
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Tyypillisia ensimmaisen asemapelin normaalin rakennusvaiheen tun-
nusmerkkeja ovat:

- pelaajavaihdot

- pelaajien hakeutuminen asemapelin pelipaikoilleen

- hyokkaavan joukkueen valmistelevat syotot ja hyok-
kaysliikkeet (esimerkiksi ristiin ajot, paikanvaihdot il-
man pelitempon vaihtoa) taktisilla sopimuksilla
(kommunikointi)

- paamaaraan tahtaavan hyokkaystoiminnon valmistelu
ja suorittaminen (esimerkiksi: tilan luominen henkilo-
kohtaisilla [1 vs 1)] tai yhdessa tehdyilla [ristiin ajot,
paikanvaihdot] liikkeilla jne)

HUOM:
Rakennusvaiheen jalkeen seuraavat kriteerit antavat viitteita siita, pyr-
kiikd joukkue paamaaraan tahtaavaan hyokkaystoimintoon:

- suunniteltu tempon vaihto kaikissa toimissa (syotot,
liikkeet jne)

- hyokkaystoiminnot maalia kohti vaarallisilta alueilta

- toiminnot, joissa hyokkaajat ovat kontaktissa puolus-
tajiin (eli puolustajat sitovat ja/tai sdant6jen vastai-
sesti estavat hyokkaajia)

Lyhyemmat rakennusvaiheet

On kaksi erilaista tilannetta, joissa hyokkaava joukkue voi aloittaa seu-
raavan paamaaraan tahtaavana hyokkaystoiminnon lyhyemmalla raken-
nusvaiheella;

1. Pelijatkuu epdonnistuneen hyokkaystoiminnon jalkeen (epdon-
nistunut yritys ilman pelikatkoa [eli heittotuomioita])

Rakennusvaiheen jalkeen hydkkaava joukkue suorittaa paamaardan tah-
taavan hyokkaystoiminnon tempon lisdykselld, joka ei kuitenkaan johda
hyokkayksen lapivientiin (ei maalintekotilaisuutta, hyokkaava joukkue
sailyttaa pallon hallinnan epaonnistuneen tai torjutun heiton jalkeen
jne).

2. Paamaaraan tahtaavan hyokkaystoiminnon jalkeen peli katkais-
taan ja sita jatketaan vapaa-, sisddn- tai muulla vastaavalla hei-
tolla.

Seuraava koskee molempia edeltavia tilanteita:
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Hyokkaava joukkue voi pelata uuden rakennusvaiheen, jotta se voi val-
mistautua seuraavaan paamaaraan tahtaavaan hyokkadystoimintoon.
Mutta taman rakennusvaiheen on oltava lyhyempi.

Lisakriteeri: Lyhyemman rakennusvaiheen suositellaan vapaa-
/sisdanheiton tai maalia kohti suuntautuneen ja puolustuksen toimesta
torjutun heiton jalkeisen ulosheiton jalkeen olevan neljasta kuuteen
syoton pituinen.

Pelin jatkaminen eri tilanteissa

Alla oleva englanninkielinen taulukko antaa katsauksen eri tilanteista,
jotka voivat alkaa joko normaalilla tai lyhyemmalla rakennusvaiheella.

Taulukko 1: Pelin jatkaminen eri tilanteissa

Game continues with|

Fast play

Fast break/quick throw-off (first, second, third wave) — interruption by free throw or
discontinuation and fransition to the build-phase

Fast break/quick throw-off — targeted transition from third wave to positional attack
(several passing sequences with targeted tactical actions) — interruption by free throw
or discontinuation and transition to the build-phase

Fast break/quick throw-off — targeted transition from third wave to positional attack —
faking a transition to the normal build-up phase — targeted final action — interruption
by free throw

X X X

Beginning of positional attack

Normal build-up phase — tactical means with unsuccessful change of pace — X
reorganisation (without interruption)

Normal build-up phase — tactical means with unsuccessful change of pace —
interruption by free throw

b

Normal build-up phase — tactical means with unsuccessful change of pace — blocked X
shot or pass (the attacking team remains in ball possession)

Note: Ball is loose for a certain period of time
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During (a longer) positional attack

Free throw/throw-in after a shorter build-up phase

Unsuccessful attack after a shorter build-up phase — game continues

Shorter build-up phase — tactical means with unsuccessful change of pace — blocked
shot or pass (the attacking team remains in ball possession)

Note: Ball is loose for a certain period of time
Team time-out

Team takes possession of the ball in their own half — immediate TTO

All players in position/team starts the first normal
build-up phase —immediate TTO

Normal build-up phase — tactical means with unsuccessful change of pace — TTO

Special situations

Suspension against the team in defence (with or without forewarning signal being
shown) — game continues without forewarning signal being shown

7-metre throw — the ball is saved by the goalkeeper — the attacking team remains in
ball possession — positional attack continues

The attacking team takes a shot on goal (with or without a forewarning signal
being shown) — the ball rebounds from the geoal or the goalkeeper directly to the
attacking team or the attacking team is awarded a throw-in

5. Tyypillisia havainnointikriteereja ylipitkasta rakennusvaiheesta
Seuraavat, usein yhdessa esiintyvat, havainnointikriteerit ovat olennaisia

ylipitkissa rakennusvaiheissa:

- hyokkaava joukkue ei onnistu tempon lisdyksessa ra-

kennusvaiheen ja paamaaraan ja maalintekotilantee-
seen tahtdadvan hyokkaystoiminnon valilla

pelaajat vastaanottavat pallon toistuvasti paikallaan
seisten tai liikkuessaan maalista poispain

toistuva pallon pomputtelu paikallaan seisten tai liik-
kuessa maalista poispain (ilman suoraa puolustajan
vaikutusta tahan)

H Selitys: Valmistavat 1 vs 1-tilanteet, joissa palloa hallit-
seva pelaaja, usein palloa pomputtaen, yrittda saada vas-
tustajan lilkkkumaan tiettyyn suuntaan voidakseen sitten
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tehda paamaaraan tahtaavan hyokkaystoiminnon, ei tule
huomioida.
- useat syotot kahden pelaajan kesken ilman puolus-
tuksen kontaktia (ei hydkkadystoimintoja maalia kohti)
- pallo pelataan takaisin hyokkaavan joukkueen kentta-
puoliskolle vaikkeivat vastustajat kohdista mitaan
painetta hyokkaajiin
- aktiivinen puolustusmuoto hidastaa hyokkaajien syot-
t6ja / juoksulinjoja
- ylipaansa kun kohdatessaan vastustajan hyokkaava
pelaaja kdantyy liian aikaisin pois, odottaa erotuoma-
rien katkaisevan pelin eika tavoittele mitaan tilaetua
puolustajaan nahden
- palloa liikutellaan kaukana vastustajan maalista ja
puolustajista
HUOM:
Lisakriteereita koskien lyhyemman rakennusvaiheen havainnointia:
Lyhyemmassa rakennusvaiheessa, neljasta kuuteen sy6ton jalkeen (riip-
puen joukkueiden taitotasosta) hyokkaavan joukkueen on aloitettava
seuraava hyokkaystoiminto lisddmalla vauhtia ja pyrkimalla maalia kohti
(esimerkiksi 1 vs 1, yhdessa ristiin ajaen tai paikkaa vaihtaen). Tama
syottomaara on viitteellinen eika erotuomareiden tule laskea syottoja
tassa tilanteessa.
Jos joukkue tarvitsee viela useamman rakennusvaiheen saman hyok-
kdyksen aikana voi valmistavien sy6ttojen maara olla vahemman kuin
neljasta kuuteen mutta joka tapauksessa erotuomareiden tulee lyhy-
emmassa rakennusvaiheessa suoda hyokkaavalle joukkueelle ainakin
kolme syottéa, mikali puolustava joukkue ei ole hairinnyt heiton suori-
tusta.
Aktiivinen puolustus
Arvioidessaan hyokkayksen ja puolustuksen tasapainoa, erotuomareiden
tulee myos ottaa huomioon aktiivisen puolustamisen vaikutus.
Puolustajat pyrkivat aktiivisella puolustamisella luomaan painetta hyok-
kayspelaajiin rikkomatta pelia (aiheuttamatta rikkeita / vapaaheittoja).
Joukkueet pyrkivat aktiivisella puolustamisella seuraaviin taktisiin paa-
maariin:
- estamaan syottoja / tiloja
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- pakottamaan hyokkaajia peraantymaan (esimerkiksi
voidakseen turvallisesti vastaanottaa syoton)

- estamaan hyokkayksen vauhtia

- estamaan hyokkaajien ajoitusta

- pakottaa huonoihin heittoihin ja/tai syottoihin

- pakottaa teknisiin ja/tai taktisiin virheisiin

HUOM:

Erotuomareiden tulisi tehda selva ero paaasiallisesti rikkeisiin tahtaavan
puolustuksen seka aktiiviseen ja ilman rikkeita aktiivisesti hyokkaajiin
painetta kohdistavan puolustamisen valilla.

Rikkeet, jotka johtavat vapaaheittoon

Tihedan tulevia ja vapaaheittoihin johtavia pelikatkoja voidaan myos
kayttda arvioimaan passiivista pelid. Havainnointikriteerina toimii:

- Palloa hallitseva pelaajaa hyvaksyy pelikatkon (pysayt-
taa maalia kohti suuntautuvan liikkeen, kaantyy maa-
lista poispdin, odottaa erotuomareiden vihellysta)

HUOM:

Selvasti rikkeisiin ja niitten jalkeisiin vapaaheittoihin johtaviin pelikatkoi-
hin tahtaavat hyokkaystoiminnot ovat merkkeja passiivisesta pelista.

On tarkeaa huomata ero taktisessa pdamaarassa verrattuna normaaliin 1
vs 1-tilanteeseen, jossa pyritdaan onnistuneeseen maalia kohti suuntau-
tuneeseen lapimurtoon tai tilaetuun puolustajaan nahden.

Tarkeaa: normaalin fyysisen kontaktin voima ja laatu tulee aina arvioida
erotuomareiden toimesta.

YLEISIA SUOSITUKSIA:

Erotuomareiden tulee aina arvioida koko tilanne aina hyokkayksen alus-
ta asti:

- onko heti alusta lahtien viitteet passiivisesta pelita-
vasta?

- mika on pelitilanne (tulos, peliaika, rangaistus menos-
sa, toisen joukkueen kokonaisvaltainen ylivoima jne)?

Hyokkayksen taktiset tavat harhaanjohtaa erotuomareita

Osana nykyista pelin kehittymista on ollut huomattavissa, etta erityisesti
tilanteissa, joissa joukkue pelaa vajaamiehisena tai ilman maalivahtia,
joukkueet tekevat hyokkadystoimintoja (esimerkiksi ristiin ajoja, paikan
vaihtoja) ilman tarkoitusta pdasta maalintekotilaisuuteen. Tallaisten

107



toimintojen ainoa tarkoitus on harhaanjohtaa erotuomareita ja pelata
aikaa.
Havainnointikriteereja ovat:

- pelaajat juoksevat vapaaheittorajan suuntaisesti
(usein kaukana maalista) ilman kontaktia puolustajiin

- palloa hallitseva pelaaja kdantyvat maalista poispain
(aikainen kehon kaantaminen tulevan sy6ton suun-
taan, silmakontakti tulevan sy6tdn vastaanottajaan
eika pelaaja katso maalia pdin), erityisesti 1 vs 1-
tilanteissa

- takapelaajat nayttavat syottoa viivapelaajalla ilman,
ettd he muodostaisivat talld tavoin uhkaa (yrittden
avata tilaa mahdolliselle avaavalle sy6tolle joko syvyy-
teen tai leveyteen)

- toistuvat paikanvaihdot ilman hyokkaystoimintoa vaa-
rallisille alueille (esimerkiksi kahden puolustajan va-
liin)

Passiivisen pelin arviointi pelattaessa 7 vs 6

Erotuomareiden on tarkeaa harkita muuttunutta pelitilannetta. Yleensa
voimme nahda erilaisia taktiikoita joukkueiden pelatessa seitsemalla
kenttapelaajalla kuutta vastaan:

- vahemman liikkumista (ei selkaa liiketta eteenpain ei-
ka ristiin ajoja)

- takapelaajat pelaavat ldhempéana puolustusta

- tempon nosto rajahtavilla ja nopeilla syotoilla

- taktinen pomputtelu, jotta puolustajat pysyisivat
asemissaan

- toistuvat samalle pelaajalle tapahtuvat palautus-
syotot, jotta puolustus pysyisi yhdella puolella peli-
kenttaa

Muutoin passiiviseen peliin patevat samat havainnointikriteerit. On
huomioitava, ettd joukkueet tallaisissa tilanteissa usein pelaavat pidem-
pia hyokkayksia koska pallon menetys johtaisi vastustajan mahdollisuu-
teen hyokata tyhjaa maalia kohti.

Puolustuspelaajien kayttaytyminen on toinen tarkea havainnointikriteeri
(aktiivista puolustusta (ilman rikkeitd), jossa pyritaan hairitsemaan yli-
voimalla hyokkaavan joukkueen pelivauhtia, tulisi palkita).
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Passiivisen pelin hallinta ottelun loppuvaiheissa

Yleensa passiivisen pelin tulkintalinjan tulisi olla sama koko ottelun ajan.
Kuitenkin ottelun viimeisella minuutilla tapahtuvassa hyokkayksessa,
joka voi olla koko ottelun viimeinen hyokkays, hyokkaava joukkue voi
yrittaa suorittaa paamaaraan tahtaava hyokkaystoimintoa niin, etta
maalintekopaikkaan paastaan vasta juuri ennen peliajan paattymista.
Tassa tapauksessa ennakkovaroitusmerkin nayttaminen muutama se-
kunti ennen peliajan paattymista (muun ottelun linjan mukaisesti) ei olisi
jarkevaa, koska silla ei olisi mitaan kaytannon merkitysta.

Sen takia erotuomareiden tulisi ndayttaa ennakkovaroitusmerkkia heti
kun passiivisen pelin kriteerit tayttyvat (puolustavan ja hyokkaavan
joukkueen tasapaino), pelitilanteesta (jaljelld oleva peliaika, yleinen peli-
tilanne [tdmdnhetkinen tilanne, lopputuloksen merkitys]) ja hyokkdavan
joukkueen kaytoksen mukaan, heti kun hyokkaava joukkue on saanut
pallon hallintaansa.

Hyokkaavalle joukkueelle on kuitenkin suotava riittavasti aikaa normaa-
lille rakennusvaiheelle.




C. Kuinka ennakkovaroitusmerkki tulisi ndyttaa:

Jos erotuomari (joko kenttaerotuomari tai maalierotuomari) tiedostaa
passiivisen pelin pyrkimyksen, hdn nostaa kdden (Kasimerkki nro 17) ja
pitda sen ylhaalla seuraavaan pelikatkoon asti osoittaakseen sen arvion,
ettei palloa hallitseva joukkue yrita paasta maalintekotilanteeseen. Ero-
tuomareiden tulisi ndyttaa ennakkovaroitusmerkki samaan aikaan, kun
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yhdella pelaajalla on pallo hallussaan. Feisen-eretuomarin-tulisimyds

Ennakkovaroitusmerkki on viesti siita, etta palloa hallitseva joukkue ei

aktiivisesti yrita luoda maalinsaantitilaisuutta tai etta se toistuvasti hi-

dastelee pelin uudelleen kaynnistamisessa.

Ennakkovaroitusmerkkid naytetaan kunnes:

- hyokkays paattyy tai
- se ei endd ole voimassa (katso alla)

Hyokkays alkaa, kun joukkue saa pallon hallintaansa, ja katsotaan paat-

tyneen joukkueen joko tehdessa maalin tai menettdessa pallon

hallinnan.

Ennakkovaroitusmerkki on tavallisesti voimassa hydkkayksen koko jiljel-

I3 olevan ajan. Kuitenkin hydkkayksen aikana on kaksi tilannetta, joissa

passiivisen pelin paadtds ei enda ole voimassa, ja ennakkovaroitus-merkki

on valittémasti lopetettava:

1. palloa hallitseva joukkue suorittaa heiton maalia kohti ja pallo palau-
tuu joukkueelle maalikehikosta tai maalivahdista, tai hyokkaavalle
joukkueelle tuomitaan sisaan- tai ulosheitto

2. puolustavan joukkueen pelaajalle tai johtajalle maarataan henkil6-
kohtainen rangaistus sdannén 16 mukaan saantoérikkomuksesta tai
epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

Naissa kahdessa tapauksessa palloa hallitsevalle joukkueelle on suotava

uusi normaali rakennusvaihe.

Ohjeita ennakkovaroitusmerkin nayttamisesta

Ennakkovaroitusmerkkia ei tulisi nayttaa

- hyokkaavan joukkueen selvan ja voimakkaan eteen-
pain liilkkumisen yhteydessa
- kun taktinen liike alkaa tempon vaihdolla

Ennakkovaroitusmerkkia ei periaatteessa tulisi ndyttaa heti vapaaheiton

suorittamisen jalkeen. Hyokkaavalle joukkueelle on annettava mahdolli-

suus uuteen rakennusvaiheeseen (katso Taulukko 1)

Pelitilanteita, joissa on sopivaa ndyttaa ennakkovaroitusmerkkia:

- taaksepdin, maalista pitkalle poispain suuntautuvat
syotot

- taaksepain liikkuville kanssapelaajille syottaminen

- aktiivinen puolustus peittaa palloa hallitsevan pelaa-
jan syottolinjat

111



- palloa hallitseva pelaaja kdaantyy maalista poispain
Yleisella tasolla tama koskee kun (hyokkayksen asemapelin) vauhti tai
taktinen tarkoitus tuhotaan / epaonnistuu.

D. Ennakkovaroitusmerkin ndyttamisen jdlkeen

Erotuomareiden naytettya ennakkovaroitusmerkin, hyokkaavalla jouk-
kueella on maksimissaan nelja syottoa aikaa paattaa hyokkays heitolla
maalia kohti (katso saannot 7:11-12).

HUOM:

Kansallisilla liitoilla on oikeus heidan alaisissa kilpailuissansa paattaa
syottdjen maarasta huomioiden pelaajien ika ja taitotaso. Korkein sallit-
tu syottojen maara on kuitenkin kuusi.

L SSnnst 7:11 12)

Seuraavia tapahtumia ei lasketa sy6toiksi:

- jos syottoyritysta ei voida kontrolloida puolustavan
joukkueen saantojenvastaisen toimen takia

- jos syottoyritys menee puolustajan kautta sivu- tai
paatyrajan yli

- jos puolustava pelaaja torjuu maalia kohti suuntautu-
van heittoyrityksen ja pallo kimpoaa sivu- tai paatyra-
janyli
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Huomioita koskien sy6ttéjen enimmaismaaraa
1. Ennen neljatta syottoa

Jos erotuomarit ennakkovaroitusmerkin ndyttamisen
jalkeen tuomitsevat hyokkaavalle joukkueelle vapaa-
tai sisdanheiton, tdma ei keskeytd syottéjen madran
laskemista.

Sameinr-Jos puolustavan joukkueen pelaaja estda /
torjuu syoton tai maalia kohti suuntautuneen heiton
ja pallo palautuu hyokkaavalle joukkueelle (mukaan
lukien ulosheiton muodossa), tdama lasketaan syotoksi

2. Neljdnnen syo6ton jalkeen

Jos neljannen syoton jalkeen hyokkaavalle joukkueelle
tuomitaan vapaa- tai sisddnheitto (tai ulosheitto),
joukkueelle suodaan yksi ylimaardinen syottd mahdol-
listamaan hyokkayksen vieminen loppuun

Sama koskee tilannetta, jossa neljannen syoton jal-
keinen maalia kohti suuntautunut heitto torjutaan
puolustavan joukkueen kenttdpelaajan toimesta ja
pallo ohjautuu takaisin hyokkaavalle joukkueelle tai
menee sivu- tai paatyrajan yli. Naissa Fassa tapauk-
sessa hyokkaavalle joukkueelle suodaan yksi ylimaa-
rainen syottdé mahdollistamaan hydkkayksen viemi-
nen loppuun.

3. Ennen viidennen sy6ton vastaanottamista
Erotuomarit voivat tuomita passiivisen pelin seuraavissa tapauk-

sissa:
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palloa hallitseva pelaaja seisoo paikallaan pidemman
aikaa etsien syottopaikkaa

hyokkaavat pelaajat yrittavat toistuvasti saada puo-
lustavat pelaajat rikkomaan saadakseen itse vapaa-
heiton

hyokkaavat pelaajat peruuttavat

aktiivisen puolustuksen takia hyokkaava pelaaja syot-
taa pallon reilusti taaksepain

mikali hyokkaavalla pelaajalla ei aktiivisen puolustuk-
sen takia ole syottomahdollisuutta

E. Erikoistilanteita, joissa erotuomarit voivat suoraan tuomita passiivi-

sen pelin

Erityisissa tilanteissa erotuomarit voivat tuomita passiivisen pelin valit-
tomasti, ndyttamatta sita ennen ennakkovaroitusmerkkia
1. Selvan maalisaantitilaisuuden kayttamatta jattaminen
Havainnointikriteereja ovat:

palloa hallitsevalla hyokkaajalla on avoin vayla maalia
kohti

palloa hallitsevan hydkkaajan ja maalin valissa ei ole
yhtaan puolustajaa

Palloa hallitseva hyokkaaja pysahtyy eika kayta selvaa
maalinsaantitilaisuutta tai mahdollisuutta syottaa vie-
Ia paremmassa paikassa olevalle kansapelaajalle. Ero-
tuomareiden tulisi kuitenkin tallaisessa tilanteessa ar-
vioida mahdollisen syoton vaikutus, koska mikali syot-
to pelataan viela paremmassa paikassa olevalle kans-
sapelaajalle ei passiivista pelia voi tuomita.

Tyypillisia pelitilanteita:

nopean vastahyokkayksen keskeyttaminen (ei vastus-
tajia hyokkaavan pelaajan ja maalin valissa)
asemapelissa tai 1 vs 1-tilantessa esiin tulevan selvan
lapimurtotilanteen kayttamatta jattaminen (isot tyh-
jat/avoimet tilat)

2. Vapaat heittopaikat laidasta
Tilanteessa, jossa laidasta avoimesta heittopaikasta ja taydella ke-
hon seka pallon hallinnalla oleva pelaaja hyppaa maalialueen yla-
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puolelle mutta maalia kohti heittamisen sijaan syottaa pallon taak-

sepain kauempana pelikentallad olevalle joukkuetoverilleen (tilanne,

jossa ei yhteispelia kahden maalialueen ylapuolelle sisdan hyppaa-

van hyokkaajapelaajan valilla).

3. Pelaaja pelaajaa vastaan-puolustaminen vastustajan kentta-
puoliskolla

Puolustava joukkue pelaa pelaaja pelaajaa vastaan-puolustamista

vastustajan kenttapuoliskolta |ahtien eika hyokkaava joukkue tee mi-

taan selvaa yritysta hyokata vastustajan maalia kohti.

Havainnointikriteereja ovat:

- teot (pomputtaminen, syottdminen), joilla palloa hal-
litseva muttei puolustukseen paineen alla oleva hyok-
kaava pelaaja ei pyri hyokkaamaan maalia kohti

- pitkda, omalle kenttapuoliskolle suuntautunut syotto,
vaikka muitakin vaihtoehtoja oli olemassa

- palloa hallitseva pelaajaa pomputtelee palloa paikal-
laan seisten
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5. Alkuheitto (10:3)

Johtavana periaatteena saannon 10:3 tulkitsemisessa erotuomareiden
tulisi muistaa tavoite kannustaa joukkueita hyodyntamaan alkuheiton
nopeaa suoritusta. Tama tarkoittaa, ettd erotuomareiden tulisi valttaa
pikkutarkkuutta eika heidan tulisi etsia tilaisuuksia estaa tai rangaista
joukkuetta, joka yrittaa suorittaa heiton nopeasti.

Erotuomareiden taytyy esimerkiksi valttda antamasta muistiinpanojensa
tekemisen tai muiden tehtdviensa estaa valmiuttaan tarkistaa pelaajien
sijoittumiset nopeasti. Kenttderotuomarin tulisi olla valmis viheltdamaan,
silla hetkelld, kun heittdja tulee oikealle paikalle edellyttden, ettei ole
selvaa tarvetta oikaista toisten pelaajien sijoittumisia. Erotuomareiden
taytyy myos muistaa, ettd heittdjien kanssapelaajien sallitaan liikkua
keskirajan yli niin pian kuin vihellys on annettu. (Tdma on poikkeus
perusperiaatteesta sddantdjen maardaamien heittojen suorittamisessa).

Alkuheiton suoritus ilman alkuheittoaluetta

Vaikka sddanto maaraa, etta heittajan taytyy astua keskirajalle ja olla 1,5
metrin sisalld keskustasta, ei erotuomareiden tulisi olla darimmaisen
tarkkoja senttimetrien suhteen. Padasia on valttaa epareiluus seka vas-
tustajien epavarmuus sen suhteen, milloin ja mista alkuheitto suorite-
taan.

Edelleen useimmilla kentilld ei keskipistetta ole merkitty ja joillakin ken-
tilla keskiraja on katkaistu keskustassa olevan mainoksen vuoksi. Niissa
tapauksissa seka heittdjan ettd erotuomarin tulee tietenkin arvioida
oikea paikka, ja kaikenlainen tarkkuuspyrkimys olisi talléin eparealistinen
ja tilanteeseen sopimaton.
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6. ”Selvan maalinsaantitilaisuuden” maarittaminen
(14:1)

Saannon 14:1 tarkoittamassa mielessa “selva maalinsaantitilaisuus” on
olemassa, kun:

a) pelaajalla, jolla jo on pallon ja kehon hallinta, on vastustajien
maalialuerajalla tilaisuus tehda maali ilman, ettd kukaan vasta-
pelaaja pystyisi estamaan heittoa saantdjen mukaisesti.

Tama koskee myds tilannetta, jossa pelaajalla ei ole viela palloa hallus-
saan, mutta han on valmis pallon valittdmaan kiinniottamiseen; yhdella-
kdaan vastapelaajalla ei tule olla mahdollisuutta sdantdjen mukaisin kei-
noin estda pallon vastaanottoa;

b) pelaaja, jolla on pallon ja kehon hallinta, juoksee (tai kuljettaa)
yksin kohti maalivahtia vastahyokkdyksessd, ilman etta kukaan
muu vastapelaaja voisi tulla hanen eteensa ja pysayttda vasta-
hyokkayksen.

Tama koskee my0s tilannetta, jossa pelaajalla ei ole viela palloa

hallussaan mutta hdn on valmis pallon valittdmaan kiinniottami-
seen ja maalivahti sdannon 8:5 selvityksen mukaisesti estaa pal-
lon vastaanottamisen. Tadssa erityistapauksessa puolustuspelaa-
jien sijoittumisella ei ole merkitysta;

¢) maalivahti on poistunut maalialueeltaan, ja vastapelaajalla, jolla

on pallon ja kehon hallinta, on selva ja esteeton tilaisuus heittaa
pallo tyhjaan maaliin.
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7. Ajanottajan tai delegaatin pelikatkomerkki (18:1)

Jos ajanottaja tai delegaatti puuttuvat tilanteeseen, kun peli on jo kat-
kaistu, pelia jatketaan edeltdavaa pelin katkaisua vastaavalla heitolla.

Jos ajanottaja tai delegaatti katkaisee peliin pallon ollessa pelissa, seu-
raavat ohjeet ovat voimassa:

A. Virheellinen vaihto tai sddntdjenvastainen peliin astuminen
(sadnnot 4:2-3. 5-6)

Ajanottajan (tai delegaatin) tulee periaatteessa valittomasti katkaista
peli soveltamatta yleisia “hyotysaantoja” (katso sdannot 13:2 ja 14:2).
Jos téllaisella katkolla, kun se on aiheutunut puolustavan joukkueen
saantorikkomuksesta, riistetdan selvd maalinsaantitilaisuus, tuomitaan 7
metrin heitto sdannodn 14:1a mukaisesti. Kaikissa muissa tilanteissa pelia
jatketaan vapaaheitolla.

Rikkomukseen syyllistynyttd pelaajaa rangaistaan sdannon 16:3a mu-
kaan. Kuitenkin sdantovastaisesta peliin astumisesta sdannon 4:6 mu-
kaan, riistden selvd maalinsaantitilaisuus, pelaajaa rangaistaan
sadannon 16:6b mukaan huomioiden saanto 8:10b.

B. Pelin katkaiseminen muusta syystd, esimerkiksi vaihtoalueella
tapahtuvan epaurheilijamaisen kaytoksen takia

1) Ajanottaja puuttuu tilanteeseen

Ajanottajan tulisi odottaa seuraavaa pelikatkoa ja tuolloin ilmoittaa ero-
tuomarille.

Jos ajanottaja kuitenkin katkaisee pelin pallon ollessa pelissa, pelia jatke-
taan sen joukkueen vapaaheitolla, joka hallitsi palloa pelin katkaisuhet-
kella. Jos katko kuitenkin aiheutui puolustavan joukkueen rikkomuksesta
ja erotuomarit arvioivat ennenaikaisen katkon riistdneen selvan maalin-
saantitilaisuuden vastustajilta, tulee tuomita 7 metrin heitto yhdenmu-
kaisesti saannon 14:1b kanssa.
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(Sama patee, mikali ajanottaja katkaisee pelin pyydettya aikalisaa var-
ten, ja erotuomarit eivat tata joukkueelle myénna pyynnon vaaran ajoi-
tuksen takia. Jos katko riistda selvan maalinsaantitilaisuuden vastustajil-
ta, tulee tuomita 7 metrin heitto).

Ajanottajalla ei ole oikeuttaa antaa henkilokohtaista rangaistusta pelaa-
jalle tai johtajalle. Sama koskee erotuomareita, jos he eivat itse ole ha-
vainneet rikkomusta. Tassa tapauksessa he voivat antaa vain epaviralli-
sen huomautuksen. Mikali heille ilmoitettu rikkomus koskee saanndissa
8:6 ja/tai 8:10 mainittuja asioita, heidan tulee toimittaa asiasta kirjalli-
nen raportti.

2) Delegaatti puuttuu tilanteeseen

Kansainvalisen tai kansallisen liiton delegaatilla on oikeus ilmoittaa ero-
tuomareille mahdollisista saantorikkomuksista (lukuun ottamatta tilan-
teita, jotka perustuvat erotuomareiden omiin tapahtumatoteamuksiin)
tai vaihtoaluesaannoston rikkomisesta.

Delegaatti voi katkaista pelin valittomasti. Tassa tapauksessa pelia jatke-
taan sen joukkueen vapaaheitolla, joka ei tehnyt pelin katkaisuun johta-
vaa rikkomusta.

Jos katko kuitenkin johtui puolustavan joukkueen rikkomuksesta, ja ta-
ma riisti selvan maalinsaantitilaisuuden vastustajilta, tulee tuomita 7
metrin heitto sddnnon 14:1a mukaan.

Erotuomareiden tulee tuomita henkilokohtaiset rangaistukset delegaatin
ohjeiden mukaan.

Saantojen 8:6 ja 8:10 mainitsemista rikkomuksista tulee toimittaa kirjal-
linen raportti.
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8. Loukkaantunut pelaaja (4:11)

Jos pelikentdlla oleva pelaaja vaikuttaa loukkaantuneen, tulee toimia
seuraavasti:

a) Jos erotuomarit ovat aivan varmoja, etta loukkaantunut pelaaja
tarvitsee laakinnallista apua pelikentalld, heidan tulee valitto-
masti maarata peliaikakatko ja nayttaa kasimerkit 15 seka 16.
Tassa tapauksessa pelaajan tulee, saatuaan ladkinnallista apua,
seurata sdannon 4:11 2. kappaleen maarayksia.

Kaikissa muissa tapauksissa erotuomarit pyytavat pelaajaa siir-
tymaan pelikentan ulkopuolelle saamaan ladkinnallista apua. Jos
tdma ei pelaajalta onnistu, erotuomarit maaraavat peliaikakat-
kon ja nayttavat kasimerkit 15 seka 16. Sdanndn 4:11 2. kappa-
leen maarayksia tulee seurata taman jalkeen.

Naitd saantoja ja ohjeita koskevista rikkomuksista tulee epdur-
heilijamaisena kaytoksena rangaista nousevasti.

Jos pelaajalle, jonka tulee poistua pelikentdltd kolmen
hyokkaysvuoron ajaksi, samalla tuomitaan 2 minuutin ulosajo,
han saa palata pelikentélle ulosajon paattymisen jalkeen
riippumatta siitd kuinka monta hydkkaysvuoroa hanen
joukkueellaan on ollut sen aikana.

Jos joukkueen johtajat kieltaytyvat tulemasta pelikentélle

antamaan pelaajalle l1ddkinnallistd apua, joukkueen vastaavaa
johtajaa tulee rangaista nousevasti (katso sdanto 4:2 3. kappale).
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b) Ajanottaja ja sihteeri tai valtuutettu ovat vastuussa hyokkays-

c)

vuorojen laskemisesta. He kertovat joukkueelle, milloin pelaajan
on taas sallittua astua pelikentalle.

Hyokkaysvuoro alkaa toisen joukkueen pallon menetykselld ja
loppuu hyokkaavan joukkueen maalin saavuttamiseen tai pallon
menetykseen.

Jos ladkinnallista apua tarvitsevan pelaajan joukkueella on pelin
katkaisemisen yhteydessa pallon hallinta, meneilldan oleva
hyokkaysvuoro lasketaan ensimmaiseksi.

Saannon 4:11 2. kappale ei ole voimassa seuraavissa
tapauksissa:

jos tarvittava laakinnallinen apu on seurausta vastustajajoukku-
een pelaajan sdantdjen vastaisesta toimesta, josta erotuomarit
ovat rankaisseet nousevasti

jos pallo osuu maalivahtia pdahan ja han tarvitsee laakinnallista
apua pelikentalla.
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Vaihtoalueet sijaitsevat sivurajan ulkopuolella keskirajan va-
semmalla ja oikealla puolella kummankin joukkueen penkkien
(tai tuolirivin) paahan asti sekd myos penkkien takana, jos sielld
on tilaa (Pelisdannot: kuvat 1a ja 1b).

IHF:n ja maanosaliittojen kilpailujen sdadnnostot maardavat, etta
penkkien, ja ndin ollen myds “valmennusalueen” (katso saanto

11:1), tulee alkaa 3,5 metrin etdisyydelta keskirajasta. Taima on

my0s suositus kaikkien muiden tasojen otteluita varten.

Mitdan esineita ei saa sijoittaa sivurajalle joukkueiden penkkien
eteen (vahintdan 8 metrin etdisyydelle keskirajasta).

Vain poytakirjaan merkittyjen pelaajien ja joukkueiden johtajien
sallitaan olla vaihtoalueella (sdénnot 4:1-2).

Jos tulkkia tarvitaan, hanen taytyy sijoittua joukkueen penkin
taakse.

Vaihtoalueella olevien joukkueiden johtajien taytyy olla taysin
pukeutuneita urheiluasuun tai tavanomaiseen vaatetukseen.
Varit, jotka voivat aiheuttaa sekaannusta vastajoukkueen peli-
asujen varien kanssa, ovat kiellettyja.

Ajanottajan ja sihteerin tulee tukea erotuomareita vaihtoalueen
miehityksen valvonnassa ennen ottelua ja sen aikana.

Jos ennen ottelua on vaihtoaluetta koskevia mita tahansa saan-

tojenvastaisuuksia, ottelu ei saa alkaa ennen kuin sdantdjenvas-
taisuudet on korjattu. Jos nditd sadntoja rikotaan ottelun aikana,
ottelu ei voi jatkua seuraavan pelikatkon jalkeen ennen kuin asia
on selvitetty.

Joukkueiden johtajilla on oikeus ja velvollisuus ohjata ja johtaa
joukkuettaan myos ottelun aikana rehdissa ja urheilullisessa
hengessa sdantojen puitteissa. Periaatteessa heidan tulisi istua
joukkueen penkilla.
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Johtajien sallitaan kuitenkin liikkua “valmennusalueella” (katso
saanto 1:11).

"Valmennusalue” alkaa 3,5 metrid keskirajasta ja loppuu 8 met-
ria paatyrajasta, mikali mahdollista sisaltden heti vaihtopenkin
takana olevan alueen.

"Valmennusalueen” paattyminen tulee merkita 50 cm pitkalla ja
5 cm levealla viivalla tai teipilld, joka jatkuu sivurajaan asti.

Lilkkkuminen ja seisominen “valmennusalueella” on sallittua
taktisten neuvojen ja ladkinnallisen avun antamista varten.
Periaatteessa vain yhden johtajan on kerrallaan sallittua seista
tai liilkkua. Hanen kaytoksensa ja toimintansa ei kuitenkaan tal-
[6in saa hairitd pelikentdlld olevia pelaajia. Jos johtaja rikkoo nai-
ta ohjeita, hanta tulee rangaista nousevasti.

Yhden joukkueen johtajan on tietysti sallittu poistua “valmen-
nusalueelta” kun han valittdmasti haluaa ojentaa "vihrean kor-
tin” aikalisan pyytamista varten. Joukkueen johtajan ei kuiten-
kaan ole sallittu poistua “valmennusalueelta” "vihrean kortin”
kanssa ja jaada toimitsijapdydalle odottamaan oikeaa hetkea ai-
kalisan pyytamiselle.

"Vastaavan joukkueen johtajan” on myos sallittu poistua ”val-
mennusalueelta” erikoistapauksissa, esimerkiksi kun on tarve ol-

la yhteydessa sihteeriin tai ajanottajaan.

Periaatteessa vaihtoalueella olevien pelaajien tulisi istua vaihto-
penkilla.

Pelaajien sallitaan kuitenkin:

liilkkua penkin takana verryttelya varten ilman palloa edellyttien,
etta sielld on tarpeeksi tilaa eika se ole hairitsevaa.
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Joukkueen johtajien tai pelaajien ei sallita:

hairita tai loukata erotuomareita, delegaatteja, ajanottajaa / sih-
teeria, pelaajia, joukkueiden johtajia tai katsojia kayttaytymalla
provosoivasti, protestoimalla tai muuten epaurheilijamaisella
tavalla (puhein, ilmein tai elein);

poistua vaihtoalueelta tarkoituksenaan vaikuttaa peliin;

Joukkueen johtajien ja pelaajien edellytetdan periaatteessa py-
syttelevdn vaihtoalueellaan. Jos johtaja kuitenkin poistuu vaih-
toalueeltaan, han menettda oikeuden huoltaa ja johtaa joukku-
ettaan, ja hanen on palattava vaihtoalueelle saadakseen oikeu-
tensa takaisin.

Ylipaadnsa pelaajat ja johtajat pysyvat erotuomareiden toimival-
lan alaisina koko ottelun ajan, ja normaalit henkilokohtaisia ran-
gaistuksia koskevat saannot koskevat myos kentalta tai vaihto-
alueelta poistunutta pelaajaa tai johtajaa. Nain ollen epaurheili-
jamainen kaytos, torkean epaurheilijamainen kaytos ja erittdin
torkea epaurheilijamainen kaytos tulee rangaista samalla tavoin
kuin, jos rikkomus olisi tapahtunut kentélla tai vaihtoalueella.

Jos vaihtoaluesdannostoa rikotaan, erotuomarit ovat velvolliset

menettelemaan sadntdjen 4:2 3. kappale, 16:1b, 16:3d-f tai
16:6b-d (varoitus, ulosajo, sulkeminen) mukaisesti.
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Pelikentan merkinnat (Saanto 1, Vaihtoaluesaannosto 1)

”"Valmennusalueen” raja on olemassa apuna.
Tama raja on 50cm pitka ja se vedetdaan 350cm paahan keskiviivasta
30cm pelikentdn ulkopuolelle (suositus) keskiviivan suuntaisesti.
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Maalin kaatumisen ehkaiseminen (Saanto 1:2)

Maalien tulee olla kiinnitettyja lattiaan tai niitten takana olevaan sei-
naan, vaihtoehtoisesti olla malleina sellaisia, jotka eivat voi kaatua. Talla
ohjeella halutaan valttaa onnettomuuksia ja loukkaantumisia.

Loukkaantunut maalivahti ja vapaaheittotilanne (Saanto 2:5)

Jos maalivahti loukkaantuu juuri ennen peliajan paattymisen jalkeen
suoritettavaa vapaaheittoa, puolustava joukkue saa vaihtaa maalivahtia.
Tama poikkeus ei koske puolustavan joukkueen kenttapelaajia.

Vapaaheitto tai 7 metrin heitto peliajan paiattymisen jalkeen (Sdannot
2:6 ja 8:11a)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja peliajan paatymisen jalkeen suoritet-
tavan suoran vapaaheiton tai 7-metrin heiton yhteydessa syyllistyy rik-
keeseen tai epdurheilijamaiseen kaytokseen, tulee tata pelaajaa rangais-
ta henkilokohtaisesti sdantdjen 16:3, 16:6 tai 16:9 mukaan. Heitto tulee
uusia (sdanto 15:9 3. kappale). Sdanto 8:11a ei ole voimassa.
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Aikalisa (Sdanto 2:10, Tulkintaohje nro 3)

Peliajan viimeiset viisi minuuttia alkavat, kun pelikellossa on aika 55:00
(pelikello laskee ylospain) tai 5:00 (pelikello laskee alaspéin).

Varapallon kdyttaminen (Saanto 3:3)

Kansainvalisilla ja kansallisilla liitoilla on oikeus sallia muualle kuin ajan-
otttopoydalle sijoitettujen varapallojen kaytto. Varapallon kdyttéonotos-
ta paattavat erotuomarit sdannon 3:4 mukaisesti.

Pelaajan tai toimitsijan korvaaminen (Sdannot 4:1-4:2)

Jos joukkueella ei ottelupoytakirjassa jo ole enimmadismaaraa pelaajia
(sdanto 4:1) tai johtajia (saanto 4:2), on sallittua:

e kirjata alun perin pelaajaksi kirjattu henkil® johtajaksi

e kirjata alun perin johtajaksi kirjattu henkild pelaajaksi

Pelaajien ja johtajien enimmadismaara ei kuitenkaan saa ylittya.
Pelaajan tai johtajan alkuperdinen tehtdva tulee poistaa poytdkirjasta.
Pelaajaa tai johtajaa ei tdman jalkeen saa uudelleen kirjata hdanen alku-
perdiseen tehtavaansa. Myoskaan ei ole sallittua poistaa henkil6a vain,
jotta tilalle voitaisiin vaihtaa toinen henkilé enimma&ismaaran sallimissa
rajoissa. Samaa henkil6a ei voi kirjata seka pelaajaksi etta johtajaksi.
Kansainvilisella ja kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa edella olevasta
omissa kilpailuissaan.

Mahdolliset henkilokohtaiset rangaistukset (varoitus, ulosajo) siirtyvat
henkilon mukana hanen uuteen tehtavaansa ja lasketaan sen jdlkeen
mukaan seka henkilokohtaiseen etta tehtavakohtaiseen (pelaaja vs
johtaja) kokonais- ja enimmaismaaraan.

Pelaajavaihdot (Saanto 4:4)

Pelaajien tulee aina astua pelikentélle ja poistua siltd oman vaihtoaluera-
jan kohdalla.

Loukkaantunut pelaaja, joka poistuu kentdltd muodostaa tasta poikkeuk-
sen. Jos on selvaa, ettd loukkaantunut pelaaja tarvitsee laakinnallista
apua vaihtoalueella tai pukusuojassa, hanta ei tule pakottaa poistumaan
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kentalta vaihtoaluerajan kohdalta. Lisdksi erotuomareiden tulisi sallia
loukkaantuneen pelaajan tilalle tulevan pelaajan astua kentélle ennen
ensiksi mainitun poistumista, jotta pelikatko olisi mahdollisimman lyhyt.

Kentélle astuminen (Sdannot 4:4-4:6)

Vaara vaihto katsotaan tapahtuneeksi, mikali seka pelikentalta poistuval-
la ettd sinne menevilla pelaajalla on vahintaan yksi jalka pelikentalla
samanaikaisesti.

Ylimaaraisena pelaajana pelikentalle astuminen katsotaan tapahtuneek-
si, kun pelikentdlle menevalla pelaajalla on molemmat jalat pelikentalla
eika kukaan kanssapelaajista ole poistunut pelikentalta.

Vaihtorajan rikkomuksen katsotaan tapahtuneeksi, kun pelikentalta
poistuvalla tai sinne menevalla pelaajalla on molemmat jalat vaaralla
puolella vaihto- tai keskirajaa.

Ylimaardinen pelaaja (Sdanto 4:6 1. kappale)

Jos ylimaarainen pelaaja astuu pelikentélle ilman pelaajavaihtoa, hanta

tulee rangaista 2 minuutin ulosajolla.

Jos pelaaja ei pystytd nimeamaan, tulee toimia seuraavasti:

e Delegaatti tai erotuomarit pyytavat joukkueen ”vastaavaa johtajaa”
nimeamaan syyllisen pelaajan.

e Tama pelaaja saa 2 minuutin henkilékohtaisen ulosajon.

e Jos”vastaava johtaja” kieltdytyy nimeamasta syyllista pelaajaa, de-
legaatti tai erotuomarit nimeavat pelaajan ja han saa 2 minuutin
henkilokohtaisen ulosajon.

Huom!

e Vain pelin katkaisemishetkelld pelikentdlld oleva pelaaja voidaan
nimetd syylliseksi pelaajaksi.

e Mikdli syyllinen pelaaja téssd yhteydesséd saa kolmannen henkilékoh-
taisen ulosajonsa, héinet tulee sdénnén 16:6d mukaisesti sulkea otte-
lusta.
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Vaaran varisella pelipaidalla tai vaaralla pelinumerolla kentille astuva
pelaaja (Sadannot 4:7, 4;8)

Saantodjen 4:7 tai 4:8 rikkominen ei tule johtaa pallon hallinnan menet-
tdmiseen vaan ainoastaan pelikatkoon, jotta pelaaja voi korjata virheen-
sa. Pelia jatketaan tdman jalkeen pelikatkoa edeltdvasti palloa hallin-
neen joukkueen pelitilannetta vastaavalla heitolla

Tekninen varustus vaihtoalueella (Sd3annot 4:7-4:9)

Kansainviliset ja kansalliset liitot saavat sallia teknisen varustuksen kay-
ton vaihtoalueella. Varustusta tulee kdyttden reilulla tavalla eika siihen
kuulu varustusta, jolla voi kommunikoida suljetun pelaajan tai johtajan
kanssa.

Kielletyt varusteet, kyparat, kasvo- ja kyyndrpadsuojat (Saanto 4:9)

Kaikenmalliset ja -kokoiset kasvosuojat seka kyparat ovat kiellettyja, ei
ainoastaan kokokasvomaskit vaan myo6s osan kasvoista peittavat maskit.
Polvisuojien ja -tukien suhteen metalliosat eivat ole sallittuja.
Muoviosien tulee olla kauttaaltaan pehmustettuja.

Nilkkatukien suhteen kaikkien kovien, metallista tai muovista valmistet-
tujen, osien tulee olla kauttaaltaan pehmustettuja.

Kyynarpaasuojat ovat sallittuja vain, jos ne ovat pehmedsta materiaalista
valmistettuja.

Liitoilla tai erotuomareille ei ole lupaa sallia minkaanlaisia poikkeuksia.
Kuitenkin jos joukkueen “vastaava johtaja” kysyy epaselvassa tilanteessa
neuvoa valtuutetulta ja/tai erotuomareilta, heidan tulee tehda paatos
sdannon 4:9 maarayksiin seka ”Peliasu- ja suojavarustesdannostoon
pohjautuen. Naissa tilanteissa tarkeimmat ohjeet ovat, etteivat suojat
”ole vaarallisia pelaajalle itselleen tai vastustajalle” eivatka “anna epérei-
lua etua”.

Nama ohjeet ja paatokset on tehty yhdessa IHF:n lddketieteellisen
komission kanssa.

Lisatietoja “Peliasu- ja suojavarustesdannostossa”.
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Liisterin kaytto (Saanto 4:9)

Liisterin kaytto on sallittua. Sita saa varastoida kengan paalle olevalle
teipinpalalle koska tama ei vaaranna vastustajan terveytta.

Kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa tasta ohjeesta.

SKPLn lisdiys:

Liisterin varastoiminen kengan paalle olevalle teipinpalalle ei ole sallit-
tua!

Kuitenkaan ei ole sallittua varastoida liisterid kadessa tai ranteessa ole-
valle teipinpalalle. Koska liisteri voi naista paikoista joutua vastustajan
silmaan tai kasvoihin tdma voi vaarantaa heidan terveytensa ja nain ol-
len sddnnodn 4:9 mukaisesti tama ei ole sallittua.

Loukkaantuneiden pelaajien auttaminen (Sdanto 4:11)

Tapauksissa, joissa useampi saman joukkueen pelaaja on esimerkiksi
yhteentérmayksen yhteydessa loukkaantunut, erotuomarit tai valtuutet-
tu voivat antaa luvan ylimaaraisille henkil6ille, kuitenkin korkeintaan
kaksi / loukkaantunut pelaaja, astua pelikentélle auttamaan loukkaantu-
neita pelaajia. Lisdksi erotuomarit tai valtuutettu antavat tarvittaessa
ensiapuhenkilostolle luvan tulla kentalle.

Loukkaantunut maalivahti (Saanto6 6:8)

Tilanteessa, jossa pallo osuu maalivahtiin ja tdma loukkaantuu siten,
ettei valittomasti voi osallistua peliin, tulee ensisijaisesti vaalia maali-
vahdin terveytta. Pelin jatkamisen kannalta seuraavat tilanteet ovat
mahdollisia:
Maalialueelta pelikentalla palaava pallo on edelleen pelissa.
a) Pallo menee sivurajan tai paatyrajan yli tai vierii maalialueella tai
pysahtyy maalialueelle.
Oikea saantotulkinta: Valiton pelin katkaiseminen ja pelia jatke-
taan katkon jalkeen sisdan-, ulos- tai vapaaheitolla (riippuen pe-
litilanteesta pelin katkaisemishetkelld)
b) Erotuomarit katkaisivat pelin ennen kuin pallo meni sivu- tai
paatyrajan yli tai ennen kuin pallo vieri maalialueella tai pysahtyi
maalialueelle.
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d)

e)

Huom!

Oikea saantotulkinta: Peliad jatketaan katkon jalkeen pelitilannet-
ta vastaavalla heitolla.

Pallo on ilmassa maalialueen yldpuolella.

Oikea saantotulkinta: Odotetaan muutama sekunti, kunnes
jommallakummalla joukkueella on pallo hallinnassaan, katkais-
taan peli ja pelia jatketaan katkon jalkeen palloa hallitsevan
joukkueen vapaaheitolla.

Erotuomari katkaisee pelin pallon ollessa viela ilmassa.

Oikea saantotulkinta: Peliad jatketaan katkon jalkeen viimeksi
palloa hallinneen joukkueen vapaaheitolla.

Pallo kimpoaa maalivahdista, joka ei valittdmasti voi jatkaa pelia,
takaisin hyokkaavan joukkueen pelaajalle.

Oikea saantotulkinta: Katkaistaan peli valittdmasti ja jatketaan
pelia katkon jdlkeen palloa hallitsevan joukkueen vapaaheitolla.

Ndissd tapauksissa 7 metrin heitto ei ole koskaan mahdollinen.
Erotuomarit katkaisevat pelin suojellakseen maalivahdin terveyttd ja
ndin ollen ei ole kyseessd sddnndssé 14:1b mainittu “aiheeton vihellys-

merkki”

Askeleetiakulietul loittaminen {S55nt5.7:2)
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Syottojen laskeminen passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkin
ndyttamisen jalkeen (Sadnto 7:11)

Training support for the rules changes to "passive play"

Is this action considered as pass? (Situations before the execution of the 4th pass!)

Ex  Action attacker 1 Action defender Action attacker 2 Continuation of the game  Decision

2 Passtoteammate  Touching the ball Getting ball under control  Match continuation Pass Is counted

Directing the ball behind side line
tee ol ine

4 Passto No contact withthe ball  Throw-in for attacker Pass is not counted

Cannot get ball under

i Free throw for attacker  Pass is not counted

6 Passtoteammate  Foul on attacker 2

Goalkeeper blocking the ball / bal Forewaming signal
8 Shoton goal S G i Balpassingthesideine  Thowinforacier Ll

10 Shoton goal Goalkeeper getting ball under control  No action Goalkeeper throw Ball lost/ attack finished

Defender blocking the bail behind

side ine or outer goal ne No action Throw-in for attacker Pass is not counted

12 Shot on goal

) Attacker 1 getting bal ! .
14 Shoton goal Defender blocking the ball ndrconolagan SR connuion  Pas i couned
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Training support for the rules changes to “passive play"

Situations after the execution of the 4th pass!

Action attacker 1

Action defender Action attacker 2 Continuation of the game  Decision
after the 4th pass

2 Shot on goal Defender touching the ball Getting ball under control  Match continuation Additional pass allowed

Attacker 1 getting ball

4 Shoton goal Defender blocking the ball S

Match continuation Additional pass allowed

6 Shot on goal Foul on attacker 1 during passing ~ No contact with the ball  Free throw for attacker  Additional pass allowed

8 Shotongou  Codkeeperblockingtheballibal o o esdelne Thowinforatacker  OreYTIng sgna

bouncing off the goal frame nullified

10 Shot on goal Goalkeeper getting ball under control  No action Goalkeeper throw Ball lost / attack finished

13
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Maalivahdin ottelusta sulkeminen (Sdanto 8:5 Selitys)

Tama koskee tilannetta, jossa maalivahti tulee maalialueelta tai vastaa-
vasta maalialueen ulkopuolisesta asemasta ja aiheuttaa tormayksen
vastustajan kanssa. Se ei koske tilannetta jossa:
a) Maalivahti juoksee samaan suuntaan hyokkaavan pelaajan kans-
sa, esimerkiksi tullessaan vaihtoalueelta pelikentalle.
b) Pallo on hydkkaavan pelaajan ja maalivahdin vélissa ja pallon pe-
rassa juoksevalla hyokkaajalla on mahdollisuus valttaa tormays.
Sellaisissa tilanteissa erotuomarit tekevat paatdksensa tapahtumaha-
vaintojensa perusteella.

Ylim&ardisen pelaajan tai johtajan puuttuminen peliin (Sdannét 8:5,
8.6, 8:9 ja 8:10b)

Tapauksissa, joissa ylimaarainen pelaaja tai johtaja puuttuu peliin
rangaistus ja pelin jatkamistapa maaradytyy seuraavin kriteerein:
e pelaaja vai johtaja
¢ selvdn maalinsaantitilaisuuden riistdminen
Edelld mainitun takia seuraavat tilanteet ovat mahdollisia:
a) Selvdn maalinsaantitilaisuuden aikana ylimaarainen pelaaja, joka
ei ole osallistunut normaaliin pelaajavaihtoon on pelikentalla.
Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + ottelusta sulkeminen ja
raportti
b) Vaara pelaajavaihto ja ajanottaja tai delegaatti katkaisevat
pelin selvan maalinsaantitilaisuuden aikana.
Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + 2 minuutin ulosajo
c) Joukkueen johtaja astuu pelikentélle selvan maalinsaanti-
tilaisuuden aikana.
Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + ottelusta sulkeminen ja
raportti
d) Kuten kohdassa c muttei selvda maalinsaantitilaisuutta.
Oikea saantotulkinta: vapaaheitto + nouseva rankaiseminen
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Toimenpiteitad raportin vaativan ottelusta sulkemisen yhteydessa
(Sadnnot 8:6, 8:10a ja 8:10b)

Korkeimman rankaisemisasteen kriteerit ovat maaritelty saannoissa 8:6
(rikkomukset) ja 8:10 (epaurheilijamainen kaytos), katso myos saanto
8:3 2. kappale.

Koska saantdjen 8:6 ja 8:10 mukaisen rankaisemisen seuraamukset
eivat ottelun aikana poikkea sdaannoista 8:5 ja 8:9 IHF on lisannyt
seuraavan lauseen kumpaankin sdantoon: ”... heidan tulee ottelun
jalkeen toimittaa kirjallinen raportti, jotta asianomainen taho pysty
paattdmaan jatkotoimista.”

Tama lisdlause muodostaa pohjan asianomaiselle taholle paattaa jatko-
toimista. Sanamuotoa ”pystyy paattamaan” ei tule tulkita antavan asian-
omaiselle taholle oikeutta paattaa tuleeko jatkotoimia vai ei. Tama
muuttaisi nimittain niita faktoja, joita tuomareilla oli paatosta
tehdessaan kaytossa.

Kriteereitd milloin sulkemisen yhteydessa tulee / ei tule tehda
kirjallinen raportti (Sdannét 8:5 ja 8:6)

Seuraavat kriteerit auttavat erottamaan saantojen 8:5 ja 8:6 valilla:
a) Mita tarkoittaa "erityisen valinpitamaton”?
o pahoinpitely tai silhen verrattava teko
o haikdilematon tai edesvastuuton teko ilman minkaanlaista
kunnioitusta
o hilliton lydminen
o pahantahtoinen teko
b) Mita tarkoittaa “erityisen vaarallinen”?
O suojaamattomaan vastustaajan kohdistunut teko
o erityisen vaaralliset ja vakavat teot vaarantaen vastustajan
terveyden
c) Mita tarkoittaa "haijy teko”?
o petollinen ja salainen teko valmistautumatonta vastustajaa
kohti
d) Mita tarkoittaa “joka ei ole missadn tekemisessa pelitilanteen
kanssa”?
o kaukana palloa hallitsevasta pelaajasta tapahtuneet teot
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o teot, joilla ei ole mitdaan tekemista pelitaktiikan kanssa

Kenttapelaajan tai maalivahdin astuminen maalialueelle torjuessaan
tai ottaessaan kiinni maalia kohti suuntautuneen heiton (Sdanto6 8:2f

8:8i)

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Puolustavan joukkueen kenttapelaajaa ottaa pelikentalld, maali-
alueen ulkopuolella, juostessaan pallon kiinni ja koskettaa tdman
jalkeen milla tahansa kehon osallaan maalialuetta -> vapaaheitto
vastustajalle, ei henkil6kohtaista rangaistusta

Puolustavan joukkueen kenttapelaaja hyppaa pelikentalld, maa-
lialueen ulkopuolella, ilmaan ja ottaa pallon ilmassa kiinni, las-
keutuen sen jalkeen pallo kddessaan maalialueelle -> 7 metrin
heitto vastustajalle, 2min ulosajo

Puolustavan joukkueen kenttdpelaaja juoksee pelikentalla ja
koskettaa milla tahansa kehon osallaan maalialuetta ennen kuin
koskettaa palloa -> 7 metrin heitto vastustajalle, 2min ulosajo
Puolustavan joukkueen maalivahti ottaa pelikentalla, maalialu-
een ulkopuolella, juostessaan pallon kiinni ja koskettaa taman
jalkeen milla tahansa kehon osallaan maalialuetta -> vapaaheitto
vastustajalle, ei henkilokohtaista rangaistusta

Puolustavan joukkueen maalivahti juoksee pelikentalta maali-
alueelle ja koskettaa palloa samalla kun han milla tahansa kehon
osillaan koskettaa seka maalialuetta etta sen ulkopuolista peli-
kenttda -> 7 metrin heitto vastustajalle, ei henkilokohtaista ran-
gaistusta

Puolustavan joukkueen maalivahti hyppaa pelikentalld, maali-
alueen ulkopuolella, ilmaan ja ottaa pallon ilmassa kiinni, laskeu-
tuen sen jalkeen pallo kdadessadn maalialueelle -> 7 metrin heit-
to vastustajalle, ei henkilokohtaista rangaistusta
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Sylkeminen (S3dnnot 8:9 ja 8:10a)

Jotakuta kohti sylkeminen tulkitaan pahoinpitelyyn verrattavaksi teoksi
ja siita tulee rangaista sdannon 8:10a mukaisesti (ottelusta sulkeminen
ja kirjallinen raportti). Erotus “onnistuneen paalle sylkemisen” (rangais-
tus sdannon 8:10 mukaisesti) ja “paalle sylkemisen yrittamisen” valilla
(rangaistus saannon 8:9 mukaisesti) on edelleen voimassa.

Peliajan viimeiset 30 sekuntia (Sadnnot 8:11a ja 8:11b)

Viimeisiksi 30 sekunniksi lasketaan varsinaisen peliajan toisen puoliskon
sekd molempien jatkoaikojen toisten puoliskojen viimeiset 30 sekuntia.
Nama sekunnit alkavat siis pelikellon nayttdessa 59:30 ja 69:30 seka
79:30 (pelikellon laskiessa ylospain) tai 00:30 (pelikellon laskiessa
alaspaéin).

3m etdisyyden pitamisen laiminlyonti (Sdanto 8:11a)

"Etdisyyden pitdmisen laiminlyonti” johtaa ottelusta sulkemiseen ja 7
metrin heittoon ainoastaan, jos tdman takia peliajan 30 viimeisen se-
kunnin aikana ei voida lainkaan suorittaa pelia jatkavaa heittoa.

Saanto on voimassa, mikali rike tapahtuu peliajan viimeisen 30 sekunnin
aikana tai samaan aikaan loppusummerin kanssa (katso sdanto 2:4

1. kappale). Tassa tapauksessa erotuomarit tekevat paatoksensa omiin
tapahtumatoteamuksiinsa perustuen (katso sdanto 17:11).

Jos peli peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana keskeytetaan rikkomuksen
takia, joka ei suoraan liity heiton suorittamiseen (esim. vaara vaihto,
epaurheilullinen kadytos vaihtoalueella) sovelletaan saantoa 8:11a.

Jos heitto esimerkiksi suoritetaan mutta torjutaan liian lahella seisovan
ja heiton lopputulosta tai heiton suorittamista aktiivisesti hdiritsevan
pelaajan toimesta, niin sdantda 8:11a tulee soveltaa myds tassa tapauk-
sessa.

Jos pelaaja seisoo lahempana heiton suorittajaa kuin kolme metria mut-
tei aktiivisesti hairitse heiton suorittamista tasta ei tule rangaista. Jos
pelaaja seisoo liian ldhelld ja aktiivisesti yrittdad estaa heittoa tai syottoa
niin sdantoa 8:11a tulee soveltaa.
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Ottelusta sulkeminen peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana (sdanto
8:11b)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja suljetaan ottelusta sdaantojen 8:5
tai 8:6 mukaisesti peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana, ainoastaan
saannon 8:6 selityksen mukaisesta rikkeesta seuraa sulkeminen ja
kirjallinen raportti sekd 7 metrin heitto.

Puolustavan joukkueen pelaajan sdannon 8:5 mukaisista rikkeista pe-
liajan 30 viimeisen sekunnin aikana seuraa ottelusta sulkeminen ilman
raporttia sekd 7 metrin heitto.

Hyétytulkinta peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana (saant6 8:11b
viimeinen kappale)

Erotuomarit katkaisevat pelin ja tuomitsevat 7 metrin heiton viimeis-
taan, kun rikkeen jalkeen sy6tén saanut pelaaja ei onnistu maalinteossa
tai syottaa pallon eteenpadin.

Saanto 8:11b on voimassa, mikali rike tapahtuu peliajan viimeisen 30
sekunnin aikana tai samanaikaisesti loppusummerin kanssa (katso sdan-
t0 2:4 1. kappale). Tassa tapauksessa erotuomarit tekevat paatdksensa
omiin tapahtumatoteamuksiinsa perustuen (katso sdanto 17:11).
Saannon 8:5 selityksen mukainen maalivahdin ottelusta sulkeminen
(maalialueelta poistuminen ja hyokkadvaan pelaajaan térmaaminen)
johtaa peliajan 30 viimeisen sekunnin aikana 7 metrin heittoon, mikali
sdannon 8:5 viimeisen kappaleen ehdot tayttyvat tai rike tapahtuu
sdannon 8:6 mukaisesti.

Videouusinnan kdyttaminen (Sdannét 9:2 ja 17:13)

Jos paatosta & tarkastellaan
videolta, maalin hylkddmisen takarajaa siirretdan jatkettavaksi seuraa-
vasta alkuheitosta aina toiseen pallon hallinnan vaihtumiseen asti tai
siihen asti, etta pallon hallinnan vaihtumiseen liittyva heitto on suoritet-
tu. Katso tarkempia ohjeita varten “Ohjeistus elektronisten apuvalinei-
den kaytosta”.
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Sisadnheiton suorittaminen (Sainto 11:4)

Sisddnheitto suoritetaan suorana, sivurajan ylittavana ja pelikenttaa
kohti suuntautuvana heittona.

Hyotytulkinnan soveltaminen vaaran vaihdon tai ylimaaraisen pelaajan
astuessa pelikentélle (Saanto 13:2)

Mikali sdantojen vastainen astuminen pelikentalle (vaara vaihto tai yli-
madrainen pelaaja) tapahtuu selvan maalinsaantitilaisuuden aikana eika
tama suoraan hairitse maalinsaantitilaisuutta, on erotuomareilla ja dele-
gaatilla oikeus soveltaa sdannon 13:2 mukaista hyotytulkintaa kunnes
selva maalinsaantitilaisuus on ohi. Mikali hyotytulkintaa sovelletaan
sdaannon 8:10b kohta Il) ei ole voimassa.

7 metrin heiton tuomitseminen, kun maali on tyhja (Sdént6 14:1, Tul-
kintaohje nro 6c¢)

Tulkintaohjeessa nro 6¢ mainittu selvan maalinsaantitilaisuuden ja sel-
kedn tyhjaa maalia kohti tapahtuvan heiton mahdollisuus vaatii toteutu-
akseen, ettd pelaajalla on pallo hallussaan ja, ettd han selkedsti yrittaa
suoraa heittoa tyhjaa maalia kohti. Tama selkedn maalinsaantitilaisuu-
den maaritelma koskee rikkomuksen tyypista riippumatta ja riippumatta
siitd onko pallo pelissa vai pois pelista. Se vaatii myos kaikenlaisten heit-
tojen suorittamista oikeasta paikasta ja heittdjan sekd kanssapelaajien
oikeaa sijoittumista.

Heiton suorittaminen (Saanto 15)

Saannon 15:7 3 kappale sekd sdant6a 15:8 sisaltavat esimerkkeja
mahdollisista virheista heittojen suorittamisen yhteydessa.
Pomputtaminen tai pallon lattialle laskeminen (ja sen jdlkeen uudestaan
kdteen ottaminen) ovat virheitd, kuten myds pallon kosketus lattiaan
heiton suorittamisen yhteydessa (lukuun ottamatta ulosheittoa).

Naissa tapauksissa, virheissa tulee soveltaa sdant6jen 15:7 ja 15:8
mukaisia maarayksia (korjaaminen tai rankaiseminen).
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Ottelusta suljetut pelaajat / johtajat (Sd3dnt6 16:8)

Ottelusta suljettujen pelaajien ja johtajien on poistuttava pelikentalta
heti, heidan ei ole sallittua olla tdman jalkeen missdan tekemisissa jouk-
kueensa kanssa, ja heidan tulee jaada hallille ottelun loppuun asti.
Tapauksissa, joissa erotuomarit toteavat pelin uudelleen kdynnistamisen
jalkeen ottelusta suljetun pelaajan tai johtajan syyllistyvan uuteen rik-
komukseen, tai suljettu pelaaja/johtaja ei jaa hallille ottelun loppuun
asti, tulee raportoida kirjallisesti.

Ei kuitenkaan ole mahdollista tuomita lisdrangaistuksia kyseiselle pelaa-
jalle tai johtajalle ja ndin ollen heiddn tekonsa ei tule johtaa pelaajamaa-
ran lisdvajennukseen pelikentadlld. Tama koskee myds tilannetta, jossa
ottelusta suljettu pelaaja astuu pelikentalle.

Erittdin torkea epdurheilijamainen kiytos sulkemisen jidlkeen (Sdanto
16:9d)

Jos pelaaja, tultuaan suljetuksi ottelusta, syyllistyy erittdin torkedan
epaurheilijamaiseen kaytokseen sdannon 8:10a mukaisesti, hanta tulee
rangaista toisella sulkemisella ja kirjallisella raportilla ja joukkuetta va-
hentda yhdella pelaajalla 4 minuutin ajaksi.

Katsojat vaarantavat pelaajien terveyden (Saanto 17:12)

Saantoa 17:12 sovelletaan myos, mikali katsojat toimillaan vaarantavat

pelaajien terveyden esimerkiksi kdyttamalla laser-pointteria tai heitta-

malla vaarallisia esineita. Tallaisessa tapauksessa tulee toimia seuraaval-

la tavalla:

e tarpeen mukaan peli on keskeytettava heti eika sita jatketa;

e katsojia pyydetdan lopettamaan pelin hairitseminen;

e mikali tarpeen, katsojat poistetaan kyseisestd katsomon osasta eika
pelia jatketa ennen kuin he kaikki ovat poistuneet hallista;

e kotijoukkuetta pyydetdan lisadmaan turvallisuutta

e kirjallinen raportti

Jos peli oli jo keskeytyksissa hdirinndn tapahtuessa, sdanto 13:3 on voi-

massa.
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Jos peli keskeytetaan selvan maalinsaantitilaisuuden aikana, sdanto
14:1c on voimassa.

Kaikissa muissa tapauksissa tuomitaan palloa hallitsevalle joukkueelle
vapaaheitto siita paikasta, jossa pallo oli pelin keskeyttamishetkella.
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v

OHJEITA PELIKENTTAA
JA
MAALEJA VARTEN
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a)

b)

c)

d)

Pelikentan (kuvat 1a ja 1b) muodostaa suorakaide mitoiltaan 40
x 20 metria. Se tulisi tarkistaa mittaamalla sen molemmat vino-
halkaisijat. Etdisyyden kunkin kulman ulkoreunasta vastapdisen
kulman ulkoreunaan tulisi olla 44,72 metria.

Kentan yhden puolikkaan vinohalkaisijoiden tulisi olla 28,28
metrin mittaisia kunkin kulman ulkoreunasta keskirajan
vastapaisen ulkoreunan keskipisteeseen.

Pelikentta on varustettu merkkiviivoin, joita kutsutaan ”rajoiksi”.
Maalirajojen (maalipylvaiden vélissa) leveys on 8 cm kuten maa-
lipylvaidenkin, kaikki muut rajat ovat 5 cm:n levyisia. Rajat, jotka
erottavat vierekkaisia pelikentdn alueita, voidaan korvata vie-
rekkadisten alueiden varien vaihtelulla.

Maalien edessa oleva maalialue muodostuu 3 x 6 metrin suora-
kaiteesta ja kahdesta siihen liittyvasta 6 metrin sateisesta nel-
jannesympyrasektorista.

Se tehdaan piirtamalla 3 metria pitkd maalirajan suuntainen vii-
va 6 metrin etdisyydelle maalirajan takareunasta maalialuerajan
etureunaan. Tama viiva jatkuu molemmista paistaan kahtena
neljannesympyran kaarena keskipisteina kulloisenkin maalipyl-
vaan taaempi sisdkulma ja sdteena 6 metria.

Viivoja ja kaaria, jotka rajaavat maalialuetta, kutsutaan maa-
lialuerajoiksi.

Pisteiden, joissa kumpikin kaari yhtyy paatyrajaan, ulkoreunojen
etdisyys on nain ollen 15 metria (kuva 5).

Katkotettu vapaaheittoraja (9 metrin raja) on tehty yhdensuun-
taiseksi ja samoin keskipistein maalialuerajan kanssa 3 metria pi-
temmalle etdisyydelle kuin maalialueraja.

Osaviivojen samoin kuin niiden vélien tulee olla 15 cm:n mittai-
sia.

Osaviivojen tulisi vastaavasti olla suorakulmaisia ja sateittaisia.
Kaarevien osaviivojen mitat otetaan ulkoreunasta (kuva 5).

1 metrin pituinen 7 metrin raja piirretdan suoraan maalin eteen
maalirajan suuntaiseksi 7 metrin etdisyydelle maalirajan
takareunasta 7 metrin rajan etureunaan (kuva 5).
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e)

f)

g)

Maalivahdin rajaviiva (4 metrin raja) suoraan maalin edessa on
15 cm:n pituinen.

Se on maalirajan suuntainen ja 4 metrin pdassa siita mitattuna
maalirajan takareunasta 4 metrin rajan etureunaan, mika tar-
koittaa, ettda molempien rajojen leveys sisaltyy tahan mittaan.

Pelikentan ymparilla tulisi olla sivurajoilla vahintdan 1 metrin ja
paatyrajoilla 2 metrin levyinen turvavyohyke.

Maali (kuva 2) sijaitsee kummankin paatyrajan keskustassa.
Maalien taytyy olla lujasti kiinnitetyt lattiaan tai niiden takaiseen
seindan.

Sisdamitat ovat leveys 3 metrid ja korkeus 2 metria.
Maalikehyksen taytyy olla suorakaide, mika tarkoittaa, etta sisa-
puoliset vinohalkaisijat ovat 360,5 cm:n (enintdan 361 cm:n -
vahintdan 360 cm:n) mittaisia (kunkin yksittdisen maalin sisalla
ero saa olla enintdan 0,5 cm).

Maalipylvaiden takareunan tulee olla samassa tasossa kuin
maalirajan (ja paatyrajan) takareunan, mika tarkoittaa, etta
maalipylvaiden etureuna sijaitsee 3 cm paatyrajan etureunan
etupuolella.

Maalipylvaiden ja niitd yhdistavan poikkipuun pitda olla tehdyt
yhtendisesta aineesta (esim. puusta, kevytmetallista tai
keinoaineesta).

Niiden poikkileikkauksen tulee olla 8 cm:n levyinen neli6 4+1
mm:n pyoristyssateelld pyoristetyin kulmin.

Niiltd kolmelta sivulta, jotka nakyvat pelikentélle, maalipylvaiden
ja poikkipuun taytyy olla maalatut kahden varin jaksoin, jotka
selvasti erottuvat toisistaan ja taustasta; saman pelikentan
molemmissa maaleissa taytyy olla samat varit.

Maalien varijaksot ovat pylvdiden ja poikkipuun vélisessa
kulmassa 28 cm kaikkiin suuntiin samanvarisina. Kaikkien
muiden vérijaksojen tulee olla 20 cm:n pituisia.

Maaleissa taytyy olla maaliverkko, joka tulee kiinnittaa siten,
ettei maaliin heitetty pallo voi valittdmasti ponnahtaa ulos tai
menna maalin |api. Tarvittaessa voidaan kayttdd maalin sisdan
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h)

j)

k)

maalirajan taakse sijoitettua lisdaverkkoa. Etdisyyden maalirajasta
tahan lisdverkkoon tulisi olla 70 cm, kuitenkin vahintaan 60 cm.

Maaliverkon syvyyden tulisi ylhaalla olla 0,9 metrid maalirajan
takana ja pohjalla 1,1 metrid molemmat mitat + 0,1 metrin
sallituin poikkeamin.

Verkon silmakoko ei saisi ylittda 10 x 10 cm:a.

Verkon tulee olla kiinnitettyna pylvaisiin ja poikkipuuhun vahin-
taan 20 cm:n valein.

On sallittua sitoa yhteen maaliverkko ja lisaverkko siten, ettei
pallo padse menemadan niitten valiin.

Maalin takana paatyrajan keskustassa suunnilleen 1,5 metrin
etdisyydell3, tulisi olla poikittainen suojaverkko pituudeltaan
9-14 metria ja korkeudeltaan lattiasta 5 metria.

Vaihtoalueen keskustassa toisen sivurajan lahelld sijaitsee
ajanottopodyta.

Enintdan 4 metrin pituinen poyta tulisi sijoittaa 30—40 cm peli-
kentan lattian ylapuolelle ndakokentdan varmistamiseksi.

[Iman sallitun poikkeaman maarittamista annettujen mittojen
taytyy vastata ISO-normia (International Standard Organization
—1802768 — 1:1989).

European Committee for Standardization, CEN (Comité

Européen de Normalisation) on standardisoinut kdsipallomaalit
numerolla 749 liittyen EN 202.10-1:een.
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Kuva 5: Maalialue ja sen ymparisto

L
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587

Centre of quarter circle

r All dimensions are in cm
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PERUSAJATUKSIA

1. PELIASUT

a) Alusasut ja kompressiovaatteet
Pelaajat saavat peliasunsa alla kdyttaa kompressiovaatteita kuten short-
seja, leggingseja tai pitkdhihaisia paitoja.
Nakyvien alusasujen suhteen patevat seuraavat ehdot:

- pelipaidan alla pidettavien varusteiden/vaatteiden tu-
lee nakyvilta osiltaan olla samanvarisia kuin peli-
paidan paavari

- shortsien alla pidettédvien varusteiden/vaatteiden tu-
lee, mustaa varia lukuun ottamatta, olla samanvarisia
kuin shortsit

- koko joukkueelle tulee olla samanvariset alusasut ja
kompressiovaatteet

YIla mainitut rajoitukset eivat koske peliasun alla taysin nakymattomia
alusasuja ja kompressiovaatteita.
YIla mainitut rajoitukset koskevat myods erotuomareita.

b) Sukat
Joukkueen kaikilla pelaajilla tulee olla samanvariset sukat.
Kaikkien pohkeiden alueella kaytdssa olevien varusteiden (kompres-
siosukat ja -pohjelammittimet, nilkkatuet jne) tulee olla sukkien kanssa
samanvariset.
Jos pelaaja kayttaa pitkaa alusasua shortsien alla, sukkien tulee olla sa-
man variset kuin muun joukkueen sukat.

c) Padhineet
Pelaajat saavat kayttaa uskonnollisia pdahineitd kuten hijabia, turbaania,
patkasta yms mikali ne ovat nimenomaan urheilua varten suunniteltuja
eika kaytto vaadi pinneja tms. Lisaksi niitten tulee tayttaa seuraavat
ehdot:

- Paahineet eivat saa vaarantaa sita kdyttavan pelaajan
tai muiden pelaajien terveytta

- P&ahineita ei saa millaan tavoin kiinnittda pelipaitaan
eika niissa saa olla minkaanlaista kiinnitysmekanismia

- Paahineet eivat peittda kasvoja (silmat, nena, suu jne)
kokonaan tai osittain
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- Paahineiden tulee olla joko samanvarisia kuin peli-
paidan paavari tai vaihtoehtoisesti mustat tai valkoi-
set. Koko joukkueella on oltava samanvariset paahi-
neet.

YIIa mainitut rajoitukset koskevat myods erotuomareita.

2. VARUSTEET JA ESINEET
Pelaajille vaarallisten varusteiden ja esineiden pitaminen ei ole sallittua.
Tama sisaltaa esimerkiksi pdan suojat, naamarit, rannekkeet, kellot,
sormukset, nakyvat lavistykset, kaula- ja korvakorut, kovasankaiset ja
ilman kuminauhakiinnikkeita olevat silmalasit tai mitka vaan muuten
vaaralliset varusteet/esineet (Pelisdannot 17:3).
Pelaajat, jotka eivat taytad edelld mainittuja ehtoja eivat voi osallistua
peliin ennen kuin ongelma on korjattu.
Litteat renkaat, pienet korvakorut ja ndkyvat lavistykset voidaan sallia,
kunhan ne peitetdan teipilla niin, ettei niistd enaa aiheudu vaaraa muille
pelaajille.
Hiki- ja otsanauhat ovat sallittuja, kunhan ne ovat pehmeasta ja jousta-
vasta materiaalista valmistettuja.

HUOM:

Kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa ndista sddnndistd alemman tason
kilpailuissa.
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ESIMERKKEJA

PELIASUT, ALUSASUT JA KOMPRESSIOVAATTEET

Pelaajilla taytyy olla vahintdan 20 cm korkeat numerot paitansa seldssa
seka vahintdaan 10 cm korkeat numerot rinnassa. Kaytettavien numeroi-
den tulee olla 1:std 99:43n. Numerot 1-9 tulee olla painettuina yksinu-
meroisina ilman edeltdvaa nollaa (eli 01, 02 jne ei ole sallittua).

- T - e
’ JOHNSON '

2 23 y

COUNTRY

Pitkahihaiset, ohuet aluspaidat ovat sallittuja, jos ne ovat samanvarisia
kuin pelipaidan paavari.

152



Pitkahihaiset alusasut eivat ole sallittuja, jos ne ovat erivarisia kuin
pelipaidan paavari.

Kompressiohihat ovat sallittuja, jos ne ovat saman tai samantapaisen
varisiad kuin pelipaidan paavari.

153



Alus-/kompressiohousut, jotka eivét ole samanvarisid kuin shortsit eivat
ole sallittuja, lukuun ottamatta mustia alus-/kompressiohousuja.
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Ohuet, alus-/kompressiohousut, jotka ovat samanvarisia kuin shortsit tai
mustat ovat sallittuja.

Maalivahdit saavat pitda mita vaan pitkia housuja, leggingseja tai
alusasuja ja ne saavat olla minkavariset vaan.

Kenttdpelaajat saavat pitaa pitkia alus- tai kompressiohousuja kunhan ne
ovat samanvariset kuin shortsit tai mustat.
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Kompressiosukat / pohjelammittimet, jotka ovat sukkien kanssa saman-
variset ovat sallittuja.

R

Kompressiosukat / pohjelammittimet, jotka ovat sukkien kanssa erivéri-
set eivat ole sallittuja.

156



Kaikilla joukkueen pelaajilla tulee olla samanvariset sukat.

Maalivahtina toimivien kenttdpelaajien paidat tulee olla identtiset
maalivahtien paitojen kanssa (eli numeron tulee ndkya seka edessé etta
takana ja tata varten mahdollisesti tehdyt reiat tulee peittaa
lapinakyvalla materiaalilla).
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YLAVARTALON SUOJAVARUSTEET

Olkapaan, pehmeasta ja ohuesta materiaalista valmistetut tuet ovat
sallittuja ja ne saavat olla minkavarisia vaan.

Hyvin pehmustetut ja pehmeasta seka ohuesta materiaalista valmistetut
kyynarpaan pehmusteet ovat sallittuja ja saavat olla minkavarisia vaan.
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Pehmeasta ja ohuesta materiaalista valmistetut kyynarpaasuojat tai
(neopreenista valmistetut) kyynarpaatuet, joissa on yksi tai useampi
suurempi suojatyyny ovat sallittuja. Suojatyynylla tulee olla kohokuvioi-
tus ja sen tulee mahdollistaa kyynarpaan liukuminen lattiaa vasten.

Minkaanlaisella kovalla osalla varustettu kyynarpadsuoja ei ole sallittu.
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ALAVARTALON SUOJAVARUSTEET

Pehmeasta ja ohuesta materiaalista valmistetut polvisuojat ovat sallittu-
ja ne saavat olla minkavarisia vaan.

Jos polvituessa on kovia osia, tulee ne peittdaa kokonaan pehmustetuilla
teipeilld tms (etteivat vaaranna vastustajaa).
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Pehmeadstd ja ohuesta materiaalista valmistetut polvisuojat tai (neo-
preenistd valmistetut) polvituet, joissa on yksi tai useampi suurempi
suojatyyny ovat sallittuja. Ne saavat olla minkavarisia vaan. Suojatyynylla
tulee olla kohokuvioitus ja sen tulee mahdollistaa liukuminen lattialla.

Polvituet, joissa on jonkinlainen suojaamaton/peittamatta jatetty kova
o0sa, eivat ole sallittuja.
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Nilkkatuet ovat sallittuja, jos kaikki kovat osat ovat kokonaan pehmuste-
tuilla teipeilld tms peitettyja (etteivat vaaranna vastustajaa). Tukien tu-
lee olla sukkien kanssa samanvariset.

Nilkkatuet, joissa on jonkinlainen suojaamaton/peittdmatta jatetty kova
osa tai jos tuet ja/tai teipit eivat ole sukkien kanssa samanvariset, eivat
ole sallittuja.
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Nilkkatuet, joissa on kiinnitysteipit ovat sallittuja, mikali niissa ei ole ko-
via osia. Tukien ja kiinnitysteippien tulee olla sukkien kanssa samanvari-
set.

PAAN JA KASVOJEN ALUEEN SUOJAT JA VARUSTEET

Maskit eivat ole sallittuja.
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Pehmeasta ja yksivarisestda materiaalista tai teipista valmistetut nenan
suojat ovat sallittuja.

Urheiluun tarkoitetut silmalasit, joissa on urheiluun tarkoitettu kumi-
nauha-kiinnitys, yhtendiset muovilinssit ja silikonista tai muusta jousta-
vasta materiaalista valmistetut sangat ovat sallittuja.

Silmalasit kovilla sangoilla eivat ole sallittuja.

Plastic Material

Sgports Headband
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Kyparat eivat ole sallittuja.

Korvakorut ja lavistykset, joita ei ole kokonaan peitetty teipilla eivat ole
sallittuja.
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Pienet korvakorut ja lavistykset ovat sallittuja, jos ne ovat kokonaan
teipilla peitettyja.

Vain ohuet, kapeat ja elastiset hiki-/otsanauhat ovat sallittuja.
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Hiki-/otsanauhat, jotka ovat ei-elastisia, lilan paksuja tai liian leveits,
eivat ole sallittuja.

Elastiset ja yksivariset urheiluhuivit ovat sallittuja. Jos joukkueessa
useampi pelaaja kayttaa huivia niitten pitda olla samanvariset.
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Huivit, joita ei ole valmistettu urheiluhuiveiksi eivat ole sallittuja.

Pehmedstd materiaalista valmistetut hiuspinnit ovat sallittuja.
Metalliset ja/tai muoviset hiuspinnit on poistettava tai kokonaan
peitettava teipilla.

168



Lapindkyvat ja yhdenvariset suu- ja hammassuojat ovat sallittuja.

Lapindkymattdmat ja monenvariset suu- ja hammassuojat eivat ole
sallittuja.
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MUUT VARUSTEET

Yksivariset, olkavarressa pidettavat, noin 5 cm levea kapteeninnauha on
sallittu.

Lyhyet rannenauhat ovat sallittuja, jos ne ovat elastiset sekd ohuet ja
pehmeat.
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Pitkat rannenauhat ovat sallittuja, jos ne ovat elastiset sekd ohuet ja
pehmeat.

Lyhyet, pehmedsta ja ohuesta materiaalista valmistetut, rannetuet ovat
sallittuja.
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Hanskat eivat ole sallittuja. Tama koskee myds maalivahteja.

Sormiteipit ovat sallittuja.
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Sormia yhdistavat nauhat eivat ole sallittuja.

Liisteria saa varastoida vain kengén paalla olevalle teipinpalalle (ja ottaa
siitd sormiin).

SKPLn lisdys: Liisterin varastoiminen kengan paalle olevalle
teipinpalalle ei ole Suomessa sallittua.
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Mahdollisesti haavoja tai naarmuja aiheuttavat esineet eivat ole sallittu-
ja, toisin sanoen kynsien on oltava lyhyiksi leikatut

Front side Back side
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