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ALKULAUSE

Nama pelisddnnot astuivat voimaan heindakuun 1. paivdana 2024.

Sdantoteksti, selitykset, kdsimerkit, sédntojen tulkintaohjeet ja vaihto-
aluesdannosto ovat kaikki yleissdantdjen osia.

Liitettyna my06s osa ”Ohjeita ja tulkintoja”, joka antaa lisdapua joidenkin
saantojen tulkitsemiseen. Tatad osaa tullaan jatkossa laajentamaan tarvit-
taessa.

Osa "Ohjeita pelikenttid ja maaleja varten” on siséllytetty sadntokirjaan
vain tuon saantotekstin kayttomukavuutta ajatellen, se ei ole varsinai-
nen saantokirjan osa.



Saanto 1 Pelikentta

1:1

1:2

1:3

Pelikentta (katso kuvat 1a ja 1b) on 40 metrid pitka ja 20
metria levea suorakaide, joka koostuu kahdesta maalialu-
eesta (katso 1:4 ja 6) seka pelialueesta. Pitempia rajaviivo-
ja kutsutaan sivurajoiksi ja lyhempia kutsutaan maalira-
joiksi (maalipylvaiden valissd) ja paatyrajoiksi (maalin mo-
lemmin puolin).

Pelikenttaa tulisi ymparoida turvavyohyke vahintdan
yhden metrin levyisena sivurajoilla ja kahden metrin
levyisena paatyrajojen takana.

Pelikentan ominaisuuksia ei saa ottelun aikana muuttaa
siten, etta toinen joukkue siitd hyotyisi.

SKPLn selitys:

Kilpailun jérjestdjdlld on oikeus antaa poikkeavia
mddrdyksié pelikentdn mitoista.

Maali (katso kuvat 2a ja 2b) sijaitsee kummankin paatyra-
jan keskustassa. Maalien taytyy olla lujasti kiinnitetyt lat-
tiaan tai niiden takana oleviin seiniin. Niiden sisdkorkeus
on 2 metrid ja leveys 3 metria.

Maalipylvaat yhdistaa vaakasuora poikkipuu. Maali-
pylvdiden takasivun pitaa olla samassa tasossa maalirajan
takareunan kanssa. Maalipylvdiden ja poikkipuun
poikkileikkauksen taytyy olla 8 cm levea neli6. Niiden
taytyy niilta kolmelta puolelta, jotka nakyvat pelikentalle,
olla maalatut kahden vastakkaisen varin jaksoin, jotka
selvasti erottuvat myos taustasta.

Maaleissa taytyy olla verkko, jonka pitaisi olla kiinnitetty
siten, etta maaliin heitetty pallo normaalisti jaa maaliin.

Kaikki kentdn rajat ovat kokonaisuudessaan osa sita
aluetta, jota ne rajaavat. Maalirajojen tulee olla 8 cm
leveita maalipylvdiden valissa (katso kuva 2a), kun taas
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1:5

1:6

1:7

1:8

kaikkien muiden rajojen tulee olla 5 cm leveita.
Kahden vierekkaisen alueen viliset rajat saa korvata
vierekkaisten alueiden lattian varien eroavuudella.

Kummankin maalin edessd on maalialue (katso kuva 5,
sivu 153). Maalialuetta rajaa maalialueraja (6 metrin raja),
joka piirretdaan seuraavasti:

a) 3 metria pitka viiva suoraan maalin eteen; tdma viiva
on yhdensuuntainen maalirajan kanssa ja 6 metrin
etdisyydella siita (mitattuna maalirajan takareunasta
maalialuerajan etureunaan);

b) 2 neljannesympyraa kumpikin 6 metrin sateella
(mitattuna maalipylvdiden sisemmasta takakulmasta)
vhdistdamaan 3 metrin pituinen viiva paatyrajaan
(katso kuvat 1a, 1b ja 2a).

Vapaaheittoraja (9 metrin raja) on maalialuerajan ulko-
puolelle siitd 3 metrin paahan piirretty katkoviiva.

Seka rajan osat etta niiden valit ovat 15 cm:n mittaisia
(katso kuvat 1a ja 1b).

7 metrin raja on yhden metrin pituinen viiva suoraan
maalin edessa. Se on maalirajan suuntainen ja 7 metrin
padssa siita (mitattuna maalirajan takareunasta 7 metrin
rajan etureunaan); (katso kuvat 1a ja 1b).

Maalivahdin rajaviiva (4 metrin raja) on 15 cm:n pituinen
viiva suoraan maalin edessa. Se on yhdensuuntainen
maalirajan kanssa ja 4 metrin padssa siitd (mitattuna
maalirajan takareunasta 4 metrin rajan etureunaan);
(katso kuvat 1a ja 1b).

Keskiraja yhdistda molempien sivurajojen keskipisteet
(katso kuvat 1a ja 3).



1:9

1:10

Huom!

Keskirajan keskelle tulee 4 metrin halkaisijaltaan oleva

ympyrd, alkuheittoalue (katso kuva 1b ja sdanto 10:3b).
Alkuheittoalue voi olla:

a. Pelikentdsta variltdan erottuva alue (lapimitta 4 m)
b. Piirretty ympyra

Huom!

Alkuheittoalueen kaytto on pakollista IHFn alaisissa tapah-
tumissa seka aikuisten ammattilaissarjoissa ja valinnanva-
rainen maanosa- seka kansallisten liittojen jarjestamissa
tapahtumissa ja sarjoissa.

Kummankin joukkueen vaihtoraja (sivurajan osa) ulottuu
keskirajasta 4,5 metrin etdisyydelld olevaan pisteeseen.
Tama vaihtorajan loppupiste merkitdan keskirajan kanssa
yhdensuuntaisella viivalla, joka ulottuu 15 cm:n paahan
sivurajan sisapuolelle ja 15 cm:n pdahan sivurajan
ulkopuolelle (katso kuvat 1a, 1b ja 3).

Yksityiskohtaisempia pelikentdn ja maalien teknisid vaatimuksia l6ytyy
ohjeistosta "Ohjeita pelikenttia ja maaleja varten" sivulta 149 alkaen.



Kuva 1a: Pelikentta - keskirajalla
Maalialue: Katso myds kuva 5 (sivu 138).
(Mitat ilmoitettu senttimetreina)
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Kuva 1b: Pelikentta — alkuheittoalueella
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Kuva 2a: Maali
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Kuva 2b: Maali — sivulta katsottuna
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Kuva 3: Vaihtorajat ja vaihtoalue
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Ajanottajan ja sihteerin poyta seka vaihtopelaajien penkit on sijoitettava
siten, ettd sihteeri/ajanottaja voi nahda vaihtorajat. Poyta tulisi sijoittaa
lahemmaksi sivurajaa kuin penkit, mutta vahintdaan 50 cm sivurajan

ulkopuolelle.
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Saanto 2 Peliaika, loppumerkki ja peliaikakatko

Peliaika

2:1

2:2

Normaali peliaika kaikille 16-vuotiaiden ja vanhempien
pelaajien joukkueille on kaksi 30 minuutin puoliaikaa.
Puoliaikatauko on normaalisti 10 minuuttia.

Normaali peliaika nuorten joukkueille on 2 x 25 minuuttia
ikdryhmassa 12—-16 ja 2 x 20 minuuttia ikaryhmassa 8-12.
Molemmissa tapauksissa puoliaikatauko on normaalisti
10 minuuttia.

Huom!

Kilpailun jérjestdjélld on oikeus antaa poikkeavia
mdidrdyksié puoliajan kestosta, puoliajan kesto on
kuitenkin maksimissaan 15 minuuttia.

Jatkoaika pelataan 5 minuutin tauon jalkeen, jos ottelu on
tasan saannonmukaisen peliajan paattyessa ja voittaja on
maaritettava. Jatkoaikajakson muodostaa kaksi 5 minuu-
tin puoliaikaa yhden minuutin puoliaikatauoin.

Jos peli jalleen on tasan ensimmaisen jatkoaikajakson
jalkeen, pelataan 5 minuutin tauon jalkeen toinen jakso.
Tallakin jatkoaikajaksolla on kaksi 5 minuutin puoliaikaa
yhden minuutin puoliaikatauoin.

Jos peli vield on tasan, voittaja ratkaistaan asianomaisen
kilpailun saantéjen mukaisesti. Siind tapauksessa, etta on
paatetty kdyttda 7 metrin heittoja voittajan ratkaise-

miseksi, on noudatettava alla esitettyja menettelytapoja:
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H Selitys:

Jos 7 metrin heittoja kéytetddn voittajan ratkaisemiseksi,
pelaajat, jotka eivdt ole ulosajettuina tai suljettuina pe-
liajan pddttyessd, ovat oikeutetut osallistumaan (katso
myés Séédnté 4:1 4. kappale).

Kumpikin joukkue nimedd 5 pelaajaa, heittojdrjestystd ei
tarvitse nimetd etukdteen. Ndmd pelaajat suorittavat ku-
kin yhden heiton vuorotellen toisen joukkueen pelaajien
kanssa. Maalivahdit saa vapaasti valita ja vaihtaa osallis-
tumiskelpoisten pelaajien joukosta. Pelaajat saavat osal-
listua 7 metrin heittoihin sekd heittdjind ettd maalivahtei-
na.

Erotuomarit pddttévét, kumpaa maalia kéytetddn.
Erotuomarit suorittavat arvonnan ja voittanut joukkue
valitsee, haluaako heittdd ensimmdisend vai jélkimmdise-

fétkeen- Heittoparin aloittava joukkue vaihtuu jokaisen 5
heittoparin jélkeen, jos heittdmistd on jatkettava siksi, et-
td tulos yhd on tasan kummankin joukkueen viiden heiton
jélkeen.

Tétd jatkoa varten kummankin joukkueen tulee jéilleen
nimetd viisi pelaajaa. Heistd kaikki tai osa saa olla samoja
kuin ensimmdiselld kierroksella. Tdtd viiden pelaajan ker-
rallaan nimedmisen menetelmdéd jatketaan niin kauan
kuin on tarpeellista. Kuitenkin voittaja on ratkaistu niin
pian kuin on olemassa maaliero kummankin joukkueen
suoritettua yhtd monta heittoa.

Pelaajia voidaan sulkea 7 metrin heittoihin osallistumises-
ta merkitsevdn tai toistetun epdurheilullisen kéytoksen
tapauksissa (16:6e). Jos tdmd kohdistuu pelaajaan, joka
juuri on nimetty viiden heittdjén joukkoon, joukkueen tdy-
tyy nimetd toinen heittdjd.
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Loppumerkki

2:3

2:4

Peliaika alkaa erotuomarin vihellyksestd ensimmaisen
alkuheiton suorittamiseksi. Se paattyy julkisen kellon
automaattiseen tai ajanottajan antamaan loppumerkkiin.
Jollei sellaista merkkia tule, ajanottaja tai valtuutettu
viheltada osoittaakseen, etta peliaika on paattynyt (17:9).

u Selitys:

Jollei julkista kelloa automaattisin loppumerkein ole
kédytettdvissd, ajanottajan on kdytettédvd poytékelloa tai
sekuntikelloa ja pddtettivd peli loppumerkillé

(18:2, 2. kohta).

Rikkomuksista ja epaurheilullisesta kaytoksesta, jotka
tapahtuvat ennen loppumerkkia (puoliajan tai ottelun
paattymisen merkiksi) tai samanaikaisesti sen kanssa,
on rangaistava, vaikka seurauksena oleva vapaaheitto
(séannon 13:1 mukaan) tai 7 metrin heitto voitaisiinkin
suorittaa vasta loppumerkin jalkeen.
Samoin heitto on uusittava, jos loppumerkki (puoliajan tai
ottelun paattymisen merkiksi, myos jatkoajalla) kuuluu
juuri, kun vapaaheittoa tai 7 metrin heittoa
ollaan suorittamassa tai kun pallo jo on ilmassa.
Molemmissa tapauksissa erotuomarit paattavat pelin
vasta kun vapaaheitto tai 7 metrin heitto on suoritettu
(tai uusittu) ja sen valiton tulos on maaritetty.
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2:5

2:6

2:7

Sdannon 2:4 mukaan suoritettavien (tai uusittavien)
vapaaheittojen yhteydessa ovat voimassa pelaajien
sijoittumista ja vaihtoja koskevat erityisrajoitukset.
Poikkeuksena sdannon 4:4 normaalisti sallimaan, heitta-
vélle joukkueelle on sallittu vain yhden pelaajan vaihto.
Puolustavalle joukkueelle vuorostaan on sallittu vain yh-
den kenttdpelaajan vaihtaminen maalivahtiin, jos se pe-
liajan paattyessa pelaa ilman maalivahtia.

Rikkomuksista rangaistaan saannon 4:5 1. kappaleen
mukaan. Lisaksi heittajan kaikkien kanssapelaajien taytyy
olla sijoittuneina vahintdaan 3 metrin paahan heittajasta
sen lisaksi, etta he ovat vastajoukkueen vapaaheittorajan
ulkopuolella (13:7, 15:6; katso myds Tulkintaohje nro 1).
Puolustavien pelaajien sijoittuminen on maaritetty saan-
ndssa 13:8.

Pelaajat ja joukkueiden johtajat pysyvat henkilokohtaisen
rankaisemisen alaisina rikkomuksista ja epaurheilullisesta
kdytoksesta, jotka tapahtuvat sddnnoissa 2:4-5 kuvatuissa
olosuhteissa suoritettavan vapaaheiton tai 7 metrin hei-
ton suorituksen aikana. Sellaisen heiton suorituksen aika-
na tapahtunut rikkomus ei kuitenkaan voi johtaa vapaa-
heittoon vastakkaiseen suuntaan.

Jos erotuomarit toteavat, etta ajanottaja on antanut
loppumerkin (puoliajan tai ottelun paattymisen merkiksi,
myos jatkoajalla) liian aikaisin, heidan taytyy pysyttaa
pelaajat kentdlld ja pelauttaa jaljelld oleva aika.

Joukkue, jolla oli pallo hallinnassaan liian varhaisen aani-
merkin aikana, sdilyttaa pallon hallinnan, kun pelia jatke-
taan. Jos pallo oli poissa pelista, pelid on jatkettava tilan-
netta vastaavalla heitolla. Jos pallo oli pelissd, pelia on
jatkettava vapaaheitolla sdannon 13:4a-b mukaan.

Jos ottelun (tai jatkoaikajakson) ensimmainen puoliaika
on paatetty lilan myohaan, toista puoliaikaa taytyy
vastaavasti lyhentaa.
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Peliaikakatko

2:8

2:9

Jos ottelun (tai jatkoaikajakson) toinen puoliaika on paa-
tetty liilan mydhaan, erotuomareilla ei enaa ole mahdolli-
suutta puuttua tilanteeseen.

Erotuomarit paattavat peliaikakatkon alkamisesta ja
kestosta.
Peliaikakatko on pakollinen, kun:

a) on tuomittu 2 minuutin ulosajo tai sulkeminen;
b) aikalisd on myonnetty;
c) ajanottaja tai delegaatti antaa vihellysmerkin;

d) tarvitaan neuvotteluja erotuomareiden valilla
sdannon 17:7 mukaan.

Peliaikakatko maarataan normaalisti myos tietyissa muis-
sa tilanteissa olosuhteista riippuen (katso Tulkintaohje nro
2).

Peliaikakatkon aikana tapahtuvilla rikkomuksilla on samat
seuraamukset kuin peliajan aikana tapahtuvilla
rikkomuksilla (16:10).

Periaatteessa erotuomarit paattavat milloin kello on py-
sdytettdva ja kdynnistettava peliaikakatkon yhteydessa.
Peliajan katkaiseminen on osoitettava ajanottajalle kol-
mella lyhyella pillin vihellyksella ja kdsimerkilla nro 15.
Kuitenkin pakollisten peliaikakatkojen tapauksissa, joissa
ajanottajan tai delegaatin (2:8b-c) vihellys on katkaissut
pelin, ajanottajan tulee valittdmasti pysdyttaa virallinen
pelikello odottamatta erotuomareiden vahvistusta.

Pelin jalleen kdynnistamisen merkiksi peliaikakatkon
jalkeen on aina annettava vihellysmerkki (15:5b).

15



2:10

Huom!

H Selityksidi:

Ajanottajan/delegaatin vihellysmerkki pysdyttdd pelin.
Myés vaikka erotuomarit (ja pelaajat) eivdt vdlittémdsti
tiedosta, ettd peli on pysdytetty, kaikki vihellysmerkin
jélkeiset suoritukset kentdllé ovat mitdttémid. Tdmd
tarkoittaa, ettd jos maali on saavutettu pdyddn vihellys-
merkin jéilkeen, “maalia” ei saa hyvéksyd. Samoin heitto-
tuomio (7 metrin heitto, vapaaheitto, siséénheitto, alku-
heitto tai ulosheitto) jommallekummalle joukkueelle on
myds mitdton. Peli on sen sijaan jilleen kédynnistettévd ta-
valla, joka vastaa ajanottajan/delegaatin viheltdessd val-
linnutta tilannetta. (Tulisi muistaa, ettd tyypillinen syy ti-
lanteeseen puuttumiseen on aikalisé tai virheellinen vaih-
to).

Kuitenkin kaikki erotuomareiden toimitsijapéyddn
vihellyksen ja erotuomareiden suorittaman toiminnan
pysdyttdmisen vdlillé tuomitsemat henkil6kohtaiset
rangaistukset jadvdt voimaan. Tdmd koskee kaiken
tyyppisid rikkomuksia riippumatta rangaistuksen
ankaruudesta.

Kummallakin joukkueella on oikeus saada yksi yhden
minuutin aikalisa varsinaisen peliajan kummallakin puoli
ajalla, mutta ei jatkoajalla (Tulkintaohje nro 3).

Kansainvalisilla ja kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa aikalisien
maarasta siten, ettd molemmilla joukkueille sallitaan kolme yhden
minuutin aikalisaa ottelun aikana (jatkoaika pois lukien) mutta
korkeintaan kaksi saman puoliajan aikana (katso Tulkintaohje 3).

16



Saanto 3 Pallo

3:1

3:2

Pallo on nahkaa tai keinoainetta ja sen tdytyy olla pyorea.
Pinta ei saa olla kiiltava eika liukas (17:3).

Seuraavia kahta pallotyyppia voidaan kayttaa:

a)

b)

Liisterin kanssa kaytettavat pallot:

Ymparysmitta 58—60 cm ja paino 425-475 g
(IHF-koko 3) miehille ja miespuolisille
(yli 16-vuotiaille) nuorille;

Ymparysmitta 54-56 cm ja paino 325-375 g
(IHF-koko 2) naisille, naispuolisille (yli 14-vuotiaille)
nuorille ja miespuolisille (12—16-vuotiaille) nuorille;

Ymparysmitta 50-52 cm ja paino 290-330 g
(IHF-koko 1) naispuolisille (8—14-vuotiaille) nuorille ja
miespuolisille (8—12-vuotiaille) nuorille.

[Iman liisterid kaytettavat pallot:

Ymparysmitta 55,5-57,5 cm ja paino 400-425 g
(IHF-koko 3) miehille ja miespuolisille
(yli 16-vuotiaille) nuorille;

Ymparysmitta 51,5-53,5 cm ja paino 300-235 g
(IHF-koko 2) naisille, naispuolisille (yli 14-vuotiaille)
nuorille ja miespuolisille (12-16-vuotiaille) nuorille;

Ymparysmitta 49-51 cm ja paino 290-315 g

(IHF-koko 1) naispuolisille (8-14-vuotiaille) ja
miespuolisille (8-12-vuotiaille) nuorille

17



3:3

3:4

" Selityksidi

Kaikissa virallisissa kansainvdlisissd otteluissa kdytettd-
vien pallojen tekniset vaatimukset sisdltyvdit “IHF:n pallo-
sdédnnostéon”.

“Minikdsipallossa” kéytettdvien pallojen kokoa ja painoa
ei ole mddiréitty normaaleissa pelisddnndissd.

Jokaista ottelua varten taytyy olla kaytettavissa vahintaan
kaksi palloa. Varapallojen taytyy ottelun aikana olla valit-
tomasti saatavilla ajanottopoydalla. Pallojen taytyy olla
saantojen 3:1-2 mukaisia.

Erotuomarit ratkaisevat, milloin varapalloa kdytetaan.
Talloin erotuomareiden tulisi saada varapallo peliin
nopeasti pelikatkojen minimoimiseksi ja peliaikakatkojen
valttamiseksi.
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Saanto 4 Joukkue, vaihdot, varusteet

Joukkue

4:1

Joukkue koostuu enintaan 14 pelaajasta.
Enintdan 7 pelaajaa saa samanaikaisesti olla kentalla.
Loput pelaajat ovat vaihtopelaajia.

Maalivahdiksi osoitetusta pelaajasta voi milloin tahansa
tulla kenttdpelaaja (katso kuitenkin saanto 8:5 selitys

2. kappale). Samoin kenttadpelaajasta voi milloin tahansa
tulla maalivahti (katso kuitenkin sadnnot 4:4 ja 4:7).

Jos joukkue pelaa ilman maalivahtia voi se kayttaa
samanaikaisesti enintdadn 7 kenttdpelaajaa. (katso saannot
4:7, 6:1, 6:2c, 6:3, 8:7f, 14:1a). S4dnnot 4:4-4:7 koskevat
my0s maalivahdin vaihtoa kenttadpelaajaan.

Joukkueella taytyy olla vahintdan 5 pelaajaa kentalla
ottelun alkaessa.

Joukkueen pelaajamddrda voidaan lisata 14:3an asti
milloin tahansa ottelun aikana mukaan lukien jatkoajan.
(IHF:n ja maanosaliittojen tapahtumissa noudatetaan talta
osin asianomaisia sddnnostoja.)

Ottelu voi jatkua, vaikka joukkue on vajentunut alle
viiteen pelaajaan kentalla. Erotuomareiden tehtavana on
paattaa, onko - ja jos, niin milloin - ottelu lopullisesti
keskeytettava (17:12).

" Selityksid
Kansainvdliset ja kansalliset liitot voivat soveltaa
poikkeavia sééntéjd koskien pelaajamddrié siten, ettd

maksimipelaajamddird joukkuetta kohti on 16. SKPLn
otteluissa maksimipelaajamddird joukkuetta kohti on 16.
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4:2

Joukkueella saa olla enintdan 4 joukkueen johtajaa otte-
lun aikana. Naita joukkueen johtajia ei ottelun aikana saa
vaihtaa. Yksi heistd on osoitettava joukkueen ”vastaavaksi
johtajaksi". Ainoastaan talle johtajalle on sallittua puhu-
tella ajanottajaa/sihteerid ja mahdollisesti erotuomareita
(katso kuitenkin Tulkintaohje nro 3).

Joukkueen johtajalle ei yleensa ole sallittua astua kentaélle
ottelun aikana. Tdman saannon rikkomisesta on rangais-
tava epéaurheilijamaisena kdytoksena (katso sdannot 8:7-
10, 16:1b, 16:3e-g ja 16:6¢). Pelid jatketaan vastustajien
vapaaheitolla (13:1a-b; katso kuitenkin Tulkintaohje nro
7).

Joukkueen ”vastaavan johtajan” tulee varmistaa sen jal-
keen, kun ottelu on alkanut, ettd muita henkilitad kuin ot-
telupodytéakirjaan kirjatut joukkueen johtajat (enintdan 4)
ja osallistumisoikeuden omaavat (katso 4:3) pelaajat ei
ole vaihtoalueella. Hdn on my6s vastuussa siita, etta ha-
nen joukkueensa noudattaa Vaihtoaluesdannostoa.
Tamaéan sadannon rikkominen johtaa joukkueen ”vastaavan
johtajan” nousevaan rankaisemiseen (16:1b, 16:3e ja
16:6c).

" Selityksidi

Kansainvdliset ja kansalliset liitot voivat soveltaa
poikkeavia sdéntojd koskien joukkueen johtajien mdéérdd
siten, ettd maksimimddrd joukkuetta kohti on 5.

SKPLn otteluissa maksimddrd joukkueen johtajia joukkuet-
ta kohti on 4.
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4:3

Pelaajalla tai joukkueen johtajalla on osallistumisoikeus,
jos hadn on lasna ottelun alkaessa ja merkitty ottelupoyta-
kirjaan.

Pelaajien ja joukkueen johtajien, jotka saapuvat ottelun
alkamisen jalkeen, taytyy saada osallistumisoikeus ajan-
ottajalta/sihteeriltd ja olla merkittyja ottelupdytakirjaan.

Pelaaja, jolla on osallistumisoikeus, saa periaatteessa
astua kentalle joukkueen oman vaihtorajan kautta milloin
tahansa (katso kuitenkin saannét 4:4 ja 4:6).

Joukkueen “vastaavan johtajan” tulee varmistaa, etta
ainoastaan osallistumisoikeuden omaavat pelaajat astuvat
pelikentalle. Rikkomuksesta rangaistaan joukkueen ”vas-
taavan johtajan” epaurheilullisena kaytoksena (13:1a-b,
16:1b, 16:3d ja 16:6¢; katso kuitenkin Tulkintaohje nro 7).

Pelaajavaihdot

4:4

Vaihtopelaajat saavat astua kentélle milloin tahansa ja
toistuvasti (katso kuitenkin sdannot 2:5 ja 4:11) ilmoitta-
matta ajanottajalle/sihteerille, kunhan pelaajat, joita he
korvaavat, ovat jo poistuneet kentalta (4:5).

Vaihtoon osallistuvien pelaajien pitda aina poistua
kentalta ja astua sille oman joukkueensa vaihtorajan
kautta (4:5). Ndama vaatimukset koskevat myds maalivah-
tien vaihtoa (ks. my6s sdannot 4:7 ja 14:10).
Vaihtosadannot ovat voimassa myos peliaikakatkon aikana
(paitsi aikalisan aikana).
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4:5

4:6

H Selityksidi:

“Vaihtorajan” kéytén tarkoitus on varmistaa vaihtojen
rehtiys ja oikeellisuus. Sen ei ole tarkoitus aiheuttaa ran-
gaistuksia muissa tilanteissa, joissa pelaaja astuu sivu- tai
pddtyrajan yli merkityksettémédillé tavalla ja ilman mitddn
hyétymistarkoitusta (esim. hakeakseen vettd tai pyyhkeen
juuri vaihtorajan ulkopuolelta, tai poistuen

kentdltd urheilullisella tavalla tultuaan ulosajetuksi
ylittéden sivurajan penkin kohdalta, mutta juuri 15 cm:n
rajan ulkopuolelta). Kentdn ulkopuolisen alueen taktista ja
kiellettyd kdyttdd kdsitelldén erikseen séiéinnéssd 7:10.

Virheellisesta vaihdosta on rangaistava syyllisen pelaajan
2 minuutin ulosajolla. Jos saman joukkueen useampia
pelaajia syyllistyy samassa tilanteessa virheelliseen
vaihtoon, on rangaistava vain ensimmaista rikkomuksen
tehnytta pelaajaa.

Pelia jatketaan vastustajien vapaaheitolla (13:1a-b; katso
kuitenkin Tulkintaohje nro 7).

Jos ylimaarainen pelaaja astuu pelialueelle ilman vaihtoa,
tai jos pelaaja sddntojenvastaisesti puuttuu peliin vaihto-
alueelta, hanelle on tuomittava 2 minuutin ulosajo.
Talloin joukkuetta on vajennettava kentélla yhdellad pelaa-
jalla seuraavien kahden minuutin ajaksi (sen lisdksi etta
kentdlle astuneen ylimaardisen pelaajan on poistuttava
kentalta).

Jos pelaaja astuu kentalle ulosajonsa aikana, on hanelle
tuomittava uusi 2 minuutin ulosajo. Tdman ulosajon on
alettava valittomasti, joten joukkuetta on lisaksi
vajennettava kentalld ensimmaisen ja toisen ulosajon
paallekkaisen ajan ajaksi.

Pelia jatketaan molemmissa tapauksissa vastustajien
vapaaheitolla (13:1a-b; katso kuitenkin Tulkintaohje nro
7).
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Varusteet

4:7

4:8

4:9

Joukkueen kaikilla kenttdpelaajilla tulee olla samanlaiset
peliasut. Joukkueiden vérien ja kuvioiden yhdistelmien
taytyy selvasti erottua toisistaan. Joukkueen kaikkien pe-
laajien taytyy maalivahtina pelatessaan kayttda samanva-
ristd peliasua, jonka vari selvasti erottaa heidat molem-
pien joukkueiden kenttapelaajista seka vastajoukkueen
maalivahd(e)ista (17:3).

Pelaajilla taytyy olla vahintdaan 20 cm korkeat numerot
paitansa seldssa seka vahintdan 10 cm korkeat numerot
rinnassa. Kdytettavien numeroiden tulee olla 1:sta 99:3an.
Pelaajalla, joka vaihdellen pelaa kenttdpelaajana ja maali-
vahtina, taytyy olla sama numero kummassakin asemassa.
Numeroiden varien taytyy selvasti erottua paidan vareista
ja kuvioinnista.

Pelaajilla taytyy olla urheilukengat.

Ei ole sallittua pitaa yllaan esineitd, jotka voisivat olla vaa-
rallisia pelaajille. Naihin kuuluvat esimerkiksi paan suojuk-
set, kasvonaamarit, rannerenkaat, kellot, sormukset, na-
kyvat lavisteet, kaulakorut tai ketjut, korvarenkaat, silma-
lasit ilman kiinnitysnauhoja tai lujilla kehyksilla, tai mitka
tahansa muut esineet, jotka voisivat olla vaarallisia (17:3).

Pelaajien, jotka eivat tayta naitd vaatimuksia, ei sallita
osallistua, ennen kuin he ovat korjanneet ongelman.

Littedt renkaat, pienet korvakorut ja nakyvat lavisteet
voidaan sallia, mikali ne peitetdan esimerkiksi teipilla si-
ten, etteivat ne ole pelaajille vaarallisia. Pddnauhat, huivit
ja “kapteenin nauhat” ovat sallittuja, mikali ne ovat tehty-
ja pehmeasta, joustavasta materiaalista.
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Joukkueen ”vastaava johtaja” varmentaa ennen ottelun
alkua allekirjoittamalla ottelupdytakirjan, etta kaikki ha-
nen joukkueensa pelaajat pelaavat oikeanlaisissa varus-
teissa. Jos erotuomarit ottelun alkamisen jalkeen havait-
sevat pelaajalla sdantdjenvastaisia varusteita (sadnnon
4:9 mukaan), kyseisen pelaajan on poistuttava pelikental-
ta korjaamaan varusteet ja joukkueen ”vastaavaa johta-
jaa” tulee rangaista henkilokohtaisella nousevalla rangais-
tuksella.

Jos joukkueella on kysymyksia koskien varusteita, joukku-
een "vastaavan johtajan” tulee olla yhteydessa erotuoma-
reihin ja valtuutettuun ennen ottelun alkua (katso myds
”Ohjeita ja selityksia” liite 2).

Pelaajan loukkaantuminen

4:10

4:11

Jos pelaajasta vuotaa verta, tai jos hanelld on verta kehol-
laan tai peliasussaan, pelaajan taytyy valittomasti ja va-
paaehtoisesti (normaalia vaihtoa kadyttaen) poistua ken-
talta, saadakseen verenvuodon pysaytetyksi, haavan pei-
tetyksi seka kehon ja peliasun puhdistetuksi. Pelaaja ei
saa palata kentalle ennen kuin ndin on tehty.

Pelaajan, joka ei noudata erotuomareiden tata asiaa
koskevia maarayksia, katsotaan syyllistyneen epaurheili-
jamaiseen kaytokseen (8:7, 16:1b ja 16:3d).

Loukkaantumistapauksessa erotuomarit voivat antaa lu-
van (kasimerkeilld nro 15 ja 16) kahdelle niista henkildista,
joilla on "osallistumisoikeus” (katso 4:3), astua kentalle
peliaikakatkon aikana nimenomaisena tarkoituksenaan
auttaa joukkueensa loukkaantunutta pelaajaa.
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Saatuaan ladkintdapua pelikentalld, pelaajan on poistut-
tava pelikentélta heti. Han saa palata pelikentélle vasta
oman joukkueensa tatd seuranneen kolmannen hyok-
kdysvuoron paatyttya (toimintatapojen ja poikkeavuuk-
sien suhteen katso Tulkintaohje nro 8)

Pelaaja saa palata pelikentélle puoliaikatauon jalkeen
rilppumatta siita, kuinka monta hydkkaysvuoroa hanen
joukkueellaan on ollut tata ennen. Jos pelaajaa palaa
pelikentalle liian aikaisin hanta tulee rangaista saantdjen
4:4-4:6 mukaisesti.

Huom!

Ainoastaan kansalliset liitot voivat rajata sddannon 4:11 2.
kappaleen pois kaytosta juniorisarjoissa.

Jos ylimaaraisia henkil6itd astuu kentalle kahden henkilon
jo astuttua sille, mukaan lukien toinen joukkue, siitd on
rangaistava vaarana kentalle astumisena, pelaajan ta-
pauksessa sddntdjen 4:6 ja 16:3a seka joukkueen johtajan
tapauksessa sdantojen 4:2, 16:1b, 16:3d ja 16:6c mukaan.

Henkilon, jolla on ollut lupa astua kentalle sdannon 4:11
1. kappaleen mukaan, mutta joka sen sijaan, etta auttaisi
loukkaantunutta pelaajaa, antaa ohjeita pelaajille, puhut-
telee vastapelaajia tai erotuomareita jne., tulee katsoa
syyllistyneen epéaurheilijamaiseen kaytokseen (16:1b,
16:3d ja 16:6c¢).
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Saanto 5 Maalivahti

Maalivahdille on sallittua:

5:1

5:2

5:3

5:4

koskettaa palloa kehonsa milld osalla tahansa torjunta-
toiminnoissa maalialueella;

liikkua pallon kanssa maalialueella olematta kenttapelaa-
jia koskevien rajoitusten alainen (7:2-4, 7:7); maalivahdille
ei kuitenkaan ole sallittua viivyttaa ulosheiton suoritusta
(6:4-5, 12:2 ja 15:5b);

poistua maalialueelta ilman palloa ja osallistua peliin peli-
alueella; niin tehdessddn maalivahdista tulee pelialueella
olevia pelaajia koskevien maaraysten alainen (paitsi sdan-
nosséa 8:5 selitys 2. kappale kuvatussa tilanteessa).
Maalivahdin katsotaan poistuneen maalialueelta niin pian
kuin hdanen kehonsa jokin osa koskettaa lattiaa maa-
lialuerajan ulkopuolella;

poistua maalialueelta_pallon kanssa ja pelata sitd jalleen
pelialueella, jollei hdn ole saanut sita hallintaansa.

Maalivahdille ei ole sallittua:

5:5

5:6

vaarantaa vastapelaajaa torjuntatoiminnoissaan (8:3, 8:5,
8:5 selitys, 13:1b);

poistua maalialueelta pallo hallinnassaan; tama johtaa
vapaaheittoon (6:1, 13:1a ja 15:7 3. kappale) jos erotuo-
marit ovat viheltaneet ulosheiton kaynnistysvihellyksen;
muutoin ulosheitto vain uusitaan (15:7 2. kappale), katso
kuitenkin hyotytulkinta 15:7, jos maalivahti oli menetta-
massa pallon maalialueen ulkopuolella ylitettyaan rajan
pallo kadessaan;
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5:7

5:8

5:9

5:10

5:11

koskettaa palloa, kun se on paikallaan tai vierii lattialla
maalialueen ulkopuolella, hdnen itsensa ollessa maalialu-
eella (6:1, 13:1a);

ottaa pallo maalialueelle, kun se on paikallaan tai vierii
lattialla maalialueen ulkopuolella (6:1, 13:1a);

palata pelialueelta maalialueelle pallon kanssa (6:1,
13:1a);

koskettaa palloa alaraajan polven alapuolisella osalla, kun
pallo on liikkkumassa ulospain kohti pelialuetta (13:1a);

ylittda maalivahdin rajaviivaa (4 metrin rajaa) tai sen
jatketta kummaltakaan puolelta ennen kuin pallo on
irronnut 7 metrin heittoa suorittavan vastapelaajan
kddesta (14:9).

H Selitys:

Niin kauan kuin maalivahti pitdd toisen jalkansa lattialla
rajaviivalla (4 metrin rajalla) tai sen takana, hénelle on
sallittua liikuttaa toista jalkaansa tai kehonsa mitd tahan-
sa muuta osaa rajan yli ilmassa.
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Saanto 6 Maalialue

6:1

6:2

6:3

6:4

Vain maalivahdille on sallittua astua maalialueelle (katso
kuitenkin 6:3). Maalialueelle, johon maalialueraja kuuluu,
katsotaan astutun, kun kenttdpelaaja koskettaa

sitd kehonsa jollakin osalla.

Kun kenttdpelaaja astuu maalialueelle, tulee tuomita
seuraavasti:

a) ulosheitto, kun palloa hallitsevan joukkueen pelaaja as-
tuu maalialueelle pallo hallinnassaan tai ilman palloa,
mutta saavuttaen etua niin tehdessdan (12:1);

b) vapaaheitto, kun puolustavan joukkueen kenttadpelaaja
astuu maalialueelle ilman palloa, mutta saavuttaen etua
niin tehdessaan, kuitenkaan riistamatta maalinsaanti-
tilaisuutta (13:1b; katso myos 8:7f);

c) 7 metrin heitto, kun puolustavan joukkueen kenttape-
laaja astuu maalialueelle ja taman vuoksi riistaa selvan
maalinsaantitilaisuuden (14:1a, katso myos 8:8h); tassa
sdannossa “maalialueelle astuminen” ei tarkoita pelkas-
tddn maalialuerajan koskettamista, vaan selkeéasti maali-
alueen sisélle astumista.

Maalialueelle astumisesta ei rangaista kun:

a) pelaaja astuu maalialueelle pelattuaan palloa, kunhan
tasta ei aiheudu haittaa vastustajille;

b) pelaaja astuu maalialueelle ilman palloa saavuttamatta
mitdan etua niin tehdessaan;

Pallon katsotaan olevan ”poissa pelistd”, kun maalivahti
hallitsee palloa kasilladan maalialueella (12:1). Pallo on
toimitettava takaisin peliin ulosheitolla (12:2).
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6:5

6:6

Jos pallo vierii lattialla maalialueella, sen katsotaan olevan
"pelissd” ja maalivahdin joukkueen hallinnassa ja vain
maalivahti saa koskettaa sita.

Maalivahti voi nostaa pallon yl6s lattiasta, jolloin se on
"poissa pelistd" ja tdman jalkeen suorittaa ulosheiton
sdantojen 6:4 ja 12:1-2 mukaisesti (katso kuitenkin 6:7b).
Jos maalivahdin kanssapelaaja koskettaa vierivaa palloa
seuraa vapaaheitto vastajoukkueelle (13:1a, katso kuiten-
kin 14:1a ja Tulkintaohje 6c) ja jos vastajoukkueen pelaaja
koskettaa sita seuraa ulosheitto (12:1).

Pallo on "poissa pelistd” heti kun se pysahtyy maalialueel-
le. Se on maalivahdin joukkueen hallinnassa ja vain maali-
vahti saa koskettaa sitd. Maalivahdin tulee palauttaa pallo
peliin sddntdjen 6:4 ja 12:1-2 mukaisesti (katso kuitenkin
6:7b).

Peli jatkuu ulosheitolla, jos jommankumman joukkueen
pelaaja koskee palloon (12:1 2. kappale, 13:3)

On sallittua koskettaa palloa, kun se on ilmassa maalialu-
een ylapuolella, kunhan tama tapahtuu sdantbjen 7:1 ja
7:8 mukaisesti.

Peli jatkuu (ulosheitolla sdantéjen 6:4-5 mukaan), jos
puolustavan joukkueen pelaaja koskettaa palloa torjunta-
toimintoa suorittaessaan, ja taman jalkeen maalivahti
vangitsee pallon tai se pysdhtyy maalialueelle.
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6:7

6:8

Jos pelaaja pelaa pallon omalle maalialueelleen, tulee
tuomita seuraavasti:

a) maali, jos pallo menee maaliin;

b) vapaaheitto, jos pallo pysahtyy maalialueelle tai jos
maalivahti koskettaa palloa eika se mene maaliin
(13:1a-b);

c) sisddnheitto, jos pallo menee paatyrajan yli (11:1);

d) pelijatkuu, jos pallo kulkee maalialueen kautta
takaisin pelialueelle ilman ettd maalivahti sita

koskettaa.

Pallo, joka palaa maalialueelta pelialueelle, jaa peliin.
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Saanto 7 Pallon pelaaminen, passiivinen peli

Pallon pelaaminen

On sallittua:

7:1

7:2

73

heittaa, vangita, pysayttaa, tyontaa tai lyoda palloa, kayt-
tden kasid (avoimina tai nyrkissa), kdsivarsia, paata, varta-
loa, reisid ja polvia;

pitaa palloa hallussa enintdan 3 sekuntia, my6s kun se on

lattialla (13:1a);

ottaa enintdan 3 askelta pallon kanssa (13:1a);
Askel katsotaan otetuksi kun:

a)

b)

d)

pelaaja, joka seisoo molemmin jaloin lattialla nostaa
toista jalkaansa ja laskee sen jalleen lattiaan tai liikut-
taa toista jalkaansa paikasta toiseen;

pelaaja koskettaa lattiaa vain toisella jalallaan, vangit-
see pallon ja sitten koskettaa lattiaa toisellakin jalal-
laan;

pelaaja koskettaa hypyn jalkeen lattiaa vain toisella
jalallaan ja hyppaa sitten samalla jalallaan tai kosket-
taa lattiaa toisellakin jalallaan;

pelaaja koskettaa hypyn jalkeen lattiaa samanaikai-
sesti molemmin jaloin ja nostaa sitten toista jalkaansa
ja laskee sen jalleen lattiaan, tai liikuttaa toista jal-
kaansa paikasta toiseen.
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7:4

H Selitys:

Jos toista jalkaa liikutetaan paikasta toiseen ja toinen
jalka vedetdcén lattiaa pitkin sen viereen, katsotaan
otetuksi yhteensd vain yksi askel.

On sdéntéjen mukaista, ettd pelaaja kaatuu pallon kanssa
maahan, liukuu lattiaa pitkin ja tdmdn jdlkeen nousee
seisomaan pelatakseen palloa eteenpdin. Sama pdtee,
mikdli pelaajaa heittdytyy pallon perdén, saa sen
haltuunsa ja nousee seisomaan pelatakseen sen
eteenpdin.

paikallaan tai juosten:

a) pomputtaa palloa kerran ja vangita se uudelleen
yhdella tai kahdella kadell3;

b) pomputtaa palloa toistuvasti yhdelld kadella (kuljetus)
ja sitten vangita tai ottaa se jalleen yl6s yhdella tai
kahdella kddellg;

c) vierittaa palloa lattialla toistuvasti yhdellad kadella ja
sitten vangita se tai ottaa se jalleen ylos yhdella tai
kahdella kadella.

Niin pian kuin pallo sen jalkeen otetaan haltuun yhdella
tai kahdella kadella, se on pelattava edelleen 3 sekunnin
kuluessa tai enintaan 3 askeleen jalkeen (13:1a).
Pomputus tai kuljetus katsotaan alkaneeksi, kun pelaaja
koskettaa palloa jollakin kehonsa osalla ja ohjaa sen
lattiaa kohti.

Sen jdlkeen kun pallo on koskettanut toista pelaajaa tai
maalia, pelaajalla on oikeus ponnahduttaa palloa tai
pomputtaa sitd ja vangita se uudelleen (katso kuitenkin
14:6).
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7:5

7:6

7:7

7:8

7:9

7:10

siirtdaad pallo kdadesta toiseen.

pelata palloa polvillaan, istuen tai maaten lattialla (katso
kuitenkin 15:1!)

Ei ole sallittua:

sen jalkeen, kun pallo on saatu hallintaan koskettaa palloa
useammin kuin kerran, jollei se vililla ole koskettanut
lattiaa, toista pelaajaa tai maalia (13:1a); sen koskettami-
sesta useammin kuin kerran ei kuitenkaan rangaista, jos
pelaaja “toheloi” pallon kanssa eli ei saa sita hallintaansa
yrittaessaan vangita tai pysayttaa sita;

koskettaa palloa polven alapuolisella alaraajan osalla,
lukuun ottamatta kun vastapelaaja on heittanyt pallon
pain pelaajaa (13:1a-b, katso myos 8:7¢, 8:8e);

Peli jatkuu, jos pallo koskettaa erotuomaria pelikentalla.

Jos pelaaja liikkuu pallo hallinnassaan toinen tai kumpikin
jalka pelikentan ulkopuolella (kun pallo on vield kentédn
sisdpuolella), esimerkiksi pdastidkseen kiertdmaan puolus-
tavan pelaajan, tulee tdman johtaa vapaaheittoon vasta-
joukkueelle (13:1a).

Jos palloa hallitsevan joukkueen pelaaja sijoittuu ilman
palloa kentan ulkopuolelle, erotuomareiden on huo-
mautettava pelaajalle, ettd hdanen on siirryttava kentille.
Jollei pelaaja tee nain tai jos sama joukkue myohemmin
toimii samoin, tulee tuomita vapaaheitto vastajoukkueelle
(13:1a) ilman enempia ennakkovaroituksia. Tallaisten
toimintojen ei tule johtaa sdantdjen 8 ja 16 mukaiseen
henkilokohtaiseen rankaisemiseen.
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Passiivinen peli

7:11

7:12

Ei ole sallittua pitaa palloa joukkueen hallinnassa teke-
mattd mitdan tunnistettavia yrityksia hyokata tai heittaa
maalia kohti. Samoin ei ole sallittua toistuvasti viivyttaa
oman joukkueen alkuheiton, vapaaheiton, sisdanheiton
tai ulosheiton suoritusta (katso Tulkintaohje nro 4). Tama
katsotaan passiiviseksi peliksi, josta on rangaistava vapaa-
heitolla palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan, jollei peli
muutu aktiivisemmaksi (13:1a).

Vapaaheitto suoritetaan siita paikasta, missa pallo oli
pelinkatkaisuhetkella.

Jos pyrkimys passiiviseen peliin tunnistetaan, naytetaan
ennakkovaroitusmerkki (Kasimerkki nro 17). Tama antaa
palloa hallitsevalle joukkueelle mahdollisuuden muuttaa
hyokkdystapaansa aktiivisemmaksi valttadkseen pallon
menetyksen.

Jollei hyokkaystapa muutu sen jalkeen, kun ennakkovaroi-
tusmerkki on naytetty, erotuomarit voivat milloin vain vi-
heltda passiivisen pelin.

Jos hyokkaava joukkue ei viimeistdan 4 syoton jalkeen, eli
viidennen sy6ton kiinniottamisen jalkeen, heita vastusta-
jan maalia kohtia, vastustajalle tuomitaan vapaaheitto
(13:1a, koskien toimintatapaa ja poikkeuksia katso Tulkin-
taohje 4 osa D).

Erotuomareiden paatos koskien syottdjen maard on
heidan omien, sdanndn 17:11 mukaisten, tapahtumato-
teamuksiensa perusteella tehty ratkaisu.

Tietyissa tilanteissa erotuomarit voivat tuomita vapaahei-
ton palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan ilman edeltavaa
ennakkovaroitusmerkkia, esim. kun pelaaja tahallisesti
jattaa yrittamatta selvdan maalinsaantitilaisuuden hyddyn-
tamista.
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Saanto 8 Rikkomukset ja epaurheilijamainen kaytos
Sadntéjenmukainen toiminta
On sallittua:

8:1 a) kayttaa avokammenta pallon pelaamiseen toisen
pelaajan kadesta

b) taivutetuin kasivarsin ottaa vartalokosketus
vastapelaajaan seka sailyttaa tama kosketus
vastapelaajan valvomiseksi ja seuraamiseksi

c) kayttas vartaloa vastapelaajan estamiseen pelitilasta
taisteltaessa.

H Selitys:

Estdminen tarkoittaa vastapelaajan vapaaseen tilaan
siirtymisen estdmistd. Estdmisasennon hakemisen, siind
pysymisen ja siitd irtautumisen on periaatteessa
tapahduttava vastustajaan passiivisella tavalla
suhtautuen (katso kuitenkin séénté 8:2b).

35



Rikkomukset, jotka tavallisesti eivdt johda henkil6kohtaisiin
rangaistuksiin (huomioi kuitenkin paatoksentekokriteerit sdannoissa
8:3 a-d)

Ei ole sallittua:
8:2 a) vetda tai lyoda pallo pois vastapelaajan kadesta;

b) estda vastapelaajaa kasivarsilla, kasilla tai jaloilla, ei
my0Oskdan kayttaa kehoa hanen siirtamiseen tai pois
tyontamiseen, sisdltden myos kyynadrpaan vaarallisen
kayton, seka lahtotilanteessa etta liikkeessa;

c) sitoa tai pitaa kiinni (kehosta tai peliasusta) vastape-
laajasta, vaikka han pystyisikin tdman jalkeen vapaasti

jatkamaan pelia;

d) juosta tai hypata pain vastapelaajaa;
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SKPLn lisdys:

- o . > Cinllatiud
el s . " i
VoAl ot et B beri st ol
— pelagios-

Kasipallossa tulee pyrkia pois passiivisesta puolustamisesta ja siirtya
kohti aktiivista puolustuspelaamista:

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiiviseen
jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiiviseen
jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn

Ikdluokka Puolustusmuodot Ohjeistus

Minit Vapaa peli

F-juniorit Vapaa peli

E-juniorit Vahintaan 2 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

D-juniorit Vahintaan 2 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

C-juniorit Vahintaan 1 pelaajaa 9 m

rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus- kuin
hyokkayspelaajaa

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn
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Ikaluokka Puolustusmuodot

Ohijeistus

B-juniorit Vahintaan 1 pelaajaa 9 m
rajan ulkopuolella tai yhta
monta puolustus kuin
hyokkayspelaajaa

A-juniorit Vapaa peli

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiivi-
seen jalkatyoskentelyyn

Kannustetaan pelaajia
pallonriistoihin ja aktiiviseen
jalkatyoskentelyyn

Mikali joukkue rikkoo peluuttamissaantoa, voidaan joukkueen johtajia

rangaista nousevasti.

Peluuttamisaantoa ei kuitenkaan tarvitse noudattaa, mikali hyokkaavalla
joukkueella on kentalla enemman hyokkaykseen osallistuvia pelaajia
kuin puolustavalla joukkueella on kentalla pelaajia maalivahti pois lu-

kien.

Lisdksi huomioidaan, ettda 9 metrin ulkopuolella olevat pelaajat voivat
vaihtua pelitilanteen mukaan kesken puolustusvuoron
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Rikkomukset, jotka sdantdjen 8:3-6 mukaan johtavat
henkilokohtaiseen rangaistukseen

8:3

Rikkomusten, joissa toiminto pdaosaltaan tai pelkdstaan
suuntautuu vastapelaajan kehoon, on johdettava henkil6-
kohtaiseen rangaistukseen. Tama tarkoittaa, etta vapaa-
heiton tai 7 metrin heiton lisdksi on tarpeen

rangaista nousevasti alkaen varoituksesta (16:1) ja
jatkuen ulosajoilla (16:3b) ja sulkemisella (16:6d).

Vakavammille rikkomuksille on liséksi seuraavien
paatdksentekokriteereiden mukaan 3 eri rangaistustasoa:

- rikkomukset, joista tulee heti rangaista 2 minuutin
ulosajolla (8:4)

- rikkomukset, joista tulee rangaista sulkemisella (8:5)

- rikkomukset, joista tulee rangaista sulkemisella ja
joista tulee seurata kirjallinen raportti (8:6).

Paitoksentekokriteereja

Seuraavat paatoksentekokriteerit patevat arvioitaessa
yksittaisista rikkomuksista seuraavien henkilokohtaisten
rangaistusten tasoa; naita kriteereita tulee kayttaa jokai-
seen tilanteeseen sopivassa kombinaatiossa:

a) rikkomuksen suorittavan pelaajan sijoittuminen
(edess3, sivulla, takana);

b) mihin ruumiinosaan rikkomus kohdistuu (vartalo,
heittokasi, jalat, pda/kaula);

c) rikkomuksen kovuus (vartaloon kohdistuneen
kosketuksen kovuus ja/tai oliko vastapelaaja
liikkeessa);
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d) rikkomuksen seuraamus
e vaikutus kehon ja pallon hallintaan
e haitattiinko vai estettiinko liikkumista
e haitattiinko pelin jatkumista

Rikkomusten arviointiin vaikuttaa myos pelitilanne
(heittotilanne, avoimeen pelitilaan liikkuminen, rikkomus
vastapelaajan ollessa nopeassa liikkeessa).

Rikkomukset, joista tulee seurata suora ulosajo

8:4

Tietyista rikkeista rangaistus on 2 minuutin ulosajo, riip-
pumatta siita oliko pelaajalla edeltdvaa varoitusta.
Tama koskee erityisesti tilanteita, joissa rikkova pelaaja
ei huomioi vastapelaajalle koituvaa vaaraa (katso myos
saannot 8:5 ja 8:6).

Huomioiden sdannon 8:3 paatoksentekokriteerit, tallaisia
rikkomuksia voisivat esimerkiksi olla:

a) rikkomukset, jotka tapahtuvat suurella voimalla ja /
tai kohdistuvat nopeasti liikkuvaan vastapelaajaan;

b) vastapelaajasta kiinni pitiminen pitkan aikaa tai
hanen kumoon vetamisens3;

c) rikkomukset, jotka kohdistuvat padahan/kaulaan;

d) kova lyonti heittokateen tai vartaloon;

e) yritys saada vastapelaaja menettaméaan kehonsa
hallinta (esim. yritys ottaa kiinni vastapelaajan

jalasta/alaraajasta; katso kuitenkin 8:5a);

f) kovalla vauhdilla vastapelaajaa pain juokseminen
tai hyppaaminen.
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Rikkomukset, joista tulee seurata suora sulkeminen

8:5

Pelaaja, joka vaarantaa vastapelaajan terveyden hyoka-
tessdaan hanen kimppuunsa, on suljettava (16:6a).
Vastapelaajan terveyden vaarantaminen on seuraus rik-
komuksen suuresta voimasta tai siita, ettd vastapelaaja on
tilanteeseen valmistautumaton ja taten puolustuskyvyton
(katso saanto 8:5 selitys).

Saantojen 8:3 ja 8:4 kriteerien lisdaksi myos seuraavat
paatoksentekokriteerit ovat voimassa:

a) todellinen kehon hallinnan menettdaminen juostessa,
hypatessa tai heittdessa;

b) erityisen voimakas toiminta vastapelaajan kehoa
kohtaan, erityisesti paahan tai kaulaan kohdistuva;
(kehokosketuksen voimakkuus);

c) rikkomuksen suorittaneen pelaajan valinpitamatto-
myys riketta suorittaessa.

H Selitys:

Myés fyysiseltd voimaltaan hyvin pieni rikkomus voi olla
todella vaarallinen ja mahdollisesti johtaa erittdin vaka-
vaan loukkaantumiseen, mikdli rikkomus tapahtuu tilan-
teessa, jossa pelaaja hyppdd tai juoksee ja on néin ollen
puolustuskyvyton.

Tdssd tilanteessa pelaajaan kohdistuva vaara eiké keho-
kosketuksen vdhdinen voima on perustana arviolle, tulisi-
ko tilanteesta tuomita sulkeminen.

Tdmd koskee my6s maalivahtia hdnen poistuessaan maa-
lialueeltaan katkaistakseen vastapelaajalle tarkoitetun
sy6tén. Tdlléin maalivahdilla on vastuu siitd, ettei kehity
tilannetta, joka vaarantaisi vastapelaajan terveyden.
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Hénet tulee sulkea mikdli:

a) hdn saa pallon haltuunsa mutta liikkuessaan
aiheuttaa térmdyksen vastapelaajan kanssa

b) hdn ei ylld palloon mutta aiheuttaa térmdyksen
vastapelaajan kanssa

Mikdli tuomarit ovat vakuuttuneita siitd, ettd
vastapelaaja olisi iiman maalivahdin sddntdjen vastaista
tekoa saanut pallon haltuunsa, pitéd heidén tuomita

7 metrin heitto.

Sulkeminen erityisen valinpitamattémasta, erityisen vaarallisesta tai
etukdteen harkitusta teosta johtuen (josta tulee myos seurata
kirjallinen raportti)

8:6

Jos tuomarit arvioivat teon erityisen valinpitamattomaksi,
erityisen vaaralliseksi tai etukateen harkituksi, heidan
tulee ottelun jalkeen toimittaa kirjallinen raportti, jotta
asianomainen taho pystyy paattdamaan jatkotoimista.
Tunnusmerkkeja, jotka voivat sddanndssa 8:5 mainittujen
seikkojen lisaksi toimia paatoksentekokriteereina, ovat:

a) erityisen valinpitimaton tai erityisen vaarallinen teko;

b) etukateen harkittu tai ilked/haijy teko, joka ei ole
missdan tekemisessa pelitilanteen kanssa.

H Selitys:

Jos sddnndissd 8:5 ja 8:6 mainittu rikkomus tapahtuu
peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana tarkoituksena estdd
maali, se tulee tulkita sddénnén 8184 8:11b mukaan "erit-
tdin térkedksi epdurheilijamaiseksi kéytékseksi” ja siitd on
rangaistava sen mukaan.
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Epaurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata henkilékohtainen
rangaistus sdantdjen 8:7-1011 mukaan

Epaurheilijamaiseksi kdytokseksi katsotaan kaikenlainen
sanallinen ja kehollinen toiminto, joka ei ole hyvan urhei-
luhengen mukainen. Taima koskee seka pelaajia etta jouk-
kueen johtajia, niin pelikentalld kuin sen ulkopuolella. Kun
rangaistaan epaurheilijamaisesta, torkean epaurheilija-
maisesta ja erittdin torkean epaurheilijamaisesta kaytok-
sestd, tehdaan ero neljan eritasoisen teon vilille:

teot, joista tulee rangaista nousevasti (8:7);

teot, joista tulee rangaista suoralla ulosajolla (8:8);
teot, joista tulee rangaista sulkemisella (8:9);

teot, joista tulee rangaista sulkemisella ja kirjallisella
raportilla (8:10a,b)

Epadurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata nouseva rangaistus

8:7

Alla kohdissa a—f mainitut teot ovat esimerkkeja epaurhei-
lijamaisesta kaytoksests, joista tulee rangaista nousevasti,
alkaen varoituksella (16:1b):

a)

b)

c)

protesti erotuomarin tuomiota vastaan, tai sanallinen
tai kehollinen teko tarkoituksena vaikuttaa tuomioihin

vasta- tai kanssapelaajan ahdistelu sanallisesti tai ke-
honkielell3, tai hairintdmielessa tapahtuva vastape-
laajalle huutaminen

vastajoukkueen heiton suorittamisen hairitseminen

olemalla pitdmatta 3 metrin etaisyytta tai muulla
tavoin
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d) naytteleminen; yrittamalla harhauttaa erotuomareita

e)

f)

koskien vastapelaajan tekoa tai tehostamalla teon
vaikutusta, saadakseen aikaan peliaikakatkon ja/tai
ansaitsemattoman rangaistuksen vastapelaajalle (kat-
so myos 8:8g)

aktiivinen syo6ton tai heiton estaminen alaraajan pol-
ven alapuolella olevalla osalla, kun tama suurentaa
pelaajan kehon pinta-alaa; puhtaista refleksinomaisis-
ta toiminnoista, esimerkiksi jalkojen yhteen vetami-
sestd, ei rangaista (katso myo6s sdannot 7:8 ja 8:8e)

toistuva maalialueelle astuminen taktisessa mielessa.

Epaurheilijamainen kdytos, josta tulee seurata suora ulosajo

8:8

Tietyt epaurheilijamaiset teot katsotaan luonteeltaan
vakavammiksi ja niista tulee seurata suora ulosajo, riip-
pumatta siita oliko pelaajilla tai joukkueen johtajilla en-
nestdan varoitus. Tama sisaltaa:

a)

b)

c)

d)

kovadaniset tai suurieleiset protestit, tai provosoivat
eleet;

tuomittaessa palloa hallitsevaa joukkuetta vastaan,
kun palloa hallitseva pelaaja ei valittdmasti pudota tai
aseta sita lattialle;

vaihtoalueelle menneen pallon hakemisen estaminen;
kun avoimessa heittotilanteessa, ilman hdaneen

kohdistuvaa rikettd, olevan pelaajan heitto osuu
maalivahtia padhan
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e)

f)

g)

h)

yhden tai molempien alaraajojen tai jalkojen selva
nostaminen tai liikuttaminen tarkoituksena potkais-
ta/torjua syotto tai heitto, mikali talla on selva vaiku-
tus pelitilanteeseen (katso myods saannot 7:8 ja 8:7e)

aktiivisesti vastajoukkueen heiton suorittamisen hai-
ritseminen olemalla pitamatta 3 metrin etaisyytta tai
muulla tavoin

vastustajan hyvin vahaisen tai olemattoman kyseiseen
kehonosaan kohdistuneen kontaktin yhteydessa nayt-
telemalld yrittaa harhauttaa erotuomareita katkaise-
maan peli ja syytta rankaisemaan vastapelaajaa

kenttapelaajan astuessa maalialueelle torjuakseen
tyhjaa maalia kohti suuntautunutta heittoa

Huom!
Paatoksentekokriteereja koskien maalivahdin padhan
avoimessa heittotilanteessa heitettdvaa palloa

Saantd on sovellettavissa vain avoimessa heittotilan-
teessa, eli heittdjan ja maalivahdin vélissa ei saa olla
puolustavaa pelaajaa

Pallon tulee osua ensiksi pdahan. Sdanto ei ole sovel-
lettavissa mikali pallo ensin osuu maalivahdin muu-
hun ruumiinosaan ja kimpoaa siitd paahan

S&anto ei ole sovellettavissa, mikali maalivahti selvasti
liikuttaa paataan palloa kohti

Mikali maalivahti yrittaa johtaa erotuomareita har-
haan ja taten saada heita rankaisemaan heittdjaa
(esimerkiksi pitelemalla paataan, vaikka pallo osui
rintakehdan) maalivahtia tulee rangaista sddnnon
8:7d 8:8g mukaisesti

45



Torkean epaurheilijamainen kaytos, josta tulee seurata sulkeminen

8:9

Tietyt epaurheilijamaiset teot katsotaan luonteeltaan niin
vakaviksi, ettd niista tulee seurata sulkeminen.

Seuraavassa esimerkkeja tallaisista teoista:

a)

b)

d)

e)

f)

pallon heittaminen tai potkaiseminen pois mielen-
osoituksellisesti erotuomareiden tuomion jalkeen;

maalivahdin mielenosoituksellinen kieltaytyminen
7 metrin heiton torjumisesta;

pallon tahallinen heittaminen pdin vastapelaajaa peli-
katkon aikana; jos se tehdadan suurella voimalla ja
Iahietdisyydelta, se on oikeammin katsottava ”erityi-
sen valinpitamattomaksi teoksi” edellda mainitun
sdannon 8:6 mukaan;

7 metrin heiton yhteydessa pallon heittdminen maali-
vahdin paahan, jos maalivahti ei liikuttanut paatdan
palloa péin;

pallon heittaminen puolustuspelaajan paahan, saan-
non 2:4 mukaisen ja loppumerkin jalkeen suoritetta-
van vapaaheiton yhteydessd, jos puolustuspelaaja ei
liikuttanut paataan palloa pain;

kostaminen itseensa kohdistuneen virheen jalkeen.

H Selitys

7 metrin heiton ja vapaaheiton yhteydessd heittdjélld on
vastuu, ettei maalivahti tai puolustuspelaaja vaarannu.

46



Sulkeminen erittdin torkedn epaurheilijamaisesta kdytoksesta (josta
tulee myos seurata kirjallinen raportti)

8:10 Jos tuomarit luokittelevat kaytoksen erittdin torkean
epaurheilijamaiseksi, rangaistus maardytyy seuraavien
saantdjen mukaan.

Seuraavissa esimerkinomaisissa tapauksissa (a, b)
erotuomareiden tulee pelin jalkeen toimittaa kirjallinen

raportti, jotta asianmukainen taho pystyy paattamaan
jatkotoimista.

a) loukkaava tai uhkaava kayttaytyminen toista henkiloa
(esimerkiksi tuomari, ajanottaja/sihteeri, delegaatti,
joukkueenjohtaja, pelaaja, katsoja) kohtaan; kaytos
voi olla sanallista tai ei-sanallista muotoa (esimerkiksi
kasvojen tai kehon eleet, kehon kieli tai kehollinen
kontakti);

b) 1) joukkueenjohtajan puuttuminen peliin, joko
pelikentalla tai vaihtoalueella, tai
II) pelaajan suorittama selked maalinsaantitilaisuuden
riistaminen joko vaaralla pelikentalle astumisella
(sdanto 4:6) tai vaihtoalueelta;

Sulkeminen ja 7 metrin heitto tiettyjen peliajan viimeisten 30 sekun-

tien aikana tapahtuneiden epaurheilijamaisten tai sddantdjen vastaisten
tekojen takia

8:11 Seuraavissa tapauksissa {e-¢ a, b) vastustajalle tuomitaan
7 metrin heitto.

a) jos peliajan viimeisilld 30 sekunneilla pallo on poissa
pelistd, ja pelaaja tai joukkueen johtaja, estdaakseen
vastajoukkuetta saamasta heitto- tai selkeda maalin-
saantitilaisuutta, viivyttdaa vastajoukkueen heiton suo-
ritusta, syyllistynyt pelaaja tai johtaja tulee sulkea ot-
telusta ja vastustajalle tulee tuomita 7 metrin heitto.
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Tama koskee kaikenlaista hairintaa (esimerkiksi
vahdinen fyysinen kosketus, sy6ton katkaiseminen,
pallon vastaanottamisen estdminen, pallosta
irtipadstamisen laiminlyonti);

b) jos peliajan viimeisilld 30 sekunnilla pallo on pelissa ja
vastustaja

1) pelaajan sdantojen 8:5, 8:6, 8:9, 8:10a tai 8:10b
(1) kuvaamalla rikkomuksella

2) johtajan sdantdjen 8:10a tai 8:10b (1) kuvaamalla
rikkomuksella

estda palloa hallitsevaa joukkuetta saamasta heittoa kohti
maalia tai saavuttamasta selkeda maalinsaantitilaisuutta,
syyllistynyt pelaaja tai johtaja tulee kyseisen saantékoh-
dan perusteella sulkea ottelusta ja vastustajalle tulee
tuomita 7 metrin heitto.

Jos rikottu pelaaja tai hanen joukkuetoverinsa tekee maa-
lin ennen pelin katkaisemista, 7 metrin heittoa ei tule
tuomita.

Huom:

Erotuomareiden tulee toimittaa kirjallinen raportti saantdjen 8:6 ja 8:10
vastaisista teoista.
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Saanto 9 Maalin tekeminen

9:1

9:2

Maali on tehty, kun koko pallo on ylittdnyt maalirajan
(katso kuva 4), edellyttden, ettei heittdja eikd hdanen kans-
sapelaajansa tai joukkueenjohtajansa ole syyllistynyt mi-
hinkdaan saantorikkomukseen ennen heittoa eika sen ai-
kana.

Maalierotuomari vahvistaa kahdella lyhyella vihellyksella
ja kasimerkilla nro 12, ettd maali on tehty.

Maali on hyvaksyttava, jos puolustaja tekee saantorikko-
muksen, mutta pallo menee silti maaliin.

Maalia ei voida hyvdksya, jos erotuomari, ajanottaja tai
delegaatti on katkaissut pelin ennen kuin pallo on koko-
naan ylittanyt maalirajan.

On hyvaksyttava maali vastustajille, jos pelaaja pelaa
pallon omaan maaliinsa, paitsi tilanteessa, jossa maalivah-
ti on suorittamassa ulosheittoa (12:2, 2. kappale).

H Selitys:

Maali on tuomittava, jos joku tai jokin otteluun
osallistumaton (katsojat jne.) estéd palloa menemdstd
maaliin ja erotuomarit ovat vakuuttuneet siitd, ettd pallo
muuten olisi mennyt maaliin.

Hyvaksyttya maalia ei enda voida mitatdida sen jalkeen,
kun erotuomari on viheltanyt sen jalkeisen alkuheiton
suorittamiseksi (katso kuitenkin sdannon 2:9 selitys).

Erotuomareiden taytyy (ilman alkuheittoa) ilmaista, etta
he ovat hyvaksyneet maalin, jos puoliajan loppumerkki
kuuluu valittomasti sen jalkeen, kun maali on tehty, ja
ennen kuin alkuheitto voidaan suorittaa.
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H Selitys

Maali tulisi merkitd tulostaululle heti kun erotuomarit
ovat hyviksyneet sen.

9:3 Joukkue, joka on tehnyt enemman maaleja kuin vastusta-
jat, on voittaja. Ottelu on tasapeli, jos molemmat joukku-
eet ovat tehneet saman maaran maaleja tai eivat yhtaan
maalia (katso 2:2).

Kuva 4: Maalin tekeminen

{ Maali

7N

Ei maali

'-__"P—...
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Saanto 10 Alkuheitto

10:1

10:2

10:3

Ottelun alkaessa alkuheiton suorittaa se joukkue, joka
voittaa arvonnan ja valitsee aloituksen pallo hallinnas-
saan. Vastustajilla on sitten oikeus valita kenttdpuolet.

Vaihtoehtoisesti, jos joukkue, joka voittaa arvonnan, valit-
see mieluummin kenttdpuolet, niin vastustajat suorittavat

alkuheiton.

Joukkueet vaihtavat kenttdpuolia ottelun toista puoliaikaa

varten. Toisen puoliajan alussa alkuheiton suorittaa se
joukkue, jolla ei ollut alkuheittoa ottelun alkaessa.

Uusi arvonta suoritetaan ennen jokaista jatkoaikajaksoa,
ja kaikki ylla mainitut sdannon 10:1 maaraykset koskevat

myo0s jatkoaikaa.

Kun maali on tehty, peli kdynnistetdan sen joukkueen

alkuheitolla, jonka maaliin maali on tehty (katso kuitenkin

saanto 9:2, 2. kappale).

Seuraavat kaksi vaihtoehtoa koskien alkuheittoa ovat
voimassa.
a) Alkuheitto keskirajalta

Alkuheitto suoritetaan mihin suuntaan tahansa ken-
tan keskustasta (sallituin sivusuuntaisin noin 1,5 met-

rin poikkeamin).

Sitd edeltaa vihellysmerkki, jonka jalkeen se on suori-
tettava 3 sekunnin kuluessa (13:1a, 15:7 3. kappale).
Alkuheittoa suorittavan pelaajan taytyy seista vahin-

tdan toinen jalka keskirajalla ja toinen rajalla tai sen

takana (15:6), pysyen tassa asennossa, kunnes pallo
on irronnut hdnen kidestaan (13:1a, 15:7 3. kappale)

(katso my6s Tulkintaohje nro 5).

Heittdjan kanssapelaajat eivat saa ylittaa keskirajaa

ennen vihellysmerkkia (15:6).
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b)

Alkuheitto alkuheittoalueelta

Alkuheitto suoritetaan alkuheittoalueelta mihin peli-
kentdn suuntaan tahansa. Sitad edeltdd erotuomarin
kaynnistysvihellys, jonka jalkeen se tulee suorittaa
kolmen sekunnin sisalla (13:1a, 15:7 3.luku)

Alkuheiton kdynnistysvihellys voidaan suorittaa, kun
pallo on alkuheittoalueen sisalla ja heiton suorittajalla
on vahintdan yksi jalka alkuheittoalueen sisalla (15:6)

Heiton suorittaja ei saa milladn kehon osallaan ylittaa
alkuheittoalueen rajaa ennen kuin alkuheitto katso-
taan suoritetuksi (13:1a, 15:7 3. luku)

Heiton suorittaja saa kdynnistysvihellyksen jalkeen
liikkua vapaasti alkuheittoalueella mutta han ei saa
pomputtaa palloa (13:1, 15:7 3. luku)

Heitto voidaan suorittaa juosten. Hyppdaminen ei ole
sallittua heittoa suoritettaessa (13:1a, 15:7 3. luku)

Alkuheitto katsotaan suoritetuksi kun

o Pallo onirronnut heiton suorittajan kddesta ja
sen jalkeen kokonaan ylittanyt alkuheittoalu-
een rajan
TAI

o Vaikka tama tapahtuisi alkuheittoalueen sisa-
puolella, pallo on syotetty kanssapelaajalle ja
tama on koskettanut sita tai saanut sen hal-
tuunsa

Heiton suorittajan kanssapelaajat eivat saa ylittaa

keskirajaa ennen kdynnistysvihellysta, paitsi jos he
ovat alkuheittoalueen sisdpuolella (15:6)
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10:4

- Puolustavan joukkueen pelaajien on oltava alkuheit-
toalueen ulkopuolella ja he eivat saa koskettaa alku-
heittoalueen sisdpuolella olevaa palloa tai vastustajaa
ennen kuin alkuheitto katsotaan suoritetuksi (15:4,
8:7¢, 8:8f). He saavat seisoa valittomasti alkuheitto-
alueen ulkopuolella.

Kummankin puoliajan (mukaan lukien jatkoajan jaksot)
alussa suoritettavia alkuheittoja varten kaikkien pelaajien
taytyy olla omilla kenttapuolillaan tai, suorittavan joukku-
een osalta, alkuheittoalueella.

Kuitenkin maalin jdlkeen suoritettavia alkuheittoja varten
heittdjan vastustajien sallitaan olevan kentdan molemmilla
puolilla.

Jos alkuheitto suoritetaan keskirajalta (10:3a), vastusta-
jien taytyy olla vahintddn 3 metrin paassa alkuheittoa suo-
rittavasta pelaajasta (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8f).

Jos alkuheitto suoritetaan alkuheittoalueelta (10:3b), vas-

tustajien taytyy olla koko kehollaan alueen ulkopuolella
(15:4, 15:9, 8:7c, 8:8f)
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Saanto 11 Sisadnheitto

11:1

11:2

11:3

11:4

11:5

Sisddnheitto tuomitaan, kun pallo on kokonaisuudessaan
ylittanyt sivurajan, tai kun puolustavan joukkueen kentta-
pelaaja on viimeisena koskettanut palloa ennen kuin se
ylittda hanen joukkueensa paatyrajan.

Se tuomitaan myds, kun pallo on koskettanut kattoa tai
kiinnitettya laitetta pelikentan ylapuolella.

Sisddnheiton suorittavat ilman erotuomareiden vihellys-

merkkia (katso kuitenkin 15:5b) sen joukkueen, jonka pe-
laaja viimeksi kosketti palloa ennen kuin se ylitti rajan tai
kosketti kattoa tai kiinnitettya laitetta, vastustajat.

Sisddnheitto suoritetaan siitd pisteestd, missa pallo ylitti
sivurajan tai, jos se ylitti ulkopaatyrajan, sivurajan ja
ulkopaatyrajan leikkauspisteesta ao. puolelta.

Sisddnheitto pallon kosketettua kattoa tai kiinnitettya
laitetta pelikentan ylapuolella suoritetaan kosketuspaik-
kaa lahimpana sijaitsevan sivurajan lahimmasta pisteesta.

Heittdjan taytyy seista jalka sivurajalla ja pysya oikeassa
paikassa, kunnes pallo on irronnut hdanen kddestaan. Toi-

sen jalan sijoittumiselle ei ole rajoituksia (13:1a, 15:6,
15:7 2. ja 3. kappale).

Kun sisddnheittoa suoritetaan, vastustajat eivat saa olla
3 metrid ldhempéana heittdjaa (15:4, 15:9, 8:7c, 8:8f).

Heille on kuitenkin sallittua seista valittdmasti oman

maalialuerajansa ulkopuolella, vaikka etdisyys heidan
ja heittajan valilla talloin on alle 3 metria.
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Saanto 12 Ulosheitto

12:1

12:2

Ulosheitto tuomitaan kun:

a) vastajoukkueen pelaaja on astunut maalialueelle
rikkoen sdantoa 6:2a;

b) maalivahdilla on ollut pallo hallinnassaan maalialueel-
la tai pallo on ollut pysdhtyneena maalialueella (6:4-
5);

c) vastajoukkueen pelaaja on koskettanut palloa sen
vieriessa tai ollessa paikallaan lattialla maalialueella
(6:5 1. kappale); tai

d) pallo on ylittanyt paatyrajan kosketettuaan viimeksi
maalivahtia tai vastajoukkueen pelaajaa.

Tama tarkoittaa, ettd kaikissa naissa tilanteissa pallon
katsotaan olevan poissa pelista ja etta pelia jatketaan
ulosheitolla (13:3), jos tapahtuu rikkomus ulosheiton
tuomitsemisen ja sen suorituksen valilla.

Maalivahti suorittaa ulosheiton ilman erotuomarin vihel-
lysmerkkia (katso kuitenkin 15:5b), maalialueelta maa-
lialuerajan yli.

Jos joukkueen, jonka tulee suorittaa ulosheitto pelaail-
man maalivahtia, maalivahti tulee vaihtaa yhden kentta-
pelaajan tilalle (4:4). Erotuomarit paattavat onko peliaika-
katko tarpeen (Saanto 2:8 2. kappale, Tulkintaohje nro 2).

Ulosheitto katsotaan suoritetuksi, kun maalivahdin heit-
tdma pallo on kokonaan ylittanyt maalialuerajan.

Toisen joukkueen pelaajat saavat sijoittua valittomasti
maalialuerajan ulkopuolelle, mutta he eivat saa koskettaa
palloa ennen kuin se on kokonaan ylittanyt rajan (15:4,
15:9, 8:7c, 8:8f).
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Saanto 13 Vapaaheitto

Vapaaheittotuomio

13:1

13:2

Periaatteessa erotuomarit katkaisevat pelin ja maaraavat
sita jatkettavaksi vastustajien vapaaheitolla, kun:

a) palloa hallitseva joukkue tekee sddntorikkomuksen,
jonka taytyy johtaa pallon hallinnan menetykseen
(katso sdannot 4:2-3, 4:5-6, 4:9, 5:6-10, 6:5 1. kappa-
le, 6:7b, 7:2-4, 7:7-8, 7:10, 7:11-12, 8:2-10, 10:3, 11:4,
13:7, 14:4-7, 15:7 3. kappale ja 15:8);

b) vastajoukkue tekee sddntérikkomuksen, joka aiheut-
taa palloa hallitsevalle joukkueelle pallon hallinnan
menetyksen (katso sdannot 4:2-3, 4:5-6, 5:5, 6:2b,
6:7b, 7:8, 8:2-10).

Erotuomareiden tulisi sallia pelin jatkuminen valttaen
pelin katkaisemista liian aikaisin vapaaheittotuomiolla.

Tama tarkoittaa, ettd sdannon 13:1a kohdalla erotuoma-
reiden ei pitdisi tuomita vapaaheittoa, jos puolustava
joukkue saa pallon hallintaansa valittoémasti hyokkaavan
joukkueen tekeman sadntorikkomuksen jalkeen.

Vastaavasti sdannon 13:1b kohdalla erotuomareiden ei
tulisi puuttua tilanteeseen ennen kuin on selvaa, etta
hyokkaava joukkue on menettanyt pallon hallinnan tai ei
pysty puolustavan joukkueen tekemasta rikkomuksesta
johtuen jatkamaan hydkkaystaan.

56



13:3

134

13:5

Jos sdaantorikkomuksen vuoksi on maarattava henkilokoh-
tainen rankaiseminen, erotuomarit voivat paattaa katkais-
ta pelin valittdmasti, jollei tama aiheuta haittaa rikkomuk-
sen tehneen joukkueen vastustajille. Muutoin rankaise-
mista tulisi siirtda, kunnes olemassa oleva tilanne on ohi.

S&anto 13:2 ei koske sdannon 4:2-3 tai 4:5-6 rikkomuksia,
jolloin peli on katkaistava valittomasti, normaalisti ajanot-
tajan, delegaatin tai erotuomarin toimesta.

Jos rikkomus, joka normaalisti johtaisi vapaaheitto sdan-
non 13:1a-b mukaan, tapahtuu pallon ollessa poissa pelis-
t3, pelia jatketaan heitolla, joka vastaa meneilldan olevan
pelikatkon syyta. (katso myds sdanto 8:40¢ 8:11a, peliajan
viimeisia 30 sekuntia koskevat erityisohjeet seka sahkoi-
sen aikalisdjarjestelman saannot)

Lisdna sdanndssa 13:1a-b mainittuihin tilanteisiin, vapaa-
heittoa kdytetdan myos pelinjatkamistapana tietyissa ti-
lanteissa, joissa peli on katkaistu (pallon ollessa pelissa),
vaikkei mitdan sdantérikkomusta ole tapahtunut:

a) jos toisella joukkueella on pallo hallinnassaan pelin-
katkaisuhetkelld, tdman joukkueen tulee sailyttaa
pallon hallinta;

b) jollei kummallakaan joukkueella ole palloa hallinnas-
saan, pallon hallinta annetaan sille joukkueelle, jonka
hallinnassa pallo viimeksi oli.

Jos vapaaheitto tuomitaan sitd joukkuetta vastaan, jolla
on pallo hallinnassaan kun erotuomari viheltaa, taytyy
pelaajan, jolla pallo tuolla hetkella on, valittémasti pudot-
taa tai asettaa se lattialle, jotta se on pelattavissa (8:8b).
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Vapaaheiton suoritus

13:6

Vapaaheitto suoritetaan normaalisti ilman erotuomarin
vihellysmerkkid (katso kuitenkin 15:5b) ja periaatteessa
siitd paikasta, missa rikkomus tapahtui.

Seuraavat ovat poikkeuksia tasta periaatteesta:

Saannossa 13:4a-b kuvatuissa tilanteissa vapaaheitto
suoritetaan vihellysmerkin jalkeen periaatteessa siita
paikasta, missa pallo pelinkatkaisuhetkella oli.

Jos erotuomari tai delegaatti (kansainvalisen tai kansalli-
sen liiton) katkaisee pelin puolustavan joukkueen pelaajan
tai johtajan rikkomuksen takia, ja tdma johtaa suulliseen
huomautukseen tai henkilokohtaiseen rangaistukseen,
vapaaheitto tulisi suorittaa siitd paikasta, missa pallo pe-
linkatkaisuhetkella oli, jos tdma on sijainniltaan edulli-
sempi kuin paikka, jossa rikkomus tapahtui.

Sama poikkeus kuin edellisessd kohdassa patee myos,
jos ajanottaja katkaisee pelin sdantojen 4:2-3 tai 4:5-6
rikkomusten vuoksi.

Kuten mainittu sddanndssa 7:11, passiivisen pelin vuoksi
tuomitut vapaaheitot on suoritettava paikasta, jossa pallo
oli, kun peli katkaistiin.

Edelld olevien kohtien maaraamista periaatteista ja
menettelytavoista poiketen vapaaheittoa ei milloinkaan
voida suorittaa heittdavan joukkueen omalta maalialueelta
eika vastustajien vapaaheittorajan sisapuolelta.

Kaikissa tilanteissa, joissa jokin edella olevista kohdista vie
jommallekummalle naista alueista, suorituspaikka taytyy
siirtad lahimpaan pisteeseen valittémasti poisrajatun
alueen ulkopuolelle.
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13:7

H Selitys:

Jos vapaaheiton oikea paikka on puolustavan joukkueen
vapaaheittorajalla, suorituksen téytyy tapahtua jokseen-
kin tarkasta pisteestd. Kuitenkin mitd kauempana paikka
on puolustavan joukkueen vapaaheittorajasta, sitd
enemmdin on varaa sallia vapaaheiton suoritus lyhyen
etdisyyden pddstd tarkasta pisteestd. Tdmd vara kasvaa
asteittain 3 metriin asti, miké soveltuu tapaukseen, jossa
vapaaheitto suoritetaan juuri heittdvdn joukkueen oman
maalialueen ulkopuolelta.

Edelld selvitetty vara ei koske séiéinnén 13:5 rikkomisen
jélkeistd tilannetta, jos téstd rikkomuksesta rangaistaan
sddnnén 8:8b mukaisesti. Sellaisissa tapauksissa suorituk-
sen tulisi aina tapahtua siité tarkasta pisteesté, missd rik-
komus on tapahtunut.

Heittdvan joukkueen pelaajat eivat saa koskettaa eivatka
ylittda vastustajien vapaaheittorajaa ennen kuin
vapaaheitto on suoritettu. Katso myods sdannon 2:5
mukainen erityisrajoitus.

Erotuomareiden taytyy oikaista hyokkaavien pelaajien,
jotka ovat vapaaheittorajan ja maalialuerajan valissa
vapaaheiton suorituksen aikana, sijoittumiset, jos
virheellisilld sijoittumisilla on vaikutusta peliin

(15:3, 15:6).

Vapaaheitto on sitten suoritettava vihellysmerkin jalkeen
(15:5b).

Samaa menettelyad noudatetaan (sdanto 15:7,

2. kappale), jos heittavan joukkueen pelaajat astuvat
vapaaheiton suorituksen aikana kielletylle alueelle (ennen
kuin pallo on irronnut heittajan kddesta), jollei heiton
suoritusta ole edeltanyt kdaynnistysvihellys.
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13:8

Jos tapauksessa, jossa vapaaheiton suoritukseen on
annettu lupa vihellysmerkilld, hyokkaavan joukkueen
pelaajat koskettavat vapaaheittorajaa tai ylittavat sen
ennen kuin pallo on irronnut heittdjan kadesta, on
tuomittava vapaaheitto puolustavalle joukkueelle
(15:7 3. kappale, 13:1a).

Vapaaheittoa suoritettaessa vastustajien taytyy pysya
vahintaan 3 metrin etdisyydelld heittdjasta.

Heidan sallitaan kuitenkin seista valittomasti maalialuera-
jansa ulkopuolella, jos vapaaheitto suoritetaan heidan
vapaaheittorajaltaan.

Vapaaheiton suorittamisen hairinnasta rangaistaan saan-
tojen 15:9, 8:7c ja 8:8f mukaan.
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Saanto 14 7 metrin heitto

14:1

7 metrin tuomio
7 metrin heitto tuomitaan kun:

a) vastajoukkueen pelaaja tai johtaja sdantdjen vastai-
sesti riistad selvdan maalinsaantitilaisuuden missa ta-
hansa kentall3;

b) annetaan aiheeton vihellysmerkki selvdn maalinsaan-
titilaisuuden aikana;

e) riistetdan selvd maalinsaantitilaisuus jonkun otteluun
osallistumattoman peliin puuttumisen vuoksi,
esimerkiksi katsojan astuessa pelikentalle tai pysayt-
taessa pelaajia vihellysmerkilld (paitsi séannon 9:1 se-
lityksen tarkoittamissa tapauksissa).

f) sdantoja 8:10e¢8:11a tai 8:184d 8:11b koskevien rikko-
musten yhteydessa (katso kuitenkin 8:30 8:11 viimei-
nen kappale)

Yhdenmukaisuuden perusteella tdtd sdant6a noudatetaan
my0s “force majeure”-tapauksessa, kuten akillisen sahko-

katkon sattuessa selvdn maalinsaantitilaisuuden aikana.

”Selvan maalinsaantitilaisuuden” maaritelmasta
katso Tulkintaohje nro 6.
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14:2

14:3

14:4

Jos hyokkaava pelaaja sdilyttda pallon ja kehon tdyden
hallinnan sdédnnon 14:1a rikkomuksesta huolimatta, ei ole
mitadn syyta antaa 7 metrin heittoa, vaikkei pelaaja sen
jalkeen onnistukaan hyodyntamaan selvaa maalinsaanti-
tilaisuutta.

Aina kun kysymyksessa on mahdollinen 7 metrin tuomio,
erotuomareiden tulisi pidattya puuttumasta tilanteeseen
kunnes he voivat selkedsti maarittaa, onko 7 metrin tuo-
mio todella oikeutettu ja tarpeellinen.

Jos hyokkaava pelaaja etenee maalin tekoon huolimatta
puolustajien sddntojenvastaisesta estamisesta, ei selvasti-
kdan ole mitaan syyta 7 metrin heittoon.

Toisaalta jos kay ilmeiseksi, ettad pelaaja todella on menet-
tanyt pallon tai kehon hallinnan rikkomuksen takia niin,
ettei selvaa tilaisuutta enaa ole, on 7 metrin heitto tuo-
mittava.

Saantd 14:2 ei ole voimassa sdaannoissa 4:2-3 tai 4:5-6
mainituissa tilanteissa, jolloin peli on ajanottajan, dele-
gaatin tai erotuomarin toimesta katkaistava heti.

Tuomitessaan 7 metrin heiton erotuomarit voivat
maarata peliaikakatkon, mutta vain, jos kysymyksessa on
olennainen esimerkiksi maalivahdin tai heittajan
vaihtamisesta johtuva viivytys, ja peliaikakatkon
maaraaminen olisi Tulkintaohje 2:ssa maaritettyjen
periaatteiden ja perusteiden mukaista.

7 metrin heiton suoritus
7 metrin heitto on suoritettava heittona maalia kohti 3

sekunnin kuluessa erotuomarin vihellysmerkista (15:7 3.
kappale, 13:1a).
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14:5

14:6

14:7

14:8

149

14:10

7 metrin heittoa suorittavan pelaajan taytyy sijoittua

7 metrin rajan taakse, enintdan yhden metrin paahan
rajasta (15:1, 15:6). Erotuomarin vihellyksen jalkeen heit-
tdja ei saa koskettaa eika ylittda 7 metrin rajaa ennen kuin
pallo on irronnut hdanen kddestadan (15:7 3. kappale
13:1a).

Heittaja tai hanen kanssapelaajansa ei saa pelata palloa
uudelleen 7 metrin heiton suorituksen jalkeen ennen kuin
pallo on koskettanut vastapelaajaa tai maalia (15:7 3.
kappale, 13:1a).

Kun 7 metrin heittoa suoritetaan, heittdjan kanssapelaa-
jien taytyy pysya vapaaheittorajan ulkopuolella, kunnes
pallo on irronnut heittdjan kadestd (15:3, 15:6). Jolleivat
he noudata tata, tuomitaan vapaaheitto 7 metrin heittoa
suorittavaa joukkuetta vastaan (15:7 3. kappale, 13:1a).

Kun 7 metrin heittoa suoritetaan, vastajoukkueen pelaa-
jien taytyy pysya vapaaheittorajan ulkopuolella ja vahin-
tdan 3 metrin padssa 7 metrin rajasta, kunnes pallo on ir-
ronnut heittdjan kddesta. Jolleivat he noudata tata, 7
metrin heitto uusitaan, jos se ei johda maaliin, mutta tas-
ta ei rangaista henkilokohtaisesti.

7 metrin heitto on uusittava, jollei maalia ole tehty, jos
maalivahti ylittda rajaviivansa, eli 4 metrin rajan (1:7,
5:11), ennen kuin pallo on irronnut heittdjan kadesta.
Tama ei kuitenkaan aiheuta maalivahdin henkil6kohtaista
rankaisemista.

Ei ole enda sallittua vaihtaa maalivahteja sen jalkeen, kun
heittdja on valmiina suorittamaan 7 metrin heiton seisten
oikealla paikalla pallo kddessaan. Jokainen yritys suorittaa
vaihto tassa tilanteessa on rangaistava epaurheilullisena
kaytoksena (8:7c, 16:1b ja 16:3d).
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Saanto 15 Yleisia ohjeita heittojen (alkuheiton, sisdan-
heiton, ulosheiton, vapaaheiton ja 7 metrin heiton)

suorituksesta
Heittdja
15:1 Ennen heiton suorittamista heittajan taytyy olla sijoittu-

15:2

nut oikein heittoa koskevien maardysten mukaisesti. Pal-
lon taytyy olla heittdjan kadessa (15:6).

Suorituksen aikana, ulosheittoa (katso 12:2) ja alkuheitto-
alueelta suoritettavaa alkuheittoa (10:3b) lukuun otta-
matta, heittdjan saman jalan yhden osan taytyy jatkuvasti
koskettaa lattiaa kunnes pallo irtoaa (katso kuitenkin
10:3b). Toista jalkaa saa nostaa ja laskea alas toistuvasti
(katso myos sdaanto 7:6).

Heittdjan taytyy pysya oikein sijoittuneena kunnes heitto
on suoritettu (15:7, 2. ja 3. kappale).

HUOM!

Heittoa suorittaessa (ulosheittoa lukuun ottamatta) heit-
tdjan tulee seistd, eli mikdaan muu ruumiinosa kuin jalka ei
saa koskettaa lattiaa.

Heitto katsotaan suoritetuksi, kun pallo on irronnut heit-
tdjan kadesta (katso kuitenkin 12:2, 10:3a 2. kappale ja
10:3b).

Heittdja ei saa koskettaa palloa uudelleen ennen kuin se
on koskettanut toista pelaajaa tai maalia (15:7, 15:8).
Katso myo6s sdannon 14:6 mukaisten tilanteiden lisdrajoi-
tukset.

Maali voidaan tehda suoraan mista heitosta tahansa,
paitsi ettd “omaa maalia” ei voi tehda suoraan ulosheitos-
ta (12:1), eli pudottamalla pallo omaan maaliin.
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Heittdjan kanssapelaajat

15:3 Kanssapelaajien taytyy sijoittua asianomaista heittoa kos-
kevien maaraysten mukaisesti (15:6). Pelaajien taytyy py-
sya oikein sijoittuneina, kunnes pallo on irronnut heittdjan
kddesta, paitsi sédnnodn 10:3a 2. kohdan mukaisessa tilan-
teessa. (katso kuitenkin saanto 10:3b)

Suorituksen aikana kanssapelaaja ei saa koskettaa palloa,
eika sitd saa hanelle siirtaa (15:7 2. ja 3. kappale).

Puolustavat pelaajat

15:4 Puolustavien pelaajien taytyy sijoittua heittoa koskevien
maaraysten mukaisesti ja pysya oikein sijoittuneina kun-
nes pallo on irronnut heittdjan kadesta (katso kuitenkin
sdannot 10:3b, 12:2 ja 15:9)

Erotuomarit eivat saa oikaista puolustavien pelaajien
vaarin sijoittumista, jos hyokkaavat pelaajat eivat karsi
haittaa heiton valittdmasta suorittamisesta. Jos haittaa
syntyy, sijoittumiset on oikaistava.

Kaynnistysvihellys

15:5 Erotuomarin taytyy viheltda pilliin pelin uudelleen
kdynnistamiseksi:

a) aina alkuheiton (10:3) tai 7 metrin heiton (14:4)
yhteydessa;

b) vapaaheiton, ulosheiton ja vapaaheiton yhteydessa:
- pelin kdynnistamiseksi peliaikakatkon jalkeen;
- pelin kdynnistamiseksi vapaaheitolla sdannon 13:4
mukaan;
- kun suoritus on viivastynyt;
- pelaajien sijoittumisten oikaisemisen jalkeen;
- huomautuksen tai varoituksen jalkeen.
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15:6

15:7

Erotuomari voi arvioida selvyyden vuoksi tarpeelliseksi
viheltda kdynnistysvihellys missa muussa tilanteessa
tahansa.

Periaatteessa erotuomarin ei pida antaa kaynnistysvihel-
lystd ennen kuin sdantdjen 15:1, 15:3 ja 15:4 vaatimukset
on taytetty (katso kuitenkin 13:7 2. kappale ja 15:4 2.
kappale).

Jos erotuomari viheltda heiton suorittamiseksi huolimatta
osan pelaajista vaarasta sijoittumisesta, nama pelaajat
ovat taysin oikeutettuja osallistumaan peliin.

Vihellysmerkin jalkeen heittajan taytyy pelata pallo 3 se-
kunnin kuluessa.

Rangaistukset

Heittdjan tai hdanen kanssapelaajiensa rikkomusten ennen
heiton suoritusta, tyypillisesti virheellisten sijoittumisten
tai kanssapelaajan pallokosketuksen muodossa, tulee joh-
taa oikaisuun (katso kuitenkin 13:7 2. kappale).

Heittdjan tai hdnen kanssapelaajiensa (15:1-3) heiton
suorituksen aikana suorittamien seuraamukset riippuvat
ensisijaisesti siita, edelsikd pelinkdynnistysvihellys
suoritusta.

Periaatteessa kaikki rikkomukset suorituksen aikana, jota
pelinkdynnistysvihellys ei edeltdnyt, on hoidettava oikai-
semalla ja suorittamalla heitto uudelleen vihellysmerkin
jalkeen.

Kuitenkin tdssa noudatetaan saannon 13:2 kanssa yh-
denmukaista hyotyperiaatetta. Jos heittajan joukkue valit-
tomasti vadran suorituksen jalkeen menettaa pallon hal-
linnan, heitto yksinkertaisesti katsotaan suoritetuksi ja pe-
li jatkuu.
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15:8

15:9

Periaatteessa kaikista rikkomuksista kdynnistysvihellyksen
idlkeen on rangaistava.

Tata noudatetaan esimerkiksi jos heittdja hyppaa suori-
tuksen aikana, pitaa palloa hallussaan kauemmin kuin 3
sekuntia tai liikkuu pois oikeasta paikasta ennen kuin pallo
on irronnut hdanen kadestaan.

Sitd noudatetaan jos kanssapelaajat liikkuvat vaariin paik-
koihin vihellysmerkin jalkeen, mutta ennen kuin pallo on
irronnut heittdjan kasista (poikkeus: 10:3a 2. kappale).
Sellaisissa tapauksissa alkuperdinen heitto menetetaan ja
vastajoukkueelle tuomitaan vapaaheitto (13:1a) rikko-
muspaikasta (katso kuitenkin sdanto 2:6).

Saannon 13:2 mukainen hyotynakokohta on voimassa eli
jos heittdjan joukkue menettaa pallon ennen kuin ero-
tuomareilla on tilaisuus puuttua asiaan, peli jatkuu.

Periaatteessa kaikista suoritusta valittdmasti seuraavista
mutta siihen liittyvista rikkomuksista on rangaistava.
Tama koskee sddannon 15:2 2. kappaleen rikkomusta eli
jos heittdja koskettaa palloa toisen kerran ennen kuin se
on koskettanut toista pelaajaa tai maalia. Se voi tapahtua
kuljettamalla tai tarttumalla palloon uudelleen sen jal-
keen, kun se on ilmassa tai on laskettu lattialle.

Tasta rangaistaan vastajoukkueen vapaaheitolla (13:1a).
Kuten sdadnnon 15:7 3. kappaleen tapauksessa, hyotyperi-
aate on voimassa.

Lukuun ottamatta sddannoissa 14:8, 14:9, 15:4 2. kappale
ja 15:5 3. kappale esitettyja tapauksia, puolustavia pelaa-
jia, jotka estdvat vastajoukkueen heiton suoritusta esi-
merkiksi olemalla alun perin sijoittumatta oikein tai siir-
tymalla myohemmin vaaraan paikkaan, tulee rangaista.
Tama patee riippumatta siita, tapahtuuko se ennen suori-
tusta vai sen aikana (ennen kuin pallo on irronnut heitta-
jan kadesta).
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Se patee myos, edelsipa heittoa kdynnistysvihellys tai ei.
Saannot 8:7c tai 8:8f ovat voimassa yhdessa sdadantojen
16:1b ja 16:3d kanssa.

Heitto, johon puolustajan estdiminen on kielteisesti
vaikuttanut, on periaatteessa uusittava.
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Saanto 16 Rangaistukset

16:1

16:2

Varoitus
Varoitus on sopiva rangaistus:

a) rikkomuksista, joista tulee rangaista nousevasti (8:3;
vertaa kuitenkin 16:3b ja 16:6d);

b) epaurheilijamaisesta kdytoksesta, josta tulee rangaista
nousevasti (8:7);

u Selitys:

Yksittdiselle pelaajalle ei tulisi antaa enempdd kuin yksi
varoitus, eikd joukkueelle enempdd kuin 3 varoitusta.

Sen jdlkeen rangaistuksen tulisi olla védhintéén 2 minuutin
ulosajo.

Pelaajalle, jolla on jo ollut 2 minuutin ulosajo, ei sen
jélkeen tulisi antaa varoitusta.

Yhden joukkueen johtadijille ei tulisi yhteensd antaa
enempdd kuin yksi varoitus.

Erotuomarin tulee nayttaa varoitus syylliselle pelaajalle tai

johtajalle seka ajanottajalle/sihteerille pitamalla ylhaalla
keltaista korttia. (Kdsimerkki nro 13).
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16:3

Ulosajo
Ulosajo (2 minuuttia) on sopiva rangaistus:

a) virheellisesta vaihdosta, jos ylimaarainen pelaaja as-
tuu kentalle tai jos pelaaja luvattomasti estaa pelia
vaihtoalueelta (4:5-6); huomioi kuitenkin saanto
8:10b (Il);

b) sdanndssa 8:3 mainituista rikkomuksista, jos
pelaaja/joukkue on jo saanut maksimimaaran
varoituksia (katso 16:1 selitys);

c) saannossa 8:4 mainituista rikkomuksista;

d) sadnnossa 8:7 mainitusta epaurheilijamaisesta kay-
toksesta, jos pelaaja ja/tai joukkue on jo saanut mak-
simima&aran varoituksia;

e) joukkueen johtajan sdanndssa 8:7 mainitusta epaur-
heilijamaisesta kaytoksestd, jos yksi joukkueen johta-
jista on jo saanut varoituksen;

f) pelaajan tai johtajan sadnn6ssa 8:8 mainitusta epaur-
heilijamaisesta kaytoksestd, katso myos 4:6;

g) seuraamuksena pelaajan tai johtajan sulkemisesta
(16:8 2. kappale; katso kuitenkin 16:11b);

h) pelaajan epaurheilijamaisesta kaytoksesta ennen kuin

peli on jdlleen kdynnistetty hanen saatuaan juuri 2
minuutin ulosajon (16:9a).
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16:4

16:5

H Selitys:

Saman joukkueen johtajille ei ole mahdollista antaa
yhteensd enempdd kuin yksi 2 minuutin ulosajo.

Kun 2 minuutin ulosajo tuomitaan joukkueen johtajalle
16:3e:n mukaisesti, johtaja saa jdddd vaihtoalueelle ja
suorittaa tehtdviddn. Joukkueen vahvuutta kentdlld
vajennetaan kuitenkin 2 minuutiksi.

Maarattyaan peliaikakatkon erotuomarin pitaa selvasti
nayttaa ulosajo syylliselle pelaajalle tai johtajalle seka
ajanottajalle/sihteerille maaraysten mukaisella kdsimerkil-
13, eli kasivarsi ylhaalla kaksi sormea ojennettuina (Kasi-
merkki nro 14).

Ulosajo on aina peliajan 2 minuutiksi; saman pelaajan
kolmas ulosajo johtaa aina sulkemiseen (16:6d).

Ulosajettu pelaaja ei ulosajonsa aikana saa osallistua pe-
liin, eika joukkue saa korvata hanta pelikentalla.

Ulosajoaika alkaa, kun peli jalleen kdynnistetdan
vihellysmerkilla.

2 minuutin ulosajo jatkuu ottelun toisella puoliajalla, jollei
se ole paattynyt ensimmaisen puoliajan paattyessa.

Sama patee siirryttdessa varsinaiselta peliajalta jatkoajalle
seka jatkoajan aikana.

Jatkoajan paattyessa tayttymaton 2 minuutin ulosajo
merkitsee sita, ettei pelaaja ole oikeutettu osallistumaan
talléin seuraavaan ottelun pikaratkaisuun, kuten 2:2 seli-
tyksen mukaisiin 7 metrin heittoihin.
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16:6

16:7

16:8

Sulkeminen
Sulkeminen on sopiva rangaistus:
a) saannoissa 8:5 ja 8:6 mainituista rikkomuksista;

b) pelaajan tai johtajan torkedn, sddnnossa 8:9 mainitus-
ta, ja erittdin torkean, sdannoissa 8:10 mainitusta,
epdurheilijamaisesta kaytoksesta kentalla tai sen ul-
kopuolella;

c) joukkueen kenen tahansa johtajan sddnndssa 8:7
mainittu epaurheilijamainen kaytos heidan saatuaan
sitd ennen seka varoituksen ettd 2 minuutin ulosajon
saantdjen 16:1b ja 16:3e mukaan;

d) saman pelaajan kolmannen ulosajon vuoksi (16:5);

e) merkittavasta tai toistetusta epaurheilijamaisesta
kadytoksesta ottelun pikaratkaisun (esim. 7 metrin
heiton) aikana (2:2 selitys ja 16:10).

Madarattyaan peliaikakatkon erotuomareiden pitaa selvas-
ti nayttaa sulkeminen syylliselle pelaajalle tai johtajalle
seka ajanottajalle/sihteerille pitamalla ylhaalla punaista
korttia (Kasimerkki nro 13, katso myds saanto 16.8).

Pelaajan tai joukkueen johtajan sulkeminen tapahtuu aina
koko jaljella olevaksi peliajaksi. Pelaajan tai johtajan
taytyy poistua kentalta ja vaihtoalueelta valittomasti.
Poistumisensa jdlkeen pelaajalle tai johtajalle ei ole
sallittua olla minkdanlaisessa yhteydessa joukkueen
kanssa.
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16:9

Pelaajan tai joukkueen johtajan sulkemiseen pelikentalla
tai sen ulkopuolella peliajan aikana liittyy aina 2 minuutin
ulosajo joukkueelle.

Tama tarkoittaa, ettd joukkueen vahvuutta kentalla va-
jennetaan yhdella (16:3f).

Vajentaminen kentalla kestda kuitenkin 4 minuuttia, jos
pelaaja on suljettu sdanndssa 16:9b-d mainituissa olosuh-
teissa.

Sulkeminen vajentaa joukkueen kaytettadvissa olevien
pelaajien tai johtajien lukuma&araa (paitsi 16:11b:n
tapauksessa). Joukkueen sallitaan kuitenkin jalleen lisata
kentalld olevaa pelaajamaaraansa 2 minuutin ulosajon
kuluttua umpeen.

Kuten sddannoissa 8:6 ja 8:10a-b mainitaan, naitten
saantojen mukaiset sulkemiset tulee raportoida
kirjallisesti asianomaisille tahoille jatkotoimista
paattamista varten.

Tallaisissa tapauksissa asiasta tulee informoida “vastaavaa
johtajaa” ja delegaattia (katso Tulkintaohje 7) heti paa-
toksen jalkeen.

Tata varten erotuomari nayttaa punaisen kortin nayttami-
sen jalkeen myos sinista korttia.

Useita rikkomuksia samassa tilanteessa

Jos pelaaja tai joukkueen johtaja syyllistyy useampaan
kuin yhteen rikkomukseen samanaikaisesti tai valittomasti
perakkain ennen kuin peli on uudelleen kdynnistetty, ja
nama rikkomukset edellyttavat eri rangaistuksia, niin pe-
riaatteessa on maarattava vain ankarin naista rangaistuk-
sista.

Kuitenkin on olemassa seuraavat erityiset poikkeukset,
joissa kaikissa tapauksissa joukkueen taytyy pelata kental-
I3 vajaavahvuisena 4 minuutin ajan:
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b)

c)

d)

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu 2 minuutin ulosajo,
syyllistyy epdurheilijamaiseen kaytokseen ennen pelin
uudelleen kdynnistamista, pelaajalle tuomitaan uusi
2 minuutin ulosajo (16:3g); jos lisdulosajo on pelaajan
kolmas, pelaaja suljetaan;

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu sulkeminen (suo-
raan tai kolmannen ulosajon takia) syyllistyy epaurhei-
lilamaiseen kaytokseen ennen pelin uudelleen kdyn-
nistamistd, hanen joukkueelleen tuomitaan lisdran-
gaistus, niin ettd vajennus tapahtuu 4 minuutiksi (16:8
2. kappale);

jos pelaaja, jolle juuri on tuomittu 2 minuutin ulosajo,
syyllistyy torkedan tai erittdin torkedn epaurheilija-
maiseen kdytokseen ennen pelin uudelleen kaynnis-
tamistd, pelaajalle tuomitaan lisdksi sulkeminen
(16:6b), jolloin ndma rangaistukset yhdistettyina joh-
tavat 4 minuutin vajennukseen (16:8 2. kappale);

jos pelaaja, jolle on juuri tuomittu sulkeminen (suo-
raan tai kolmannen ulosajon takia) syyllistyy térkedn
tai erittdin térkedn epdurheilijamaiseen kaytokseen
ennen pelin uudelleen kdynnistamista, hanen joukku-
eelleen maarataan lisdrangaistus, jolloin ndma ran-
gaistukset yhdistettyina johtavat 4 minuutin vajen-
nukseen (16:8 2. kappale).
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16:10

16:11

Rikkomukset peliajan aikana

Peliajan aikana tapahtuvista rikkomuksista maaritellyt
rangaistukset on madritelty sddnnoissa 16:1, 16:3 ja 16:6.

Ndiden sdaantdjen tarkoittamassa mielessa ”peliaika”
kasittaa jatkoajan, peliaikakatkot, kaikki puoliaikatauot ja
keskeytykset.

Muissa kaikenlaisissa pikaratkaisuvaiheissa (esim. 7 met-
rin heitot) ainoastaan sdanto 16:6 on voimassa.

Nain ollen mikali pelaaja syyllistyy merkittavaan tai tois-
tettuun epaurheilulliseen kdytdkseen han ei voi enda osal-
listua otteluun (katso 2:2 selitys).

Rikkomukset peliajan ulkopuolella

Pelaajan tai joukkueen johtajan epaurheilijamainen kay-
t6s, torkean epaurheilijamainen kaytos, erittdin torkea
epaurheilijamainen kaytos tai erityisen valinpitdmaton te-
ko (katso sdaannot 8:6-10), joka tapahtuu ottelupaikalla,
mutta peliajan ulkopuolella, on rangaistava seuraavasti:

Ennen ottelua:

a) on annettava varoitus sdannoissa 8:7-8 mainitussa
epaurheilijamaisen kaytoksen tapauksessa;

b) on tuomittava syyllisen pelaajan tai johtajan sulkemi-
nen sadannodissa 8:6 ja 8:10a mainituissa tapauksissa,
mutta joukkue saa aloittaa 14 pelaajalla ja neljalla
johtajalla;

Saanto6 16:8 2. kappale koskee vain rikkomuksia pe-
liajan aikana; vastaavasti sulkeminen ei aiheuta 2 mi-
nuutin ulosajoa.

75



Nama rangaistukset ottelua edeltdneista rikkomuksista
voidaan panna taytantéén milloin tahansa ottelun aikana,
kun havaitaan syyllisen henkilén olevan ottelun osanotta-
ja, koska tata seikkaa ei ole ollut mahdollista todeta viela
tapahtuman aikana.

Ottelun jilkeen:

c) kirjallinen raportti.
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Saanto 17 Erotuomarit

17:1

17:2

17:3

17:4

17:5

Kahden tasa-arvoisen erotuomarin on johdettava jokaista

ottelua. Ajanottaja ja sihteeri avustavat heita.

Erotuomarit valvovat pelaajien kayttaytymista siita het-
kestd, kun he saapuvat kilpailupaikalle, siihen asti, kun he
poistuvat sielta.

Erotuomarit vastaavat pelikentdn, maalien ja pallojen
tarkastamisesta ennen ottelun alkamista; he ratkaisevat,
mita palloja kdytetaan (saannot 1 ja 3:1).

Erotuomarit myos toteavat kummankin joukkueen
l[dsndolon asianmukaisissa peliasuissa.

He tarkistavat ottelupdytdkirjan ja pelaajien varusteet.
He varmistavat, etta pelaajien ja johtajien lukumaara
vaihtoalueella on sdantdjen mukainen, seka toteavat
kummankin joukkueen ”vastaavan johtajan" l[dasnaolon ja
henkilollisyyden. Kaikki ristiriitaisuudet on oikaistava
(4:1-2 ja 4:7-9).

Toinen erotuomareista suorittaa arvonnan toisen ero-
tuomarin ja kummankin joukkueen ”vastaavan johtajan”
tai vastaavan johtajan nimedman johtajan tai pelaajan
(esimerkiksi joukkueen kapteeni) l1asna ollessa.

Periaatteessa samojen erotuomareiden on johdettava
koko ottelu.

Heidan velvollisuutenaan on varmistaa, etta ottelu
pelataan sdantdjen mukaisesti, ja heidan taytyy rangaista
kaikenlaatuiset rikkomukset (katso kuitenkin sddnnoét 13:2
ja 14:2).

Jos toinen erotuomareista ei pysty jatkamaan ottelua
loppuun asti, toinen erotuomari jatkaa ottelua yksin.
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17:6

17:7

17:8

17:9

Huom!

Kansainvdlisillé sekd kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa
sddnnén 17:5 1. ja 2. kappaleen mddrdyksisté ja menetel-
ld omien asianomaisten sddnnéstdjensd mukaisesti.

Jos molemmat erotuomarit viheltdvat sdantorikkomuksen
vuoksi ja ovat yhta mielta rangaistavasta joukkueesta,
mutta eri mieltd rangaistuksen asteesta, on tuomittava
ankarampi noista kahdesta rangaistuksesta.

Jos molemmat erotuomarit viheltavat saantérikkomuksen
vuoksi tai jos pallo on mennyt ulos kentaltad, ja kaksi ero-
tuomaria ilmaisevat eri mielipiteet siitd, kumman joukku-
een tulisi saada pallo, noudatetaan yhteispaatosta, jonka
erotuomarit saavuttavat neuvoteltuaan keskenaan. Jollei-
vat he pysty saavuttamaan yhteispdatosta, kenttaero-
tuomarin mielipide saa etusijan.

Peliaikakatko on pakollinen.

Erotuomareiden keskindisen neuvottelun jalkeen erotuo-
marit antavat selkeat kasimerkit ja peli kdynnistetaan vi-
hellysmerkin jalkeen (2:8d, 15:5).

Molemmat erotuomarit vastaavat maalien laskemisesta.
He my6s merkitsevat muistiin varoitukset, ulosajot ja
sulkemiset.

Molemmat erotuomarit vastaavat peliajan seurannasta.
Jos syntyy epailysta ajanoton oikeellisuudesta, erotuoma-
rit tekevat yhteispaatoksen (katso myos saanto 2:3).
Huom!

Kansainvdlisillé sekd kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa

sddntéjen 17:8 ja 17:9 mddrdyksistd ja menetellé omien
asianomaisten sédnndéstojensé mukaisesti.
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17:10

17:11

17:12

17:13

17:14

Erotuomarit vastaavat ottelupdytakirjan oikean taytén
varmistamisesta ottelun jalkeen.

Sadnnoissa 8:6 ja 8:10 mainituista sulkemisista taytyy
kirjoittaa raportti ottelupdytakirjan liitteeksi.

Erotuomareiden heiddn omien tapahtumatoteamustensa
perusteella tekemat ratkaisut ja tuomiot ovat lopullisia.
Vastalauseita voidaan tehda vain sellaisia ratkaisuja vas-
taan, jotka eivat ole yhdenmukaisia saantdjen kanssa.

Ottelun aikana ainoastaan kummankin joukkueen ”vas-
taavalla johtajalla" on oikeus puhutella erotuomareita.

Erotuomareilla on oikeus keskeyttaa ottelu valiaikaisesti
tai pysyvasti.

Kaikki voitava on tehtdva ottelun jatkamiseksi ennen kuin
tehddan paatos sen keskeyttamisesta pysyvasti.

Musta asu on ensisijaisesti tarkoitettu erotuomareita
varten.

Erotuomarit ja delegaatti voivat kayttaa elektronisia lait-
teita keskindiseen kommunikointiin. S4annot niitten kay-
tolle maaritelldan jokaisen kansallisen liiton toimesta erik-
seen.
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Saanto 18 Ajanottaja ja sihteeri

18:1

18:2

Ajanottajalla on periaatteessa padvastuu peliajasta, peli-
aikakatkoista ja ulosajettujen pelaajien ulosajoajasta.

Sihteerilld on pdavastuu joukkueiden pelaajaluetteloista,
ottelupoytakirjasta, ottelun alkamisen jalkeen saapuvien
pelaajien peliin astumisesta ja osallistumisoikeudettomien
pelaajien peliin astumisesta.

Muut tehtavat, kuten pelaajien ja joukkueen johtajien
lukumaaran valvonta vaihtoalueella seka vaihtopelaajien
kentdlta poistuminen ja peliin astuminen, kuten myos
hyokkaysvuorojen laskeminen kun pelaaja on saanut
[dakinnallista apua pelikentalld (viimeksi mainittu katso-
taan tapahtumatoteamuksien perusteella tehdyksi ratkai-
suiksi) katsotaan yhteisvastuiksi.

Yleensa vain ajanottajan (ja soveltuvissa tapauksissa,
jarjestavan liiton delegaatin) tulisi katkaista peli silloin,
kun se on tarpeellista.

Katso myos Tulkintaohje nro 7 koskien ajanottajan / sih-
teerin oikeita menettelytapoja asioihin puuttumiseksi
heidan tayttaessaan ylla lueteltuja velvoitteitaan.

Jollei julkista kellotaulua ole kdytettdvissa, ajanottajan
taytyy pitda kummankin joukkueen vastaava johtaja tie-
toisena siitd, kauanko peliaikaa on pelattu tai kauanko sita
on jaljelld, erityisesti peliaikakatkojen jalkeen.

Jollei kellotaulua automaattisin loppumerkein ole
kdytettavissa, ajanottajalla on vastuu loppumerkin anta-
misesta puoliajan tayttyessa ja ottelun paattyessa (katso
2:3).
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Jollei julkinen kellotaulu pysty osoittamaan myds ulosajo-
aikaa (IHF:n otteluissa joukkuetta kohden vahintaan kol-
mea), ajanottajan pitda asettaa ajanottopoydalle kortti

osoittamaan kunkin ulosajon pdattymisaikaa yhdessa pe-
laajan numeron kanssa.
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IHF:N KASIMERKIT

Kun vapaaheitto tai sisdanheitto on tuomittu, erotuomareiden taytyy
valittomasti nayttaa seuraavan heiton suunta (merkit 7 tai 9).

Sen jdlkeen tilanteen mukaan tulisi ndyttda asianomaiset pakolliset
kasimerkit osoittamaan kulloistakin henkil6kohtaista rangaistusta
(merkit 13-14).

Jos nadyttaa olevan hyodyllista selittda vapaaheitto- tai 7 metrin
heittotuomion syy, asianomainen merkeista 1-6 ja 11 voidaan nayttaa
informaationa (merkki 11 tulisi kuitenkin nayttaa aina niissa tilanteissa,
joissa merkki 17 ei ole edeltdnyt passiivisen pelin vapaaheittotuomiota).
Merkit 12, 15 ja 16 ovat pakollisia tilanteissa, joihin ne liittyvat.
Merkkeja 8, 10 ja 17 kdytetdan silloin, kun erotuomarit katsovat ne
tarpeellisiksi.

Kayt6ssa olevat kasimerkit:

Maalialueelle astuminen

Kuljetusvirhe

Askel- tai 3 sekunnin virhe

Kiinnipitaminen, sitominen, tydntaminen

LyOminen

Hyokkadjan virhe

Sisddnheitto — suunta

Ulosheitto

Vapaaheitto - suunta

3 metrin etdisyyden oikaisu

Passiivinen peli

Maali

Varoitus (keltainen), sulkeminen (punainen), kirjallinen

raportti (sininen)

14 Ulosajo (2 minuuttia)

15 Peliaikakatko

16 Lupa kahdelle "osallistumisoikeutetulle” astua
pelikentalle peliaikakatkon aikana

17 Passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkki
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1 - Maalialueelle astuminen

2 - Kuljetusvirhe
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3 - Askel- tai 3 sekunnin virhe

4 - Kiinnipitaminen, sitominen,
tyontaminen
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5 - Lydminen

6 - Hyokkaajan virhe
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7 - Sisdanheitto — suunta

8 - Ulosheitto
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9 - Vapaaheitto - suunta

10 - 3 metrin etaisyyden oikaisu
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11 - Passiivinen peli

12 - Maali
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13 - Varoitus, sulkeminen, raportti
(kelt.)  (pun.) (sin.)

14 - Ulosajo (2 minuuttia)
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15 - Peliaikakatko

16 - Lupa kahdelle ”osallistumis-
oikeutetulle” astua pelikentalle
peliaikakatkon aikana
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17 - Passiivisen pelin
ennakkovaroitus
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PELISAANTOJEN
TULKINTAOHIJEITA
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1. Vapaaheiton suoritus loppumerkin jalkeen (2:4-6)

Monissa tapauksissa joukkue, jolla on tilaisuus suorittaa vapaaheitto
peliajan paattymisen jalkeen, ei ole niinkdan kiinnostunut yrittdmaan
maalin tekemista, joko koska ottelun tulos jo on selva tai koska vapaa-
heiton paikka on liilan kaukana vastustajien maalista. Vaikka sdaannot
teknisesti vaativatkin, etta vapaaheitto on suoritettava, erotuomareiden
tulisi osoittaa hyvaa harkintaa ja katsoa vapaaheitto suoritetuksi, jos
pelaaja, joka on suunnilleen oikealla paikalla, yksinkertaisesti antaa pal-
lon pudota tai ojentaa sen erotuomareille.

Niissa tapauksissa, joissa on selvaa, etta joukkue haluaa yrittda maalin
tekemistd, erotuomareiden taytyy |0ytaa tasapaino tdman mahdollisuu-
den (vaikka se olisi hyvin pienikin) sallimisen ja sen varmistamisen, ettei
tilanne etene ajanhukaksi ja turhauttavaksi “teatteriksi”, valilla. Tama
tarkoittaa, ettd erotuomareiden tulisi saada molempien joukkueiden
pelaajat oikeisiin paikkoihin paattavaisesti ja nopeasti, niin ettd vapaa-
heitto voidaan viivytyksetta suorittaa.

Saannon 2:5 pelaajien sijoittumisia ja vaihtoja koskevat rajoitukset
taytyy panna taytantoon (4:5 ja 13:7).

Erotuomareiden taytyy olla myds hyvin valppaina molempien joukkuei-
den muiden rangaistavien rikkomusten suhteen. Puolustajien jatkuvia
rikkomuksia taytyy rangaista (15:4, 15:9, 16:1c, 16:3d). Lisdksi hyokkaa-
vat pelaajat usein rikkovat saantéja suorituksen aikana, esim. yksi tai
useampi pelaaja ylittda vapaaheittorajan vihellyksen jalkeen, mutta en-
nen heittoa (13:7, 3. kappale), tai heittaja tosiasiassa liikkuu tai hyppaa
heittdessdan (15:1, 15:2, 15:3).

On hyvin tarkeata olla hyvaksymatta saantodjenvastaisesti tehtyja
maaleja.
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2. Peliaikakatko (2:8)

Saannossa 2:8 lueteltujen tilanteiden lisaksi, joissa peliaikakatko on pa-
kollinen, erotuomareiden odotetaan kayttdavan harkintaansa koskien
peliaikakatkojen tarvetta muissa tilanteissa. Joitakin tyypillisia tilanteita,
joissa peliaikakatkot eivat ole pakollisia, mutta siitd huolimatta yleisesti
annettuja normaaleissa olosuhteissa, ovat:

a) esiintyy ulkopuolisia vaikutuksia, esim. kenttaa taytyy pyyhkis;
b) pelaaja nayttda loukkaantuneen;

c) joukkue kuluttaa selvasti aikaa, esim. viivyttdessaan
saantojenmukaisen heiton suoritusta, tai kun pelaaja heittaa
pallon pois tai ei luovuta sit3;

d) jos pallo koskettaa kattoa tai laitteita pelialueen ylapuolella
(11:1), ja pallo ponnahtaa niin, ettd se menee kauas seurauksena
olevan vapaaheiton suorituspaikasta aiheuttaen viivytyksen.

e) maalivahti pitda vaihtaa kenttdpelaajan tilalle suorittamaan
ulosheittoa

Maaérittdessaan peliaikakatkon tarvetta naissa ja muissa tilanteissa, ero-
tuomareiden tulisi ennen kaikkea ottaa huomioon, luoko katko ilman
peliaikakatkoa epdoikeudenmukaisen haitan toiselle joukkueista. Esi-
merkiksi jos joukkue johtaa selvalla erolla ottelun lopussa, ei valttamatta
ole tarpeen maarata peliaikakatkoa kentan pyyhkimisen aiheuttaman
lyhyen katkon vuoksi. Samoin jos joukkue, joka karsisi haittaa peliaika-
katkon puutteesta, jostakin syysta itse aiheuttaa viivytysta tai ajanhuk-
kaa, ei ilmeisestikdan ole mitdan syyta peliaikakatkoon.

Toinen tarkea tekija on katkon odotettu kesto. Loukkaantumisen aiheut-
taman katkon pituutta on usein vaikea arvioida, joten on ehka turval-
lisinta maarata peliaikakatko. Toisaalta erotuomareiden ei pitaisi lilan
nopeasti maarata peliaikakatkoa vain siksi, ettd pallo on mennyt ulos
kentalta. Noissa tapauksissa pallo usein palaa ja on pelikelpoinen mel-

94



kein valittdmasti. Jollei, erotuomareiden pitaisi keskittyd saamaan vara-
pallo nopeasti peliin (3:4), nimenomaan tehdakseen peliaikakatkon tar-
peettomaksi.

7 metrin yhteydessa voi yha olla tarpeellista antaa peliaikakatko henki-
I6kohtaisen tilannearvion perusteella joissakin tapauksissa noudattaen
edelld mainittuja periaatteita. Naihin voivat kuulua tilanteet, joissa toi-
nen joukkue selvasti viivyttaa suoritusta esimerkiksi vaihtaessaan maali-
vahtia tai heittajaa.
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3. Aikalisa (2:10)

Kummallakin joukkueella on oikeus saada yksi yhden minuutin aikalisa
varsinaisen peliajan kummallakin puoliajalla (mutta ei jatkoajalla).

Joukkueen, joka haluaa pyytaa aikalisaa, taytyy tehda se niin, ettd jouk-
kueen johtaja asettaa 'vihrean kortin' poydalle ajanottajan eteen. (Suosi-
tetaan, etta vihrean kortin mitat ovat noin 15 x 20 cm ja sen molemmilla
puolilla on suuri "T").

Joukkue saa pyytaa aikalisddnsa vain, kun silld on pallo hallinnassaan
(kun pallo on pelissa tai pelikatkon aikana). Edellyttden, ettei joukkue
meneta pallon hallintaa ennen kuin ajanottajalla on aikaa viheltda (jossa
tapauksessa vihrea kortti palautetaan joukkueelle), joukkueelle anne-
taan aikalisa valittomasti.

Talloin ajanottaja katkaisee pelin pillin vihellyksella ja pysayttaa kellon
(2:9). Han antaa peliaikakatkon kasimerkin (nro 15) ja osoittaa ojenne-
tulla kasivarrella joukkuetta, joka on pyytanyt aikalisaa.

Vihrea kortti asetetaan poydalle sen joukkueen puolelle, joka on pyyta-
nyt aikalisaa, ja pysyy siina aikalisan ajan.

Erotuomarit toteavat peliaikakatkon ja ajanottaja kdynnistaa erillisen
kellon aikalisdn keston tarkkailua varten. Sihteeri merkitsee aikalisan
ajankohdan poytakirjaan sitd pyytaneen joukkueen kohdalle.

Aikalisan aikana pelaajat ja joukkueen johtajat pysyvat vaihtoalueittensa
tasalla, joko kentalla tai vaihtoalueella. Erotuomarit seisovat kentan
keskustassa, mutta toinen heista voi lyhyeksi aikaa menna ajanottopdy-
dan luo neuvottelua varten.

Koskien saanndssa 16 mainittu rangaistuksia aikalisa maaritelldan olevan
osa peliaikaa (16:10), joten rikkomukset ja epaurheilijamainen kaytos
rangaistaan sen mukaisesti.

On samantekevaa tdssa yhteydessa, ovatko ao. pelaajat kentalla vai sen
ulkopuolella. Nain ollen sdaantéjen 16:1-3 ja 16:6-9 mukaan varoitus,

96



ulosajo tai sulkeminen voidaan tuomita epaurheilijamaisesta kaytokses-
t3 (8:7-10) tai saannon 8:6b mukaisista rikkomuksista.

50 sekunnin kuluttua ajanottaja antaa daanimerkin ilmoittaakseen, etta
pelia tulee jatkaa 10 sekunnin kuluttua.

Joukkueet ovat velvolliset olemaan valmiina jatkamaan pelia, kun aikali-
sa paattyy. Pelia jatketaan joko silld heitolla, joka vastaa tilannetta, joka
vallitsi aikalisda myonnettdessa tai, jos pallo oli pelissa, aikalisan pyyta-
neen joukkueen vapaaheitolla siitd paikasta, missa pallo pelinkatkai-
suhetkella oli.

Kun erotuomari viheltaa pilliin, ajanottaja kdynnistaa kellon.

Joukkue voi myds pyytaa aikalisdaa painamalla sihteeripdydan vieressa
olevaa nappia. Jos tama on kaytossa, tulee valineiston olla kytkettyna
ajanottoon ja automaattisesti pysayttaa peliajan. Jotta kaikki huomaavat
aikalisan tulee se osoittaa myo6s danimerkilla. Tarkemmat ohjeet [6ytyvat
elektronisten apuvalineiden ohjeistuksista.

Huom!

Jos kansainviliset tai kansalliset liitot soveltavat poikkeusta sddnnon
2:10 huomautuksen mukaisesti, kummallakin joukkueella on oikeus saa-
da korkeintaan 3 aikalisaa ottelua kohden, muttei jatkoajan aikana.
Kummallakaan puoliajalla joukkue ei voi saada enempaa kuin 2 aikalisaa.
Saman joukkueen 2 aikalisan vélissa vastustajalla tulee olla ollut pallo
hallinnassaan ainakin kertaalleen.

3 vihreaa korttia, numeroituina 1-3 tulee olla molempien joukkueiden
kaytossa. Joukkue saa ensimmaisen puoliajan alussa kayttoonsa kortit 1
ja 2 ja jos ensimmaisella puoliajalla on kaytetty korkeintaan yksi aikalisa,
toisen puoliajan alussa kortit 2 ja 3.

Jos ensimmaiselld puoliajalla on kdytetty kaksi aikalisda saa joukkue
toisen puoliajan alussa kdyttoonsa ainoastaan kortin 3.

Varsinaisen peliajan viiden viimeisen minuutin aikana sallitaan korkein-
taan 1 aikalisa joukkuetta kohti.
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4. Passiivinen peli (7:11-12)

A. Yleisia ohjeita:

Passiivista pelid koskevien sdantdjen tarkoituksena on ehkaista epamiel-
lyttavia pelitapoja ja pelin tahallisia viivytyksia. Tdma vaatii, etta ero-
tuomarit koko ottelun ajan johdonmukaisesti tunnistavat ja arvioivat
passiiviset pelitavat.

Passiiviset pelitavat voivat esiintya joukkueen hyokkayksen kaikissa
vaiheissa, so. kun palloa liikutetaan kentdn omassa padssa, rakennusvai-
heen aikana tai paatosvaiheen aikana.

Passiivisia pelitapoja kdytettdneen useimmin seuraavissa tilanteissa:

e joukkueella on niukka johto ottelun loppuvaiheessa;
e joukkueella on pelaaja ulosajettuna;
e kun vastustajan puolustus on ylivertainen

Alla mainituissa tarkennuksissa mainitut kriteerit patevat harvoin yksi-
naan, vaan erotuomareiden tulee arvioida niita kokonaisuutena. Erityi-
sesti aktiivinen ja sdadantdjenmukainen puolustustydskentely pitdaa huo-
mioida.

B. Ennakkovaroitusmerkin kaytto:

Ennakkovaroitusmerkki tulisi nayttaa varsinkin seuraavissa tilanteissa:

B1. Ennakkovaroitusmerkki kun vaihdot tehdaan hitaasti tai kun palloa
liikutetaan hitaasti kentdn omassa paassa:

Tyypillisia tunnusmerkkeja ovat:

e pelaajat seisovat keskella kenttdaa odottaen vaihtojen suoritusta;
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e pelaaja viivyttelee vapaaheitossa (pomputtaen palloa ympariinsa
tai teeskennelleen olevansa tietaméaton oikeasta paikasta), alku-
heitossa (maalivahdin toimittaessa pallon hitaasti tai antaessa
harhasy6ton taikka kaveltdessa pallon kanssa hitaasti kohti kes-
kustaa), ulosheitossa tai sisdanheitossa sen jalkeen, kun joukku-
etta on aikaisemmin huomautettu tallaisesta viivytystaktiikasta;

e pelaaja seisoo paikallaan palloa pomputtaen;

e pallo pelataan takaisin joukkueen omalle kenttdpuolelle,
vaikkeivat vastustajat aseta mitaan painetta

B2. Ennakkovaroitusmerkki myohaisen vaihdon tapahtuessa sen
jalkeen kun rakennusvaihe on jo alkanut.

Tyypillisia tunnusmerkkeja ovat:

e kaikki pelaajat ovat jo sijoittuneet hydkkaysasemiinsa;
e joukkue aloittaa rakennusvaiheen valmistavalla sy6ttopelilla;
e joukkue ei tdhan vaiheeseen mennessa suorita vaihtoa.

K Selitys:

Joukkueelle, joka on pyrkinyt nopeaan vastahyékkdykseen omalta kent-
tdpuoleltaan, mutta on epdonnistunut vdlittémdn maalintekotilaisuuden
luomisessa pddstyddn vastustajien kenttdpuolelle, tdytyy sallia suorittaa
nopea pelaajien vaihto tuossa tilanteessa.

B3. Ennakkovaroitusmerkki ylipitkdn rakennusvaiheen aikana
Periaatteessa joukkueelle taytyy aina sallia rakennusvaihe valmistavan
syottopelin kera ennen kuin sen voidaan odottaa aloittavan paamaaraan
tahtaavan hyokkaystilanteen.

Tyypillisia ylipitkan rakennusvaiheen tunnusmerkkeja ovat:

e joukkueen hyokkays ei johda mihinkdan padamaaraan tahtadvaan
hyokkaystoimintoon;
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H Selitys:

“Pddmddrddn téhtddvd hybkkédystoiminto” esiintyy varsinkin, kun hydk-
kédvd joukkue kdyttdd taktisia menetelmid liikkuakseen niin, ettd tavoit-
telee tilaetua puolustajiin ndhden, tai lisdd hyékkdyksen vauhtia verrat-
tuna rakennusvaiheeseen):

e pelaajat vastaanottavat pallon toistuvasti paikallaan seisten tai
liikkuen kaukana maalista;

e toistuva pallon pomputtelu paikallaan seisten;

e kohdatessaan vastustajan hyékkddvd pelaaja kédntyy liian aikai-
sin pois, odottaa erotuomarien katkaisevan pelin eikd tavoittele
mitddn tilaetua puolustajaan ndhden;

e aktiiviset puolustustoiminnot: aktiiviset puolustusmenetelmdit
estdvdt hybkkddjid lisédmdstd vauhtia, koska puolustajat katkai-
sevat tarkoitetut pallon liikkeet ja juoksulinjat;

e hyékkddvd joukkue ei saavuta mitédn selvéd vauhdin liséysté
siirryttéessd rakennusvaiheesta pddtdsvaiheeseen.

C. Kuinka ennakkovaroitusmerkki tulisi ndyttaa:

Jos erotuomari (joko kenttderotuomari tai maalierotuomari) tiedostaa
passiivisen pelin pyrkimyksen, hdn nostaa kaden (Kasimerkki nro 17) ja
pitda sen ylhaalla seuraavaan pelikatkoon asti osoittaakseen sen arvion,
ettei palloa hallitseva joukkue yritd paasta maalintekotilanteeseen.
Toisen erotuomarin tulisi myos nayttdaa ennakkovaroitusmerkkia.
Ennakkovaroitusmerkki on viesti siitd, etta palloa hallitseva joukkue ei
aktiivisesti yrita luoda maalinsaantitilaisuutta tai etta se toistuvasti hi-
dastelee pelin uudelleen kdaynnistamisessa.

Ennakkovaroitusmerkkia ndaytetdaan kunnes
o hyokkadys paattyy tai

e se eiendd ole voimassa (katso alla)
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Hyokkayksen alkaa, kun joukkue saa pallon hallintaansa, ja katsotaan
paattyneen joukkueen joko tehdessa maalin tai menettdessa pallon
hallinnan.

Ennakkovaroitusmerkki on tavallisesti voimassa hydkkayksen koko jaljel-
I3 olevan ajan. Kuitenkin hyokkayksen aikana on kaksi tilannetta, joissa
passiivisen pelin pdatds ei enda ole voimassa, ja ennakkovaroitus-merkki
on valittdmasti lopetettava:

1. palloa hallitseva joukkue suorittaa heiton maalia kohti ja pallo palau-
tuu joukkueelle maalikehikosta tai maalivahdista (suoraan tai
sisdanheiton kautta),

tai

2. puolustavan joukkueen pelaajalle tai johtajalle maaratdaan henkilo-
kohtainen rangaistus saannén 16 mukaan saantoérikkomuksesta tai
epdurheilijamaisesta kaytoksesta.

Naissa kahdessa tapauksessa palloa hallitsevalle joukkueelle on suotava
uusi rakennusvaihe.

D. Ennakkovaroitusmerkin ndyttidmisen jilkeen

Naytettyaan ennakkovaroitusmerkin, erotuomareiden tulisi sallia palloa
hallitsevalle joukkueelle ainakin hieman aikaa muuttaa pelitapaansa ja
pyrkid maalinsaantitilaisuuden luomiseen. Erotuomareiden tulisi tiedos-
taa, ettd nuoremmat pelaajat ja alemman tason joukkueet saattavat
tarvita tdhan enemman aikaa.
Jos palloa hallitseva joukkue ei talloin suorita tunnistettavia yrityksia
padstad maalintekotilanteeseen (paatoksentekokriteereja kohdassa D1
ja D2), toinen erotuomareista viheltaa passiivisesta pelista viimeistaan,
jos palloa hallitseva joukkue ei 4 sy6ton jalkeen ole heittanyt maalia
kohti (katso sdannot 7:11-12).
Seuraavia tapahtumia ei lasketa syotoiksi:

e jos syottoyritysta ei voida kontrolloida puolustavan joukkueen

saantojenvastaisen toimen takia
e jos syottoyritys menee puolustajan kautta sivu- tai paatyrajan yli
e jos puolustava pelaaja torjuu heittoyrityksen maalia kohti
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Paitoksentekokriteereja ennakkovaroitusmerkin nayttamisen jilkeen

D1. Hyokkaava joukkue

ei selkedd vauhdin lisadmista

ei selkeda yritysta maalia kohti

1-1-tilanteissa vastustajan kohtaaminen ilman aikomusta
saavuttaa tilaetua

viivyttely pallon pelaamisessa eteenpdin (esim. puolustava jouk-
kue peittaa syottomahdollisuudet).

D2. Puolustava joukkue

puolustava joukkue yrittda estda vauhdin lisddamisen ja maalia
kohti yrittdmisen sdadantéjenmukaisella ja aktiivisella puolustus-
pelaamisella

jos puolustava joukkue yrittaa hairita hyokkaavan joukkueen
syottelya toistetuilla sddnnon 8:3 vastaisilla teoilla, tata tulee
johdonmukaisesti rangaista nousevasti.

D3. Huomioita koskien syottojen enimmaismaaraa

D3a. Ennen neljatta syottoa

Jos erotuomarit ennakkovaroitusmerkin nayttamisen jalkeen
tuomitsevat hyokkaavalle joukkueelle vapaa- tai sisddnheiton,
tama ei keskeyta syottojen maaran laskemista.

Samoin jos puolustavan joukkueen pelaaja estda / torjuu sy6ton
tai maalia kohti suuntautuneen heiton ja pallo palautuu hyok-
kaavalle joukkueelle (mukaan lukien ulosheiton muodossa), ta-
ma ei keskeyta syottdjen maaran laskemista
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D3b. Neljannen syoton jalkeen

e Jos neljannen syoton jalkeen hyokkaavalle joukkueelle tuomi-
taan vapaa-, sisddnheitto (tai ulosheitto), joukkueelle suodaan
yksi ylimaardinen sy6ttd mahdollistamaan hydkkayksen viemi-
nen loppuun

e Sama koskee tilannetta, jossa neljannen sy6ton jalkeinen maalia
kohti suuntautunut heitto torjutaan puolustavan joukkueen
kenttapelaajan toimesta ja pallo ohjautuu takaisin hyokkaavalle
joukkueelle tai menee sivu- tai paatyrajan yli. Tassa tapauksessa
hyokkaavalle joukkueelle suodaan yksi ylimaardinen syotto
mahdollistamaan hydkkayksen vieminen loppuun.

[ ]

E. Lisdlause
Merkkeja vauhdin vahenemisesta

e sivuttainen, eika syvyyssuuntaan maalia kohti tapahtuva liike

e toistuva puolustuspelaajien edesta juoksu ilman, etta heita
kohtaan kohdistetaan painetta

e eisyvyyssuuntaan maalia kohti tapahtuvaa toimintaa, kuten
vastustajan 1 vastaan 1 kohtaaminen tai pallon sy6ttaminen
kanssapelaajalle maalialuerajan ja vapaaheittorajan valiin,

e toistuva kahden pelaajan vilinen syottely ilman selkeda vauhdin
lisddmista tai pyrkimystd maalia kohti

¢ minka tahansa pelipaikkojen (laitapelaaja, 6m viivapelaaja, taka-
pelaaja) pelaajien vélinen syottely ilman selkeda vauhdin lisaa-
mistad tai tunnistettavaa toimintaa maalia kohti
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Merkkeja 1 vastaan 1 -tilanteista, joissa ei saavuteta tilaetua

e 1vastaan 1 -tilanne, jossa on ilmeistd (useampi vastustaja estaa)
ettei ole tilaa lapimurrolle

e 1vastaan 1 -tilanne, jossa ei ole yritystd murtautua lapi maalia
kohti

e 1vastaan 1 -tilanne, jossa pyritdan saavuttamaan ainoastaan
vapaaheitto (esim. tietoisesti “jaada kiinni” tai jattaa 1 vastaan 1
-tilanne kesken vaikka oli viela mahdollisuus lapimurtoon).

Merkkeja aktiivisesta ja sdantojenmukaisesta puolustuspelaamisesta

e yrittda valttaa virheen/rikkomuksen, jotta valtettaisiin pelin
katkaiseminen

o hyokkayspelaajan juoksulinjan estaminen, mahdollisesti
kahdenkin puolustuspelaajan toimesta

e eteenpiin liikkuminen estdakseen syottolinjoja

e puolustuspelaajien eteenpain liikkuminen, jotta saataisiin
hyokkaajapelaajat peraantymaan

o hyokkaajapelaajien painostaminen syéttamaan pallo
vaarattomiin paikkoihin.
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5. Alkuheitto (10:3)

Johtavana periaatteena sadnnoén 10:3 tulkitsemisessa erotuomareiden
tulisi muistaa tavoite kannustaa joukkueita hyddyntamaan alkuheiton
nopeaa suoritusta. Tdma tarkoittaa, ettd erotuomareiden tulisi valttaa
pikkutarkkuutta eikd heidan tulisi etsia tilaisuuksia estda tai rangaista

joukkuetta, joka yrittda suorittaa heiton nopeasti.

Erotuomareiden taytyy esimerkiksi valttaa antamasta muistiinpanojensa
tekemisen tai muiden tehtaviensa estaa valmiuttaan tarkistaa pelaajien
sijoittumiset nopeasti. Kenttderotuomarin tulisi olla valmis viheltdmaan
silld hetkelld, kun heittaja tulee oikealle paikalle edellyttden, ettei ole
selvaa tarvetta oikaista toisten pelaajien sijoittumisia. Erotuomareiden
taytyy myos muistaa, etta heittdjien kanssapelaajien sallitaan liikkua
keskirajan yli niin pian kuin vihellys on annettu. (Téma on poikkeus
perusperiaatteesta sddntdjen madraamien heittojen suorittamisessa).

Alkuheiton suoritus ilman alkuheittoaluetta

Vaikka sdanté maaraa, etta heittdjan taytyy astua keskirajalle ja olla 1,5
metrin sisalld keskustasta, ei erotuomareiden tulisi olla darimmaisen
tarkkoja senttimetrien suhteen. Padasia on valttaa epareiluus seka vas-
tustajien epavarmuus sen suhteen, milloin ja mista alkuheitto suorite-
taan.

Edelleen useimmilla kentilld ei keskipistettad ole merkitty ja joillakin ken-
tilla keskiraja on katkaistu keskustassa olevan mainoksen vuoksi. Niissa
tapauksissa seka heittdjan etta erotuomarin tulee tietenkin arvioida
oikea paikka, ja kaikenlainen tarkkuuspyrkimys olisi talloin eparealistinen
ja tilanteeseen sopimaton.
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6. ”Selvan maalinsaantitilaisuuden” maarittaminen
(14:1)

Sdannon 14:1 tarkoittamassa mielessa “selva maalinsaantitilaisuus” on
olemassa, kun:

a) pelaajalla, jolla jo on pallon ja kehon hallinta, on vastustajien
maalialuerajalla tilaisuus tehda maali ilman, ettd kukaan vasta-
pelaaja pystyisi estdmaan heittoa saantdjen mukaisesti.

Tama koskee myds tilannetta, jossa pelaajalla ei ole vield palloa hallus-

saan mutta han on valmis pallon vélittdmaan kiinniottamiseen; yhdella-
kdan vastapelaajalla ei tule olla mahdollisuutta sadantéjen mukaisin kei-
noin estda pallon vastaanottoa;

b) pelaaja, jolla on pallon ja kehon hallinta, juoksee (tai kuljettaa)
yksin kohti maalivahtia vastahyokkayksessa, ilman etta kukaan
muu vastapelaaja voisi tulla hdanen eteensa ja pysadyttaa vasta-
hyokkayksen.

Tama koskee myds tilannetta, jossa pelaajalla ei ole vield palloa

hallussaan mutta han on valmis pallon valittdmaan kiinniottami-
seen ja maalivahti sdannon 8:5 selvityksen mukaisesti estaa pal-
lon vastaanottamisen. Tassa erityistapauksessa puolustuspelaa-
jien sijoittumisella ei ole merkityst3;

c) maalivahti on poistunut maalialueeltaan, ja vastapelaajalla, jolla

on pallon ja kehon hallinta, on selva ja esteeton tilaisuus heittda
pallo tyhjaan maaliin.
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7. Ajanottajan tai delegaatin pelikatkomerkki (18:1)

Jos ajanottaja tai delegaatti puuttuvat tilanteeseen kun peli on jo kat-
kaistu, pelid jatketaan edeltdvaa pelin katkaisua vastaavalla heitolla.

Jos ajanottaja tai delegaatti katkaisee peliin pallon ollessa pelissd, seu-
raavat ohjeet ovat voimassa:

A. Virheellinen vaihto tai sddantéjenvastainen peliin astuminen
(sdannot 4:2-3. 5-6)

Ajanottajan (tai delegaatin n) tulee valittomasti katkaista peli sovelta-
matta yleisia "hyotysdaantoja” (katso sadannot 13:2 ja 14:2).

Jos tallaisella katkolla, kun se on aiheutunut puolustavan joukkueen
saantorikkomuksesta, riistetddn selvd maalinsaantitilaisuus, tuomitaan 7
metrin heitto saanndn 14:1a mukaisesti. Kaikissa muissa tilanteissa pelia
jatketaan vapaaheitolla.

Rikkomukseen syyllistynyttd pelaajaa rangaistaan saannon 16:3a mu-
kaan. Kuitenkin sdantovastaisesta peliin astumisesta saannon 4:6 mu-
kaan, riistden selvda maalinsaantitilaisuus, pelaajaa rangaistaan
saannon 16:6b mukaan huomioiden sdaanto 8:10b.
B. Pelin katkaiseminen muusta syystd, esimerkiksi vaihtoalueella
tapahtuvan epaurheilijamaisen kaytoksen takia

1) Ajanottaja puuttuu tilanteeseen

Ajanottajan tulisi odottaa seuraavaa pelikatkoa ja tuolloin ilmoittaa ero-
tuomarille.

Jos ajanottaja kuitenkin katkaisee pelin pallon ollessa pelissa, pelia jatke-
taan sen joukkueen vapaaheitolla, joka hallitsi palloa pelin katkaisuhet-
kelld. Jos katko kuitenkin aiheutui puolustavan joukkueen rikkomuksesta
ja erotuomarit arvioivat ennenaikaisen katkon riistaneen selvan maalin-
saantitilaisuuden vastustajilta, tulee tuomita 7 metrin heitto yhdenmu-
kaisesti sdannon 14:1b kanssa.
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(Sama patee, mikali ajanottaja katkaisee pelin pyydettya aikalisaa var-
ten, ja erotuomarit eivat tata joukkueelle myénna pyynnon vaarasta
ajoituksesta johtuen. Jos katko riistda selvan maalinsaantitilaisuuden
vastustajilta, tulee tuomita 7 metrin heitto).

Ajanottajalla ei ole oikeuttaa antaa henkilokohtaista rangaistusta pelaa-
jalle tai johtajalle. Sama koskee erotuomareita, jos he eivat itse ole ha-
vainneet rikkomusta. Tassa tapauksessa he voivat antaa vain epaviralli-
sen huomautuksen. Mikali heille ilmoitettu rikkomus koskee sdadanndissa
8:6 ja/tai 8:10 mainittuja asioita, heiddn tulee toimittaa asiasta kirjalli-
nen raportti.

2) Delegaatti puuttuu tilanteeseen

Kansainvalisen tai kansallisen liiton delegaatilla on oikeus ilmoittaa ero-
tuomareille mahdollisista sddantérikkomuksista (lukuun ottamatta tilan-
teita, jotka perustuvat erotuomareiden omiin tapahtumatoteamuksiin)
tai vaihtoaluesdaannoston rikkomisesta.

Delegaatti voi katkaista pelin valittomasti. Tassa tapauksessa pelia jatke-
taan sen joukkueen vapaaheitolla, joka ei tehnyt pelin katkaisuun johta-
vaa rikkomusta.

Jos katko kuitenkin johtui puolustavan joukkueen rikkomuksesta, ja ta-
ma riisti selvdn maalinsaantitilaisuuden vastustajilta, tulee tuomita 7
metrin heitto sdannon 14:1a mukaan.

Erotuomareiden tulee tuomita henkilokohtaiset rangaistukset delegaatin
ohjeiden mukaan.

Saantéjen 8:6 ja 8:10 mainitsemista rikkomuksista tulee toimittaa kirjal-
linen raportti.
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8. Loukkaantunut pelaaja (4:11)

Jos pelikentéllad oleva pelaaja vaikuttaa loukkaantuneen, tulee toimia
seuraavasti:

a)

Jos erotuomarit ovat aivan varmoja, ettd loukkaantunut pelaaja
tarvitsee ladkinnallista apua pelikentalld, heidan tulee valitto-
masti maarata peliaikakatko ja nayttaa kasimerkit 15 seka 16.
Tassa tapauksessa pelaajan tulee, saatuaan ldakinnallista apua,
seurata saannon 4:11 2. kappaleen maarayksia.

Kaikissa muissa tapauksissa erotuomarit pyytavat pelaajaa siir-
tymaan pelikentan ulkopuolelle saamaan laakinnallista apua. Jos
tdma ei pelaajalta onnistu, erotuomarit maaraavat peliaikakat-
kon ja ndyttavat kasimerkit 15 sekd 16. Saannon 4:11 2. kappa-
leen maarayksia tulee seurata taman jalkeen.

Naita saantoja ja ohjeita koskevista rikkomuksista tulee epaur-
heilijamaisena kaytoksena rangaista nousevasti.

Jos pelaajalle, jonka tulee poistua pelikentdlta kolmen
hyodkkaysvuoron ajaksi, samalla tuomitaan 2 minuutin ulosajo,
han saa palata pelikentalle ulosajon paattymisen jalkeen
riippumatta siitd kuinka monta hydkkaysvuoroa hanen
joukkueellaan on ollut sen aikana.

Jos joukkueen johtajat kieltdytyvat tulemasta pelikentélle

antamaan pelaajalle ladkinnallista apua, joukkueen vastaavaa
johtajaa tulee rangaista nousevasti (katso saanto 4:2 3. kappale).
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b) Ajanottaja ja sihteeri tai valtuutettu ovat vastuussa hyokkays-

c)

vuorojen laskemisesta. He kertovat joukkueelle, milloin pelaajan
on taas sallittua astua pelikentalle.

Hyokkaysvuoro alkaa toisen joukkueen pallon menetyksella ja
loppuu hyokkdavan joukkueen maalin saavuttamiseen tai pallon
menetykseen.

Jos laakinnallista apua tarvitsevan pelaajan joukkueella on pelin
katkaisemisen yhteydessa pallon hallinta, meneillaan oleva
hyokkadysvuoro lasketaan ensimmaiseksi.

Saannon 4:11 2. kappale ei ole voimassa seuraavissa
tapauksissa:

jos tarvittava laakinnallinen apu on seurausta vastustajajoukku-
een pelaajan sdantojen vastaisesta toimesta, josta erotuomarit
ovat rankaisseet nousevasti

jos pallo osuu maalivahtia paahan ja han tarvitsee laakinnallista
apua pelikentalla.
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Vaihtoalueet sijaitsevat sivurajan ulkopuolella keskirajan va-
semmalla ja oikealla puolella kummankin joukkueen penkkien
(tai tuolirivin) paahan asti sekd myos penkkien takana, jos siella
on tilaa (Pelisddnnot: kuvat 1a ja 1b).

IHF:n ja maanosaliittojen kilpailujen sddnnostdt maaraavat, etta

penkkien, ja ndin ollen myo6s “valmennusalueen”, tulee alkaa 3,5
metrin etdisyydelta keskirajasta. Tama on myos suositus kaikkien
muiden tasojen otteluita varten.

Mitdan esineita ei saa sijoittaa sivurajalle joukkueiden penkkien
eteen (vahintaan 8 metrin etdisyydelle keskirajasta).

Vain poytakirjaan merkittyjen pelaajien ja joukkueiden johtajien
sallitaan olla vaihtoalueella (sdannoét 4:1-2).

Jos tulkkia tarvitaan, hanen taytyy sijoittua joukkueen penkin
taakse.

Vaihtoalueella olevien joukkueiden johtajien taytyy olla taysin
pukeutuneita urheiluasuun tai tavanomaiseen vaatetukseen.
Vaérit, jotka voivat aiheuttaa sekaannusta vastajoukkueen peli-
asujen varien kanssa, ovat kiellettyja.

Ajanottajan ja sihteerin tulee tukea erotuomareita vaihtoalueen
miehityksen valvonnassa ennen ottelua ja sen aikana.

Jos ennen ottelua on vaihtoaluetta koskevia mita tahansa saan-

tojenvastaisuuksia, ottelu ei saa alkaa ennen kuin sadntéjenvas-
taisuudet on korjattu. Jos ndita saantoja rikotaan ottelun aikana,
ottelu ei voi jatkua seuraavan pelikatkon jalkeen ennen kuin asia
on selvitetty.

Joukkueiden johtajilla on oikeus ja velvollisuus ohjata ja johtaa
joukkuettaan myos ottelun aikana rehdissa ja urheilullisessa
hengessa sdantdjen puitteissa. Periaatteessa heidan tulisi istua
joukkueen penkilla.
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Johtajien sallitaan kuitenkin liikkua “valmennusalueella”.

n n H

hdoll - - kana.

"Valmennusalue” alkaa 3,5 metria keskirajasta ja loppuu 8 met-
ria paatyrajasta, mikali mahdollista sisadltaen heti vaihtopenkin
takana olevan alueen.

"Valmennusalueen” paattyminen tulee merkita 50 cm pitkalla ja
5 cm levealla viivalla tai teipilld, joka jatkuu sivurajaan asti.

7

Liikkkuminen ja seisominen ”"valmennusalueella” on sallittua
taktisten neuvojen ja lddkinnallisen avun antamista varten.
Periaatteessa vain yhden johtajan on kerrallaan sallittua seista
tai liikkua. Hanen kaytoksensa ja toimintansa ei kuitenkaan tal-
[6in saa hairita pelikentalld olevia pelaajia. Jos johtaja rikkoo nai-
ta ohjeita, hanta tulee rangaista nousevasti.

Yhden joukkueen johtajan on tietysti sallittu poistua “valmen-
nusalueelta” kun han valittdmasti haluaa ojentaa "vihrean kor-
tin” aikalisdn pyytamista varten. Joukkueen johtajan ei kuiten-
kaan ole sallittu poistua “valmennusalueelta” “vihrean kortin”
kanssa ja jaada toimitsijapdydalle odottamaan oikeaa hetkes ai-
kalisan pyytamiselle.

"Vastaavan joukkueen johtajan” on myos sallittu poistua ”val-
mennusalueelta” erikoistapauksissa, esimerkiksi kun on tarve ol-

la yhteydessa sihteeriin tai ajanottajaan.

Periaatteessa vaihtoalueella olevien pelaajien tulisi istua vaihto-
penkilla.

Pelaajien sallitaan kuitenkin:

liilkkua penkin takana verryttelya varten ilman palloa edellyttaen,
etta sielld on tarpeeksi tilaa eika se ole hairitsevaa.
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Joukkueen johtajien tai pelaajien ei sallita:

hairita tai loukata erotuomareita, delegaatteja, ajanottajaa / sih-
teerid, pelaajia, joukkueiden johtajia tai katsojia kayttaytymalla
provosoivasti, protestoimalla tai muuten epaurheilijamaisella
tavalla (puhein, ilmein tai elein);

poistua vaihtoalueelta tarkoituksenaan vaikuttaa peliin;

Joukkueen johtajien ja pelaajien edellytetdaan periaatteessa py-
syttelevan vaihtoalueellaan. Jos johtaja kuitenkin poistuu vaih-
toalueeltaan, han menettda oikeuden huoltaa ja johtaa joukku-
ettaan, ja hdanen on palattava vaihtoalueelle saadakseen oikeu-
tensa takaisin.

Yleensa pelaajat ja johtajat pysyvat erotuomareiden toimivallan
alaisina koko ottelun ajan, ja normaalit henkilékohtaisia rangais-
tuksia koskevat sdannot koskevat myos kentalta tai vaihtoalueel-
ta poistunutta pelaajaa tai johtajaa. Nain ollen epaurheilijamai-
nen kaytos, torkedn epaurheilijamainen kaytos ja erittdin torkea
epaurheilijamainen kdytos tulee rangaista samalla tavoin kuin,
jos rikkomus olisi tapahtunut kentalla tai vaihtoalueella.

Jos vaihtoaluesaannostoa rikotaan, erotuomarit ovat velvolliset

menettelemaan saantdjen 4:2 3. kappale, 16:1b, 16:3d-f tai
16:6b-d (varoitus, ulosajo, sulkeminen) mukaisesti.
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Pelikentdan merkinnat (Sdanto 1, Vaihtoaluesaannosto 1)
"Valmennusalueen” raja on olemassa apuna.

Tama raja on 50cm pitka ja se vedetdan 350cm padhan keskiviivasta
30cm pelikentdn ulkopuolelle (suositus) keskiviivan suuntaisesti.

Centre line ;
| 5, [ 445 ‘ 445 J L5
L | .
e ] I
A W
J‘l m |?' . - v 1 .
T - I_I 30 Q| Substitution line I_I Side line
[ Yy
Table for timekeeper
50 and scorekeeper
— ' ites 350 & o 350 A1 1 byt )
IBa.rmh lor subslitutes . S 5 Bench lor substﬂulcal
Suspended players Suspended players
and 4 officials and 4 officials

Maalin kaatumisen ehkadiseminen (Saanto 1:2)

Maalien tulee olla kiinnitettyja lattiaan tai niitten takana olevaan sei-
naan, vaihtoehtoisesti olla malleina sellaisia, jotka eivat voi kaatua. Talla
ohjeella halutaan valttaa onnettomuuksia ja loukkaantumisia.
Loukkaantunut maalivahti ja vapaaheitto-tilanne (Sd3nt6 2:5)

Jos maalivahti loukkaantuu juuri ennen peliajan paattymisen jalkeen

suoritettavaa vapaaheittoa, puolustava joukkue saa vaihtaa maalivahtia.
Tama poikkeus ei koske puolustavan joukkueen kenttapelaajia.
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Vapaaheitto tai 7 metrin heitto peliajan paattymisen jalkeen (Sdannot
2:6 ja 8:10¢ 8;11a)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja peliajan paatymisen jalkeen suoritet-
tavan suoran vapaaheiton tai 7-metrin heiton yhteydessa syyllistyy rik-
keeseen tai epdurheilijamaiseen kaytokseen, tulee tdta pelaajaa rangais-
ta henkilokohtaisesti sdantdjen 16:3, 16:6 tai 16:9 mukaan. Heitto tulee
uusia (sdanto 15:9 3. kappale). Sdanto 8:40¢ 8:11a ei ole voimassa.

Aikalisa (Sadnto 2:10, Tulkintaohje nro 3)

Peliajan viimeiset viisi minuuttia alkavat, kun pelikellossa on aika 55:00
(pelikello laskee ylospain) tai 5:00 (pelikello laskee alaspain).

Varapallon kdyttaminen (Saanto 3:3)
Kansainvalisilla ja kansallisilla liitoilla on oikeus sallia muualle kuin ajan-

otttopoydalle sijoitettujen varapallojen kadytt6. Varapallon kdytté6notos-
ta paattavat erotuomarit sdannon 3:4 mukaisesti.
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Pelaajan tai toimitsijan korvaaminen (Sdannot 4:1-4:2)

Jos joukkueella ei ottelupoytakirjassa jo ole enimmadaismaaraa pelaajia
(sdanto 4:1) tai johtajia (sdanto 4:2), on sallittua:

e kirjata alun perin pelaajaksi kirjattu henkil® johtajaksi
e kirjata alun perin johtajaksi kirjattu henkil6 pelaajaksi

Pelaajien ja johtajien enimmaismaara ei kuitenkaan saa ylittya.

Pelaajan tai johtajan alkuperdinen tehtava tulee poistaa poytakirjasta.
Pelaajaa tai johtajaa ei tdman jalkeen saa uudelleen kirjata hanen alku-
perdiseen tehtdavaansa. Myoskaan ei ole sallittua poistaa henkilda vain,
jotta tilalle voitaisiin vaihtaa toinen henkilé enimmaismaaran sallimissa
rajoissa. Samaa henkil6a ei voi kirjata seka pelaajaksi etta johtajaksi.

Kansainvalisella ja kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa ylld olevasta
omissa kilpailuissaan.

Mahdolliset henkilokohtaiset rangaistukset (varoitus, ulosajo) siirtyvat
henkilon mukana hdanen uuteen tehtdvaansa ja lasketaan sen jalkeen
mukaan seka henkilokohtaiseen ettd tehtdviakohtaiseen (pelaaja vs
johtaja) kokonais- ja enimmaismaaraan.

Pelaajavaihdot (Sdanto 4:4)

Pelaajien tulee aina astua pelikentalle ja poistua siltd oman vaihtoaluera-
jan kohdalla.

Loukkaantunut pelaaja, joka poistuu kentdltd muodostaa tasta poikkeuk-
sen. Jos on selvaa, ettd loukkaantunut pelaaja tarvitsee laakinnallista
apua vaihtoalueella tai pukusuojassa, hanta ei tule pakottaa poistumaan
kentalta vaihtoaluerajan kohdalta. Lisdksi erotuomareiden tulisi sallia
loukkaantuneen pelaajan tilalle tulevan pelaajan astua kentalle ennen
ensiksi mainitun poistumista, jotta pelikatko olisi mahdollisimman lyhyt.
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Kentélle astuminen (Saannot 4:4-4:6)

Vaara vaihto katsotaan tapahtuneeksi, mikali seka pelikentalta poistuval-
la ettd sinne menevalla pelaajalla on vahintaan yksi jalka pelikentalla
samanaikaisesti.

Ylimaaraisena pelaajana pelikentalle astuminen katsotaan tapahtuneek-
si, kun pelikentadlle menevalla pelaajalla on molemmat jalat pelikentalla
eika kukaan kanssapelaajista ole poistunut pelikentalta.

Vaihtorajan rikkomuksen katsotaan tapahtuneeksi kun pelikentalta pois-
tuvalla tai sinne menevalla pelaajalla on molemmat jalat vaaralla puolel-
la vaihto- tai keskirajaa.

Ylimaardinen pelaaja (Sdanto 4:6 1. kappale)

Jos ylimaarainen pelaaja astuu pelikentélle ilman pelaajavaihtoa, hanta
tulee rangaista 2 minuutin ulosajolla.

Jos pelaaja ei pystytd nimeamaan, tulee toimia seuraavasti:

e Delegaatti tai erotuomarit pyytavat joukkueen “vastaavaa johtajaa”
nimeamaan syyllisen pelaajan.

e Tama pelaaja saa 2 minuutin henkilokohtaisen ulosajon.

e Jos "vastaava johtaja” kieltdytyy nimedamasta syyllista pelaajaa, de-
legaatti tai erotuomarit nimeéavat pelaajan ja han saa 2 minuutin
henkilokohtaisen ulosajon.

Huom!

e Vain pelin katkaisemishetkelld pelikentdlld oleva pelaaja voidaan
nimetd syylliseksi pelaajaksi.

o Mikdli syyllinen pelaaja téssé yhteydessé saa kolmannen henkil6koh-
taisen ulosajonsa, hdnet tulee sdédnnén 16:6d mukaisesti sulkea otte-
lusta.
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Vaaran varisella pelipaidalla tai vaaralla pelinumerolla kentélle astuva
pelaaja (Sadnnot 4:7, 4;8)

Saantojen 4:7 tai 4:8 rikkominen ei tule johtaa pallon hallinnan menet-
tadmiseen vaan ainoastaan pelikatkoon, jotta pelaaja voi korjata virheen-
sa. Pelia jatketaan taman jalkeen pelikatkoa edeltavasti palloa hallin-
neen joukkueen pelitilannetta vastaavalla heitolla

Tekninen varustus vaihtoalueella (Saannot 4:7-4:9)

Kansainvaliset ja kansalliset liitot saavat sallia teknisen varustuksen kay-
ton vaihtoalueella. Varustusta tulee kayttaen reilulla tavalla eika siihen
kuulu varustusta, jolla voi kommunikoida suljetun pelaajan tai johtajan
kanssa.

Kielletyt varusteet, kyparat, kasvo- ja kyynadrpadsuojat (Sdanto 4:9)

Kaikenmalliset ja -kokoiset kasvosuojat seka kyparat ovat kiellettyja, ei
ainoastaan kokokasvomaskit vaan my0s osan kasvoista peittavat maskit.

Polvisuojien ja -tukien suhteen metalliosat eivat ole sallittuja.
Muoviosien tulee olla kauttaaltaan pehmustettuja.

Nilkkatukien suhteen kaikkien kovien, metallista tai muovista valmistet-
tujen, osien tulee olla kauttaaltaan pehmustettuja.

Kyyndrpaddsuojat ovat sallittuja vain jos ne ovat pehmeadsta materiaalista
valmistettuja.

Liitoilla tai erotuomareille ei ole lupaa sallia minkdanlaisia poikkeuksia.
Kuitenkin jos joukkueen ”vastaava johtaja” kysyy epaselvassa tilanteessa
neuvoa valtuutetulta ja/tai erotuomareilta, heidan tulee tehda p&atos
pohjautuen sdannon 4:9 maarayksiin seka ”Ohjeiden ja selityksien” liit-
teeseen 2. Ndissa tilanteissa tarkeimmat ohjeet ovat, etteivat suojat “ole
vaarallisia pelaajalle itselleen tai vastustajalle” eivatka "anna epareilua
etua”.
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Nama ohjeet ja paatokset on tehty yhdessa IHF:n ladketieteellisen
komission kanssa.

Lisatietoja taman osan englanninkielisista liitteesta 2.
Liisterin kdytto (Saanto 4:9)

Liisterin kaytto on sallittua. Sitd saa varastoida kengan paalle olevalle
teipinpalalle koska tama ei vaaranna vastustajan terveytta.
Kansallisilla liitoilla on oikeus poiketa tadsta ohjeesta.

SKPLn lisdys:

Liisterin varastoiminen kengan paalle olevalle teipinpalalle ei ole sallit-
tual

Kuitenkaan ei ole sallittua varastoida liisteria kadessa tai ranteessa ole-
valle teipinpalalle. Koska liisteri voi naista paikoista joutua vastustajan
silmaan tai kasvoihin tdma voi vaarantaa heidan terveytensa ja nain ol-
len sddnnon 4:9 mukaisesti tima ei ole sallittua.

Loukkaantuneiden pelaajien auttaminen (Sdanto 4:11)

Tapauksissa, joissa useampi saman joukkueen pelaaja on esimerkiksi
yhteentérmayksen yhteydessa loukkaantunut, erotuomarit tai valtuutet-
tu voivat antaa luvan ylimaaraisille henkil6ille, kuitenkin korkeintaan
kaksi / loukkaantunut pelaaja, astua pelikentalle auttamaan loukkaantu-
neita pelaajia. Lisdaksi erotuomarit tai valtuutettu antavat tarvittaessa
ensiapuhenkildstolle luvan tulla kentalle.
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Loukkaantunut maalivahti (S3ant6 6:8)

Tilanteessa, jossa pallo osuu maalivahtiin ja tdma loukkaantuu siten,
ettei valittomasti voi osallistua peliin, tulee ensisijaisesti vaalia maali-
vahdin terveytta. Pelin jatkamisen kannalta seuraavat tilanteet ovat
mahdollisia:

Maalialueelta pelikentélla palaava pallo on edelleen pelissa.

a) Pallo menee sivurajan tai paatyrajan yli tai vierii maalialueella tai
pysahtyy maalialueelle.

Oikea saantotulkinta: Valiton pelin katkaiseminen ja pelia jatke-
taan katkon jalkeen sisdan-, £ai ulos- tai vapaaheitolla (riippuen
pelitilanteesta pelin katkaisemishetkelld)

b) Erotuomarit katkaisivat pelin ennen kuin pallo meni sivu- tai
paatyrajan yli tai ennen kuin pallo vieri maalialueella tai pysahtyi
maalialueelle.

Oikea saantotulkinta: Pelia jatketaan katkon jalkeen pelitilannet-
ta vastaavalla heitolla.

c) Pallo onilmassa maalialueen ylapuolella.

Oikea saantotulkinta: Odotetaan muutama sekunti kunnes jom-
mallakummalla joukkueella on pallo hallinnassaan, katkaistaan
peli ja pelia jatketaan katkon jalkeen palloa hallitsevan joukku-
een vapaaheitolla.

d) Erotuomari katkaisee pelin pallon ollessa vield ilmassa.

Oikea saantotulkinta: Pelia jatketaan katkon jalkeen viimeksi
palloa hallinneen joukkueen vapaaheitolla.

e) Pallo kimpoaa maalivahdista, joka ei valittdmasti voi jatkaa pelia,
takaisin hyokkaavan joukkueen pelaajalle.

Oikea saantotulkinta: Katkaistaan peli valittdmasti ja jatketaan
pelia katkon jalkeen palloa hallitsevan joukkueen vapaaheitolla.

Huom!

Ndissd tapauksissa 7 metrin heitto ei ole koskaan mahdollinen.
Erotuomarit katkaisevat pelin suojellakseen maalivahdin terveyttd ja
ndin ollen ei ole kyseessd sddnndssé 14:1b mainittu “aiheeton vihellys-
merkki”.
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Askeleet ja kuljetuksen aloittaminen (Saanté 7:3)

Saantojen 7:3c-d mukaisesti hypyn jalkeen jalalla lattiaan koskettaminen
ensimmaista kertaa pallon kiinni ottamisen jalkeen ei lasketa askeleeksi
("nolla-askel”). Kuitenkin “pallon kiinniottaminen” tarkoittaa sy6ton
kiinniottamista.

Pallon uudelleen kiinniottamista pomputtamisen jalkeen ei tulkita tassa
sadnndssa tarkoitetuksi “pallon kiinniottamiseksi”, ja ndin ollen pomput-
tamisen jalkeen jalalla lattiaan koskettaminen tulkitaan poikkeuksetta
askeleeksi.

Syottojen laskeminen passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkin
ndyttamisen jalkeen (Saanto 7:11)

Ks. tdman osan englanninkielinen liite 3.

Maalivahdin ottelusta sulkeminen (Saanto 8:5 Selitys)

Tama koskee tilannetta, jossa maalivahti tulee maalialueelta tai vastaa-
vasta maalialueen ulkopuolisesta asemasta ja aiheuttaa térmayksen
vastustajan kanssa. Se ei koske tilannetta jossa:
a) Maalivahti juoksee samaan suuntaan hyokkaavan pelaajan kans-
sa, e5|merk|k5| tuIIessaan valhtoalueelta pellkentalle

b)

van-pelaajanja-rmaalivahdinvalissa- Pallo on hyokkaavan pelaa-

jan ja maalivahdin valissa ja pallon perassa juoksevalla hyokkaa-
jalla on mahdollisuus valttaa tormays.

Sellaisissa tilanteissa erotuomarit tekevat paatoksensa tapahtumaha-
vaintojensa perusteella.
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Ylimaaraisen pelaajan tai johtajan puuttuminen peliin (Sdannét 8:5,
8.6, 8:9 ja 8:10b)

Tapauksissa, joissa ylimaarainen pelaaja tai johtaja puuttuu peliin
rangaistus ja pelin jatkamistapa maaradytyy seuraavin kriteerein:
e pelaaja vai johtaja

e selvdan maalinsaantitilaisuuden riistaminen

Edelld mainitun takia seuraavat tilanteet ovat mahdollisia:

a)

c)

Selvan maalinsaantitilaisuuden aikana ylimaardinen pelaaja, joka
ei ole osallistunut normaaliin pelaajavaihtoon on pelikentalla.
Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + ottelusta sulkeminen ja
raportti

Vaara pelaajavaihto ja ajanottaja tai delegaatti katkaisevat
pelin selvan maalinsaantitilaisuuden aikana.

Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + 2 minuutin ulosajo
Joukkueen johtaja astuu pelikentélle selvdn maalinsaanti-
tilaisuuden aikana.

Oikea saantotulkinta: 7 metrin heitto + ottelusta sulkeminen ja
raportti

Kuten kohdassa c muttei selvda maalinsaantitilaisuutta.

Oikea saantotulkinta: vapaaheitto + nouseva rankaiseminen
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Toimenpiteita raportin vaativan ottelusta sulkemisen yhteydessa
(Sadannot 8:6, 8:10a ja 8:10b)

Korkeimman rankaisemisasteen kriteerit ovat maaritelty sddnnoissa 8:6
(rikkomukset) ja 8:10 (epaurheilijamainen kaytds), katso myos saantd
8:3 2. kappale.

Koska sdantdjen 8:6 ja 8:10 mukaisen rankaisemisen seuraamukset
eivat ottelun aikana poikkea sdanndista 8:5 ja 8:9 IHF on lisdannyt
seuraavan lauseen kumpaankin saantéon: ... heidan tulee ottelun
jalkeen toimittaa kirjallinen raportti, jotta asianomainen taho pysty
padttdmaan jatkotoimista.”

Tama lisdlause muodostaa pohjan asianomaiselle taholle paattaa jatko-
toimista. Sanamuotoa ”pystyy paattdmaan” ei tule tulkita antavan asian-
omaiselle taholle oikeutta paattaa tuleeko jatkotoimia vai ei. Tama
muuttaisi nimittdin niita faktoja, joita tuomareilla oli paatosta
tehdessaan kaytossa.

Kriteereitd milloin sulkemisen yhteydessa tulee / ei tule tehda
kirjallinen raportti (Sdannot 8:5 ja 8:6)

Seuraavat kriteerit auttavat erottamaan saantojen 8:5 ja 8:6 valilla:

a) Mita tarkoittaa “erityisen valinpitamaton”?
o pahoinpitely tai siihen verrattava teko
o héikdilematon tai edesvastuuton teko ilman minkaanlaista
kunnioitusta
o hillitén lyéminen
o pahantahtoinen teko

b) Mita tarkoittaa ”erityisen vaarallinen”?
o suojaamattomaan vastustaajan kohdistunut teko
o erityisen vaaralliset ja vakavat teot vaarantaen vastustajan
terveyden
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c) Mita tarkoittaa "haijy teko”?
o petollinen ja salainen teko valmistautumatonta vastustajaa
kohti

d) Mita tarkoittaa ”joka ei ole missdan tekemisessa pelitilanteen
kanssa”?
o kaukana palloa hallitsevasta pelaajasta tapahtuneet teot
o teot, joilla ei ole mitdan tekemista pelitaktiikan kanssa

Kenttapelaajan astuminen maalialueelle (S3anto 8:7f)

Jos joukkue pelaa ilman maalivahtia ja menettaa pallon hallinnan, maali-
alueelle etua saavuttamaan astunutta kenttdpelaajaa tulee rangaista
nousevasti.

Sylkeminen (Sadnnot 8:9 ja 8:10a)

Jotakuta kohti sylkeminen tulkitaan pahoinpitelyyn verrattavaksi teoksi
ja siitad tulee rangaista sdannodn 8:10a mukaisesti (ottelusta sulkeminen
ja kirjallinen raportti).

Erotus “onnistuneen paille sylkemisen” (rangaistus sdannoén 8:10 mu-
kaisesti) ja “paalle sylkemisen yrittdmisen” valilld (rangaistus sddnnon
8:9 mukaisesti) on edelleen voimassa.

Peliajan viimeiset 30 sekuntia (Sdannot 8:10¢ 8:11a ja 8:10d 8:11b)

Viimeisiksi 30 sekunniksi lasketaan varsinaisen peliajan toisen puoliskon
seka molempien jatkoaikojen toisten puoliskojen viimeiset 30 sekuntia.
Nama sekunnit alkavat siis pelikellon ndyttaessa 59:30 ja 69:30 seka
79:30 (pelikellon laskiessa ylospain) tai 00:30 (pelikellon laskiessa
alaspain).
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3m etdisyyden pitamisen laiminlyonti (Sdanto 8:10¢ 8:11a)

"Etdisyyden pitdmisen laiminlydnti” johtaa ottelusta sulkemiseen ja 7
metrin heittoon ainoastaan, jos tdman takia peliajan 30 viimeisen se-
kunnin aikana ei voida lainkaan suorittaa pelid jatkavaa heittoa.

Saant6 on voimassa, mikali rike tapahtuu peliajan viimeisen 30 sekunnin
aikana tai samaan aikaan loppusummerin kanssa (katso sdanto 2:4

1. kappale). Tassa tapauksessa erotuomarit tekevat paatoksensa omiin
tapahtumatoteamuksiinsa perustuen ( katso saanto 17:11).

Jos peli peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana keskeytetdan rikkomuksen
takia, joka ei suoraan liity heiton suorittamiseen (esim. vaara vaihto,
epaurheilullinen kaytos vaihtoalueella) sovelletaan sdantod 8:40¢ 8:11a.

Jos heitto esimerkiksi suoritetaan mutta torjutaan liian lahella seisovan
ja heiton lopputulosta tai heiton suorittamista aktiivisesti hdiritsevan
pelaajan toimesta, niin sdantoa &:10¢ 8:11a tulee soveltaa myods tassa
tapauksessa.

Jos pelaaja seisoo ldhempana heiton suorittajaa kuin kolme metrid mut-
tei aktiivisesti hairitse heiton suorittamista tasta ei tule rangaista. Jos
pelaaja seisoo liian ldhella ja aktiivisesti yrittda estaa heittoa tai syottoa
niin sddantoa 8:10¢ 8:11a tulee soveltaa.

Ottelusta sulkeminen peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana (sdanté
8:10d 8:11b)

Jos puolustavan joukkueen pelaaja suljetaan ottelusta sadantéjen 8:5
tai 8:6 mukaisesti peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana, ainoastaan
saannon 8:6 selityksen mukaisesta rikkeestd seuraa sulkeminen ja
kirjallinen raportti sekd 7 metrin heitto.

Puolustavan joukkueen pelaajan saannon 8:5 mukaisista rikkeista pe-
liajan 30 viimeisen sekunnin aikana seuraa ottelusta sulkeminen ilman
raporttia seka 7 metrin heitto.
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Hyotytulkinta peliajan viimeisen 30 sekunnin aikana (8:30d 8:11b vii-
meinen kappale)

Erotuomarit katkaisevat pelin ja tuomitsevat 7 metrin heiton viimeistdan
kun rikkeen jalkeen sy6ton saanut pelaaja ei onnistu maalinteossa tai
syottaa pallon eteenpain.

Saanto 8:10d 8:11b on voimassa, mikali rike tapahtuu peliajan viimeisen
30 sekunnin aikana tai samanaikaisesti loppusummerin kanssa (katso
sdanto 2:4 1. kappale). Tassa tapauksessa erotuomarit tekevat paatok-
sensa omiin tapahtumatoteamuksiinsa perustuen (katso sdant6 17:11).
Saannon 8:5 selityksen mukainen maalivahdin ottelusta sulkeminen
(maalialueelta poistuminen ja hyokkadvaan pelaajaan tormaaminen)
johtaa peliajan 30 viimeisen sekunnin aikana 7 metrin heittoon mikali
saannon 8:5 viimeisen kappaleen ehdot tayttyvat tai rike tapahtuu
saannon 8:6 mukaisesti.

Videon kayttdminen (Sadnto 9:2)

Jos paatosta maalin hyvaksymisesta tai hylkddmisesta tarkastellaan
videolta, maalin hylkddmisen takarajaa siirretdan jatkettavaksi seuraa-
vasta alkuheitosta aina seuraavan pallon hallinnan vaihtumiseen asti.
Katso tarkempia ohjeita varten ohjeistus elektronisten apuviélineiden
kaytosta.

Sisadnheiton suorittaminen (Sdanto 11:4)

Sisddnheitto suoritetaan suorana, sivurajan ylittavana ja pelikenttaa
kohti suuntautuvana heittona.
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7 metrin heiton tuomitseminen, kun maali on tyhja (Sdanto6 14:1, Tul-
kintaohje nro 6¢)

Tulkintaohjeessa nro 6¢ mainittu selvdan maalinsaantitilaisuuden ja sel-
kedn tyhjaa maalia kohti tapahtuvan heiton mahdollisuus vaatii toteutu-
akseen, etta pelaajalla on pallo hallussaan ja, ettd han selkeasti yrittaa
suoraa heittoa tyhjaa maalia kohti. Tama selkedn maalinsaantitilaisuden
maaritelma koskee rikkomuksen tyypista riippumatta ja riippumatta siita
onko pallo pelissa vai pois pelista. Se vaatii my0s kaikenlaisten heittojen
suorittamista oikeasta paikasta ja heittadjan seka kanssapelaajien oikeaa
sijoittumista.

Heiton suorittaminen (S3anto 15)

Saannon 15:7 3 kappale sekd saantoa 15:8 sisaltavat esimerkkeija
mahdollisista virheista heittojen suorittamisen yhteydessa.
Pomputtaminen tai pallon lattialle laskeminen (ja sen jalkeen uudestaan
kdteen ottaminen) ovat virheitd, kuten myos pallon kosketus lattiaan
heiton suorittamisen yhteydessa (lukuun ottamatta ulosheittoa).

Naissa tapauksissa, virheissa tulee soveltaa sdantdjen 15:7 ja 15:8
mukaisia maarayksia (korjaaminen tai rankaiseminen).

Ottelusta suljetut pelaajat / johtajat (Sa3nt6 16:8)

Ottelusta suljettujen pelaajien ja johtajien on poistuttava pelikentalta
heti, eikd heidan ole sallittua olla tdman jalkeen missaan tekemisissa
joukkueensa kanssa.

Tapauksissa, joissa erotuomarit toteavat pelin uudelleen kdynnistamisen
jalkeen ottelusta suljetun pelaajan tai johtajan syyllistyvan uuteen rik-
komukseen, tulee raportoida kirjallisesti.

Ei kuitenkaan ole mahdollista tuomita lisdrangaistuksia kyseiselle pelaa-
jalle tai johtajalle ja ndin ollen heidan tekonsa ei tule johtaa pelaajamaa-
ran lisdvajennukseen pelikentalla. Tama koskee myds tilannetta, jossa
ottelusta suljettu pelaaja astuu pelikentalle.
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Erittdin torkea epaurheilijamainen kaytés sulkemisen jalkeen (Sdanto
16:9d)

Jos pelaaja, tultuaan suljetuksi ottelusta, syyllistyy erittdin térkeaan
epaurheilijamaiseen kdytdkseen sddannon 8:10a mukaisesti, hanta tulee
rangaista toisella sulkemisella ja kirjallisella raportilla ja joukkuetta va-
hentaa yhdelld pelaajalla 4 minuutin ajaksi.

Katsojat vaarantavat pelaajien terveyden (Sadnto 17:12)

Saantoa 17:12 sovelletaan myos, mikali katsojat toimillaan vaarantavat
pelaajien terveyden esimerkiksi kayttamalla laser-pointteria tai heitta-
malld vaarallisia esineita. Tallaisessa tapauksessa tulee toimia seuraaval-
la tavalla:

e tarpeen mukaan peli on keskeytettdva heti eika sita jatketa;

e katsojia pyydetaan lopettamaan pelin héiritseminen;

e mikali tarpeen, katsojat poistetaan kyseisesta katsomon osasta eika
pelid jatketa ennen kuin he kaikki ovat poistuneet hallista;

o kotijoukkuetta pyydetdan lisadmaan turvallisuutta

e kirjallinen raportti

Jos peli oli jo keskeytyksissa hdirinnan tapahtuessa, séant6 13:3 on voi-
massa.

Jos peli keskeytetdan selvan maalinsaantitilaisuuden aikana, sdanto
14:1c on voimassa.

Kaikissa muissa tapauksissa tuomitaan palloa hallitsevalle joukkueelle
vapaaheitto siita paikasta, jossa pallo oli pelin keskeyttamishetkella.
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Englanninkielisia lisaliitteita

1) Suesituksioerotuemareitefovaltuutetuille koskienkasveasuotia

2) Sallitut ja kielletyt varusteet (sdaanto 4:9)
3) 4 sy6ton tulkinta- ja laskuapu
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Appendix 2

Additional advice on face masks ban and other objects not allowed

(Rule 4:9)
Helmet

Face mask

Nose protection
Headband
Head scarf

Captains’ armlet

Elbow protection
Wrist protection
Finger band

Gloves

Knee protection
Ankle joint protection

T-shirt for court player

not allowed

not allowed

allowed

allowed

allowed

allowed

allowed

allowed

not allowed

not allowed

allowed

allowed

allowed

all kinds of helmets

also masks covering parts of
the face

tape, soft material
elastic material
elastic material

on upper arm, about 5 cm
wide, one single colour

soft material, thin, short

soft material, thin, short

soft material, no metal
hard parts covered

same colour as goalkeeper
acting as goalkeeper
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The following regulations are binding rules for events organised by the

IHF and the continental confederations:

They are also to be used as recommendations for matches at all levels

of competition.

Long-sleeved undershirt allowed

T-shirt for court player allowed
Short undershorts allowed
Long undershorts net allowed
Long pants not allowed
Socks

Clothing of officials

same colour as main colour
of the shirt, thin material

identical to goalkeeper shirt,
acting as goalkeeper holes
for front and back number,
covered with transparent
material

same colour as pants with
the exception of black un-
dergarments which may be
worn regardless of the dom-
inant colour of the shorts,
thin material

exception: goalkeeper

same colour andlength

standardised, dressed in
sportswear or civilian
clothing;

uniform colour, different
from shirt colour of the
court players of the
opposing team

TARKEMPIA TIETOJA SEURAAVASTA SIVUSTA LAHTIEN
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“IHF Regulations on Protective Equipment and Accessories”

1. PAAN JA KASVOJEN SUOJAT

1. Head/face protection
Examples Decision Limitations Comments
Masks Not permitted st
Helmets Not permitted Hel:;fc: ::: u
Only soft, single-
Nose s coloured materials
5 Permitted
protection and tapes are
allowed.
2. OTSANAUHAT
Limitations Comments

2. Headbands
Examples Decision
Only headbands
which are elastic, thin
and narrow are

Permitted
allowed.

Headbands which are
not elastic, not thin
enough and/or too
wide are not allowed.

Not permitted
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3. SILMALASIT

3. Glasses and g

Decision Comments

Sport glasses and goggles with
special sports headbands, solid
Permitted plastic lenses, and temples made
of silicon or other elastic

materials are allowed.

speciasports heschund

b plnt: gl

Sport glasses and goggles with
- Not permitted rigid temples are not allowed.

4. HAMMASSUOIJAT

4. Tooth protection
Examples Decision Comments

\a# N Permitted Transparent and single-coloured mouth guards are
R A allowed.

Non-transparent and multi-coloured mouth guards

Not permitted are not allowed.
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5. OLKAPAAN SUOJAT JA KOMPRESSIO-HIHAT

5. Shoulder protection and compression sleeves

Decision Limitations

Examples

Shoulder guards made of
P itted soft and thin materials
S are allowed and may be

Shoulder
braces
any colour.
Compression sleeves in
Compression ; .lhe. same and/or a
Permitted similar colour as the
slceves dominant colour of the
shirt are allowed.
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6. KYYNARPAAN SUOJAT

6. Elbow protection

Items

Elbow pads

-

Examples

Permitted

Limitations

Comments

Well-padded elbow
pads made of soft and
thin materials are
allowed and may be
any colour.

Elbow supports with
three pads and

Elbow protective foam are
supports allowed. The pads must
(e pack Permitted have an embossed
and_ structure for better
protective
foam) movement and_allow
the elbow to slide on
the floor.
Neoprene elbow
supports with a single
Neoprene large pad and
elbow protective foam are
supports < 2 allowed. The pad must
(single pad Permitted have an embossed
and. structure for better
protective movement and allow
foam) the elbow to slide on
the floor.
Elbow protectors are
allowed if all hard
components are fully Elbow protectors fuadc
Elbow Permiticd u,w,-(:d with of \f»fl and thin
protectors protective foam materials are allowed
bandages or similar | and may be any colour.
products (no danger to
opponents).
Elbow protectors with
Elbow Not any snesvered hard
protection permitted components are not

allowed.

141




7. POLVISUOIJAT

7. Knee protection

Knee protectors

Examples

Decision

Permitted

Limitations

Knee protectors are only allowed if
all hard components are fully
covered with protective foam

bandages or similar products (no
danger to opponents).

Comments

Knee protectors
made of soft
and thin
materials are
allowed and
may be any
colour.

Knee protectors
(single pad and
protective foam)

Permitted

Knee protectors
with a single
large pad and
protective foam
are allowed and
may be any
colour.

Neoprene knee
supports
(single pad and
protective foam)

Permitted

Neoprene knee
supports with a
single large pad
and protective
foam are
allowed. The
pad must have
an embossed
structure for
better movement
and allow the
player to slide
on the floor.

Knee protection

Not
permitted

Knee protectors
with any
uncovered hard
components are
not allowed.
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8. KOMPRESSIO-SUKAT JA VASTAAVAT

8. Compression calf supports

Examples Decision

Permitted

Comments

Compression calf supports in the same colour as
the socks are allowed.

Not permitted

Compression calf supports which do not match
the colour of the socks
are not allowed.
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9. NILKKATUET

9. Ankle joint protection

Items Limitations Comments
Ankle joint
protectors or hard
stabilisers are
allowed if all hard
s components are
Ankle joint fully covered with
protectors Permitted protective foam
o hard bandages or similar
paboers products (no danger
to opponents). The
protectors and tape
must be the same
colour as the socks.
Ankle braces with
straps are allowed if
Ankle there are no hard
braces with Permitted components. The
straps protectors and tape
must be the same
colour as the socks.

Ankle joint
protectors or hard
stabilisers are not

Ankle joint N allowed if there are
protectors 5 ‘ft any uncovered
or hard permitted hard components
stabilisers and the protectors
and tape do not
match the colour
of the socks.
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10. VAATETUS

Summary:

s Under their uniforms, players are allowed to wear compression garments such as shorts, leggings or long-sleeve

shirts.

For visible undergarments, the following provisions apply:

e Items worn under the shirt must be of the same dominant colour as the shirt.

d 18 /s Items worn under the shorts must be of the same
dominant colour as the shorts, with the exception of black undergarments which may be worn regardless of the

dominant colour of the shorts.
s The colours of the undergarments must be the same for all players of the same team.
e Al p]ayers of a team must wear socks and the socks must be identical in colour.

* Any equipment worn on the lower ]egs (e g. ca]f compression sleeves, ankle protectors, etc.) must be of the same

colour as the socks.

Akl 4 teh th 1 £ il I
P -

e Elbow and knee protectors may be of any colouri{s).

“he National Federations have the right to apply deviating regulations in lower-level club competitions.

Items Examples Decision Comments
Single-coloured sport head scarves are allowed.
S'::::‘:'::d Permitted If several players of a team use head scarves, they
must be the same colour.
Non-sport
head Not permitted Non-sport head scarves are not allowed.
scarves
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Long-

Decision

Permitted

Comments

Long-sleeved undershirts in the
same colour as the dominant

uns(ti‘s,lel'ijns colour of the shirt are allowed.
Long-sleeved undershirts which
- X do not match the dominant
Not Permitted colour of the shirt are not
allowed.
Short Short undershorts or warm pants
s in the same colour as the
undershorts Permitted 7 g
or warm dominant colour of the shorts
pants are allowed.
Short undershorts or warm pants
which do not match the
. % dominant colour of the shorts
Permitted are not allowed with the
exception of black
undergarments.
The goalkeeper is allowed to
5 wear long shorts, tights, pants,
Long leg Permitted g g
wear undershorts and/or long

compression pants/tights.
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Items Examples Decision Comments

Field players are net allowed
to wear any long shorts, tights,
pants, undershorts and/or long

Neot-Permitted
Permitted

compression pants/tights.

Socks must be the same colour

Socks Permitted 1 5.

Shirts for court players acting as
goalkeeper must be identical to
the goalkeeper shirt, i.e. holes
for front and back numbers,
covered with transparent
material (no holes allowed).

Shirts Permitted
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11. MUU VARUSTUS

11.

Accessories

Items Decision Limitations Comments
e Small earrings and
ar;:lgs Permitted piercings are allowed
) x x ermitte if they are fully covered
picrciugs with tape.
Earrings and
piercings which are
Not permitted not fully covered
with tape are not
allowed.
Hairpins made of soft
materials are allowed.
Haivos ' ) Metal and/or plastic
SEPIRS Permitted hairpins must be removed
or fully covered with
tape.
c L Only single-coloured
-aptain’s Permitted captain’s armbands are
armbands allowed
m Short wristbands are Wristbands must
S':::"t - ; Permitted allowed if they are non- | match the dominant
wristbands X v ,,\ adhesive, soft and thin. | colour of the shirt.
//I .
Long wristbands are Wristbands must
_Long Permitted allowed if they are non- | pya¢ch the dominant
wristbands adhesive, softand thin. | colour of the shirt.
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Examples

Decision Limitations Comments
Wrist protectors are Wrist protectors
" only allowed if all must match the
Wrist : hard d !
tectors Permitted hard components colour
D are fully covered. of the shirt.
Gloves are not
Gl Not allowed. This also
oyes permitted applies to the
goalkeeper.
Finger Not Finger bands are
bands permitted not allowed.
Glue may only be
Glue Permitted kept on the shoes

and applied to the
fingers.
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Appendix 3

Training support “Passive play”

Training support for the rules changes to "passive play"

Is this action considered as pass? (Situations before the execution of the 4th pass!)

Ex  Action attacker 1 Action defender Action attacker 2 Continuation of the game  Decision

2 Passtoteammate  Touching the ball Getting ball under control ~ Match continuation Pass Is counted

Directing the ball behind side line
4 Pass to teammate ofouter goal line Nocontactwiththe ball  Throw-in for attacker Pass is not counted

Cannot get ball under
control

8 Shotongoal IW mm::.""' Ball passing the side ine  Throwin for atacker F"""""‘“""'

6 Passtoteammate  Foul on attacker 2 Free throw for attacker  Pass is not counted

10 Shot on goal Goalkeeper getting ball under control  No action Goalkeeper throw Ball lost/ attack finished

Defender blocking the bail behind

side ine o outer goaline No action Throw-in for attacker Pass is not counted

12 Shot on goal

Attacker 1 getting ball

14 Shoton goal Defender blocking the bal et

15
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Training support for the rules changes to "passive play"

Situations after the execution of the 4th pass!
Action attacker 1

Action defender Action attacker 2 Continuation of the game  Decision
after the dth pass

2 Shot on goal Defender touching the ball Getting ball under control  Match continuation Additional pass allowed

Attacker 1 getting ball
under control again

6 Shoton goal Foul on attacker 1 during passing  No contact with the ball ~ Free throw for attacker  Additional pass allowed

4 Shot on goal Defender blocking the ball Match continuation Additional pass allowed

¥ B Goalkeeper blocking the ball ! ball Forewarning signal

Ball passing the side line  Throw-in for attacker

bouncing off the goal frame nulified

10 Shot on goal Goalkeeper getting ball under control  No action Goalkeeper throw Ball lost / attack finished
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OHJEITA PELIKENTTAA JA
MAALEJA VARTEN
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a)

c)

Pelikentan (kuvat 1a ja 1b) muodostaa suorakaide mitoiltaan 40
x 20 metrid. Se tulisi tarkistaa mittaamalla sen molemmat vino-
halkaisijat. Etdisyyden kunkin kulman ulkoreunasta vastapaisen
kulman ulkoreunaan tulisi olla 44,72 metria.

Kentan yhden puolikkaan vinohalkaisijoiden tulisi olla 28,28
metrin mittaisia kunkin kulman ulkoreunasta keskirajan
vastapaisen ulkoreunan keskipisteeseen.

Pelikentta on varustettu merkkiviivoin, joita kutsutaan “rajoiksi”.
Maalirajojen (maalipylvaiden valissa) leveys on 8 cm kuten maa-
lipylvaidenkin, kaikki muut rajat ovat 5 cm:n levyisia. Rajat, jotka
erottavat vierekkaisia pelikentan alueita, voidaan korvata vie-
rekkadisten alueiden varien vaihtelulla.

Maalien edessa oleva maalialue muodostuu 3 x 6 metrin suora-
kaiteesta ja kahdesta siihen liittyvasta 6 metrin sateisesta nel-
jannesympyrasektorista.

Se tehdaan piirtdmalla 3 metria pitkd maalirajan suuntainen vii-
va 6 metrin etdisyydelle maalirajan takareunasta maalialuerajan
etureunaan. Tama viiva jatkuu molemmista paistdan kahtena
neljannesympyran kaarena keskipisteina kulloisenkin maalipyl-
vaan taaempi sisdkulma ja sdteena 6 metria.

Viivoja ja kaaria, jotka rajaavat maalialuetta, kutsutaan maa-
lialuerajoiksi.

Pisteiden, joissa kumpikin kaari yhtyy paatyrajaan, ulkoreunojen
etdisyys on ndin ollen 15 metria (kuva 5).

Katkotettu vapaaheittoraja (9 metrin raja) on tehty yhdensuun-
taiseksi ja samoin keskipistein maalialuerajan kanssa 3 metria pi-
temmalle etdisyydelle kuin maalialueraja.

Osaviivojen samoin kuin niiden vélien tulee olla 15 cm:n mittai-
sia.

Osaviivojen tulisi vastaavasti olla suorakulmaisia ja sateittaisia.
Kaarevien osaviivojen mitat otetaan ulkoreunasta (kuva 5).
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d)

g)

1 metrin pituinen 7 metrin raja piirretdan suoraan maalin eteen
maalirajan suuntaiseksi 7 metrin etdisyydelle maalirajan
takareunasta 7 metrin rajan etureunaan (kuva 5).

Maalivahdin rajaviiva (4 metrin raja) suoraan maalin edessa on
15 cm:n pituinen.

Se on maalirajan suuntainen ja 4 metrin paassa siita mitattuna
maalirajan takareunasta 4 metrin rajan etureunaan, mika tar-
koittaa, ettd molempien rajojen leveys sisaltyy tahan mittaan.

Pelikentan ymparilla tulisi olla sivurajoilla vahintadan 1 metrin ja
padtyrajoilla 2 metrin levyinen turvavyohyke.

Maali (kuva 2) sijaitsee kummankin paatyrajan keskustassa.
Maalien taytyy olla lujasti kiinnitetyt lattiaan tai niiden takaiseen
seindan.

Sisdmitat ovat leveys 3 metria ja korkeus 2 metria.
Maalikehyksen taytyy olla suorakaide, mika tarkoittaa, etta sisa-
puoliset vinohalkaisijat ovat 360,5 cm:n (enintdan 361 cm:n -
vahintdan 360 cm:n) mittaisia (kunkin yksittdisen maalin sisalla
ero saa olla enintdan 0,5 cm).

Maalipylvaiden takareunan tulee olla samassa tasossa kuin
maalirajan (ja paatyrajan) takareunan, mika tarkoittaa, etta
maalipylvdiden etureuna sijaitsee 3 cm paatyrajan etureunan
etupuolella.

Maalipylvaiden ja niita yhdistavan poikkipuun pitda olla tehdyt
yhtenadisesta aineesta (esim. puusta, kevytmetallista tai
keinoaineesta).

Niiden poikkileikkauksen tulee olla 8 cm:n levyinen nelio 4+1
mm:n pyOristyssateelld pyoristetyin kulmin.

Niilta kolmelta sivulta, jotka ndkyvat pelikentdlle, maalipylvdiden
ja poikkipuun taytyy olla maalatut kahden varin jaksoin, jotka
selvasti erottuvat toisistaan ja taustasta; saman pelikentan
molemmissa maaleissa taytyy olla samat varit.
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h)

Maalien varijaksot ovat pylvaiden ja poikkipuun valisessa
kulmassa 28 cm kaikkiin suuntiin samanvarisina. Kaikkien
muiden varijaksojen tulee olla 20 cm:n pituisia.

Maaleissa taytyy olla maaliverkko, joka tulee kiinnittaa siten,
ettei maaliin heitetty pallo voi valittdmasti ponnahtaa ulos tai
menna maalin |api. Tarvittaessa voidaan kayttda maalin sisdan
maalirajan taakse sijoitettua lisdverkkoa. Etdisyyden maalirajasta
tahan lisdaverkkoon tulisi olla 70 cm, kuitenkin vahintaan 60 cm.

Maaliverkon syvyyden tulisi ylhaalla olla 0,9 metrida maalirajan
takana ja pohjalla 1,1 metrid molemmat mitat + 0,1 metrin
sallituin poikkeamin.

Verkon silmakoko ei saisi ylittaa 10 x 10 cm:a.

Verkon tulee olla kiinnitettyna pylvaisiin ja poikkipuuhun vahin-
taan 20 cm:n valein.

On sallittua sitoa yhteen maaliverkko ja lisdverkko siten, ettei
pallo padase menemaan niitten valiin.

Maalin takana paatyrajan keskustassa suunnilleen 1,5 metrin
etdisyydell3, tulisi olla poikittainen suojaverkko pituudeltaan
9-14 metria ja korkeudeltaan lattiasta 5 metria.

Vaihtoalueen keskustassa toisen sivurajan lahell sijaitsee
ajanottopoyta.

Enintdan 4 metrin pituinen poyta tulisi sijoittaa 30-40 cm peli-
kentan lattian ylapuolelle ndkékentan varmistamiseksi.

IIman sallitun poikkeaman maarittamista annettujen mittojen
taytyy vastata ISO-normia (International Standard Organization
—1802768 — 1:1989).

European Committee for Standardization, CEN (Comité

Européen de Normalisation) on standardisoinut kasipallomaalit
numerolla 749 liittyen EN 202.10-1:een.
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Kuva 5: Maalialue ja sen ymparisto
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