Erotuomarin
polku

ja koulutukset

Liittoerotuomarikurssi

Jatkokurssi seka
vuosittainen
kertauskoulutus

Alkeiskurssi tai
saantokoulutus
seka koeottelu



TASO 1: Pelinohjaaja

TASO 2: Alue-erotuomari

TASO 3: Alue-erotuomari

Yhteistyo ja
sijoittuminen

v’ Tietaa

paapiirteissaan,
kuinka liikkua
peleissa, joissa on
yksin erotuomarina

Tietaa summittaiset
aluejaot kahden
erotuomarin otteluissa

Osaa sijoittua niin,
ettd nakee tilanteet ja
kykenee ohjaamaan
pelia

Ymmartaa roolinsa
pelinohjaajana

Ohjeistaa pelaajia ja
ohjaa pelia
yhteisty6ssa
valmentajien kanssa

v’ Tietaa paapiirteissaan,
kuinka liikkua ja
sijoittua kahden
erotuomarin otteluissa

v" Osaa liikkua kentalla
niin, etta nakee
normaalit tilanteet
ottelussa

v" Osallistuu aktiivisena
osapuolena
rakentamaan yhteista
tuomiolinjaa
erotuomariparinsa
kanssa

v' Osaa aina liikkua ja
sijoittua kahden
erotuomarin otteluissa
ja tietdd molempien
vastuualueet

v/ Ofttaa vastuun omasta
alueestaan ja luottaa
pariinsa rakentaen
yhteisté tuomarilinjaa

v' Kommunikoi parinsa,
pelaajien ja
valmentajien kanssa




Saannot

v Tuntee tarkeimmat

saannot, jotka
koskevat tyypillisia
pelitilanteita

Osaa soveltaa

v" Tuntee hyvin

yleisimmaéat s&dannot ja
osaa soveltaa niita

Osaa soveltaa
progressiotaulukon

v' Tuntee paapiirteissaan

saantokirjan sisallon

Osaa soveltaa
progressiotaulukkoa
yleensa haastavissakin

tarkeimpia saantoja ohjeita normaaleissa paatoksissa
aina helpoissa ja tapauksissa aina ja
joskus haastavissa haastavissa
tilanteissa tapauksissa joskus
Urheilullisuus Tiedostaa ulkoisella Tiedostaa ulkoisella Pystyy juoksemaan

olemuksellaan
edustavansa ja
luovansa nuorille
kuvaa
kéasipalloerotuomarista

Pysyy pelaajien
mukana koko ottelun
ajan ilman, etta
vasyminen haittaisi
suoritusta

olemuksellaan
edustavansa ja
luovansa nuorille kuvaa
kéasipalloerotuomarista

Pysyy pelin mukana
koko ottelun ajan ilman,
ettd vasyminen haittaisi
suoritusta

pelaajien mukana
nopeatempoisessakin
pelissa

Pelin kuormitus ei
haittaa suoritusta eika
muuta erotuomarin
liikkumista eika
sijoittumista kentalla




v

Viestinta Osaa yleisimmat o ) v’ Viestinta on
kasimerkit Ohjeistaa pelaajia vakuuttavaa ja
suullisesti ja itsevarmaa tilanteen
Osaa viheltaa pilliin kehonkielta&n kayttaen vaatiessa
kuuluvasti
v' Ymmaértaa roolinsa gunuﬁ![gi?l?:;t Kykenee aina
pelinohjaajana: osaa viestimaan seka
ja uskaltaa ohjeistaa Kvkenee selkeddn suullisesti etta
pelaajia ja valmentajia yrenee st kehonkielella
myos suullisesti viestintaan pienen normaalin paineen alla
T paineen alla
yleisimmista _
saannoista . e Ohjaa pelia
Hallitsee kasimerkit ja vihellystekniikan,
kasimerkkien seka
kielellisen ilmaisun
avulla
Pelikasitys, v' Tuomitsemislinja ei Ymmartaa pelin syy- Pitaa kiinni ottelussa
johdonmukaisuus poikkea usein sarjan seuraus-suhteet muodostuneesta
ja paineensieto- Ir_m_J'd‘te” pelinohjaajien yleensa normaaleissa linjasta seka muiden
kyky Injasta otteluissa saman sarjan

Sietaa oman
suorituksensa lievaa
ja rakentavaa
arvostelua

Kykenee yleensa
noudattamaan
yhdenmukaista seka

tuomioiden mukaisesta
linjasta aina
normaaleissa




muiden saman sarjan
tuomioiden mukaista
linjaa normaaleissa
peleissa

Uskaltaa yleensé
toteuttaa ratkaisuja
progressioista

otteluissa ja yleensa
haastavissa otteluissa

Toteuttaa aina
normaaleita ja yleenséa
haastavia ratkaisuja
progressiosta

On johdonmukainen
aina normaalin paineen
alla

Sietda yleensa
haastavienkin
otteluiden
ailkaansaamaa painetta

Vastuullisuus,
asenne ja
valmennettavuus

v' Osaa seurata
itsenaisesti otteluiden
asettelua Taso-
palvelusta ja saapuu
hyvissa ajoin
ottelupaikalle

v Suhtautuu
positiivisesti tybhonsa

On itsenéinen ja
kiinnostunut
kehittamaan itseaan

On oma-aloitteinen
otteluissa

Kahden tuomarin

peleissa kantaa oman
vastuunsa ja kohtelee
pariaan kunnioittavasti

Hakee usein aktiivista
palautetta
suorituksestaan

Kykenee objektiiviseen
ja rakentavaan
vuorovaikutukseen
suorituksestaan




ymmartaen, etta
kentalla ratkaisut ovat
yhteisia

Sietda oman
suorituksensa
rakentavaa arvostelua
ja osaa yleensa ajatella
suoritustaan
objektiivisesti

Sanasto:

Kuinka usein toiminta toteutuu?

Aina 95% - 100% tapauksista
Yleensa > 90% tapauksista
Usein > 60% tapauksista
Joskus < 20% tapauksista




Tilanteiden ja otteluiden vaikeusaste

Erittdin haastava

Tilanne, joka on ristiriitainen ja sisaltaa useita mahdollisia ratkaisuja olemalla samalla
lopputuloksen kannalta merkityksellinen.
Ottelu, joka sisaltaa useita erittdin haastavia tilanteita yhdistettyina koviin painetekijoihin.

Haastava Tilanne, joka on lopputuloksen kannalta merkittava ja jossa on yksi muita parempi ratkaisu.
Ottelu, jossa on useita haastavia tilanteita yhdistettyina painetekijoihin.

Normaali Tilanne, johon on olemassa yksi selvasti muita parempi ratkaisu.
Ottelu, joka sisaltaa haastavia tilanteita mutta ei merkittavia painetekijoita.

Helppo Tilanne, johon ei ole kuin yksi ratkaisu.

Ottelu, jossa ei ole merkittavia painetekijoita eikd montaa haastavaa tilannetta.




