SUOMEN KASIPALLOLIITTO

TOIMINTAOHIJEET MIESTEN 1. DIVISIOONAN OTTELUISSA 1.7.2021

1. MINIMIKRITEERIT, JOITA OTTELUISSA ON NOUDATETTAVA

Toimintaohjeet on oltava mukana otteluissa.

Kotikentadn pelialueen on oltava kooltaan 40 m x 20 m. Lisaksi turva-alueiden pdadyissa tulee olla2 m
ja sivuilla 1 m (yhteensa 44 m x 22 m). Hallin korkeuden tulee olla vdhintdan 7 m. Alimittaisesta
kotikentdsta on tehtdva vapaamuotoinen poikkeuslupahakemus Kasipalloliittoon perusteluineen
sarjaan ilmoittautumisen yhteydessa.

Seuran tulee huolehtia, ettd joukkueen kokoonapano on ajan tasalla Live Scoressa. Liitto toimittaa
ohjeet pelaajien hallinnointiin Live Scoressa.

Seuran tulee myos huolehtia kaikista kauden aikana tapahtuvista kokoonpanomuutoksista
merkitsemalla ne suoraan tulospalveluun.

Joukkueen peliasu on yhtendinen

Joukkueella on yhtendiset varapaidat

Maalivahdeilla on yhtenaiset paidat

Seka koti- ettd vierasjoukkueen tulee kirjata todennédkoinen kokoonpanonsa suoraan Live Scoreen
viimeistaan puoli tuntia ennen ottelun alkua.

Lammittelyaika alkaa vahintdan 30 minuuttia ennen ottelun alkua.

Seuran niin halutessa, nimeaa erotuomaripaallikko otteluihin ajanottajan ja sihteerin.

Yleisomaara tulee merkita ottelupoytdkirjaan. Yleisoksi lasketaan kaikki paikallaolijat + muut ostetut
liput, vaikka henkil ei olisi paikalla. Poytakirjaan merkittyja henkil6ita ei lasketa yleisomaaraan.
Jarjestava seura vastaa aina yleison ja muiden ottelutapahtumaan osallistuvien turvallisuudesta.
Vierasjoukkueella on oikeus ilmoittaa kotijoukkueelle viisi poytakirjaan kuulumatonta henkil63, joille
tulee taata vapaa paasy kyseessa olevaan otteluun. Vierasjoukkueen tulee toimittaa lista henkil6ista
kotijoukkueen tapahtumavastaavalle. Kotijoukkueen tulee huolehtia, etta lista naistd henkiloistd on
tiedossa lipunmyynnissa.

Kasipalloliitolla on oikeus ilmoittaa kotijoukkueelle yhteistyokumppaneiden edustajia, joille tulee taata
vapaa paasy kyseessa olevaan otteluun. Kotijoukkueen tulee huolehtia, etta lista ndista henkildistad on
tiedossa lipunmyynnissa.

Erotuomareilla on oikeus vapaaseen sisadnpadsyyn esittdamallda Suomen Kasipalloerotuomarit ry:n
jasenkortin, jossa on kuluvan kauden tarra.

Ottelun erotuomareilla ja tarkkailijalla/valvojalla seka liiton nimeamalla toimitsijalla on kullakin oikeus
tuoda yksi katsoja otteluun veloituksetta.

2. MEDIAOIKEUDET

Kaikki mediaoikeudet ovat liitolla.

3. TEKNINEN KOKOUS

Ohjeet tekniselle kokoukselle
o Tekninen kokous pidetdan 30 min. ennen ottelun alkua ottelupaikalla.
o Kotijoukkueen edustaja kutsuu kokouksen koolle.
o Otteluvaltuutettu toimii kokouksen puheenjohtajana. Ensin mainittu erotuomari toimii
kokouksen puheenjohtajana, ellei otteluvaltuutettua ole maaratty.
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o Kokoukseen osallistuvat ainakin ottelujarjestelyista vastaava, koti- ja vierasjoukkueen
edustajat (mielelldan joukkueen johtajat) seka puheenjohtajana toimiva otteluvaltuutettu tai
erotuomari. Lisaksi kotijoukkueesta on oltava paikalla henkil6 (esim. Live Score seurannan
tekija), joka pystyy korjaamaan mahdolliset viime hetken muutokset kokoonpanoihin Live
Scoressa.

o Teknisessa kokouksessa kdydaan lapi ottelutapahtuman jarjestelyt ennen ottelua, ottelun
aikana seka ottelun jalkeen.

o Poytakirjaan saa nimeta 16 pelaajaa ja 4 joukkueen johtajaa.

o Seka koti- ettd vierasjoukkue valitsevat ja allekirjoittavat todennakoisen kokoonpanonsa
merkitsemalla sen tulospalveluun kyseiseen otteluun viimeistdan 30 minuuttia ennen ottelun
alkua. Tama tapahtuu joukkuekoodin avulla.

o Joukkueen lopullinen kokoonpano vahvistetaan teknisessa kokouksessa 30 min. ennen ottelua.
Talloin on vield mahdollista tehdda muutoksia kokoonpanoon ilmoittamalla niista kirjallisesti
ottelun tarkkailijalle/erotuomarille. Mahdolliset muutokset tehddan kotijoukkueen tunnuksilla
(joukkuekoodi) ja valineelld. Kun tarkkailija/erotuomari on todennut kokoonpanot
vahvistetuiksi. Live Score -seurannan tekija klikkaa otteluseurannan alkaneeksi. Tall6in
kokoonpanoihin ei voi tehda enaa muutoksia.

e Peliasujen esittely teknisessa kokouksessa
o Kaikilla joukkueilla pitaa olla sekd tumma etta vaalea peliasu (koskee pelipaitoja). Myos
maalivahdeilla tulee olla kaksi erivarista pelipaitaa.
o Vierasjoukkueella pitda olla molemmat peliasut mukana.
o Joukkueen kaikkien maalivahtien pelipaitojen on oltava samanvariset.

e Peliasun varin valintajarjestys
a) kotijoukkueen pelipaita
b) vierasjoukkueen pelipaita
c) kotijoukkueen maalivahdin pelipaita
d) vierasjoukkueen maalivahdin pelipaita
e) erotuomaripaidan vari, jonka erotuomarit valitsevat

4. TURVALLISUUS JA TURVATOIMET

e Kasipallo-ottelu on kokoontumislain mukaan yleisétilaisuus, jonka jarjestyksesta ja turvallisuudesta
vastaa tilaisuuden jarjestaja.

e Otteluissa lasna olevilla on oikeus odottaa, etta kaikki mahdollinen on tehty heidan turvallisuutensa ja
viihtyvyytensa varmistamiseksi.

e Otteluiden jarjestdjien tulee pyrkia ottelun turvallisuuteen liittyvilla toimenpiteilld estimaan ennakolta
hairiot ja vaaratilanteet.

e Pelaajien, joukkueiden taustahenkildiden ja erotuomariston koskemattomuus seka yleison, median ja
muun tapahtumahenkildston turvallisuus ja viihtyvyys on taattava koko ottelutapahtuman ajan.

e Ottelut on jarjestettdava voimassa olevien lakien ja asetusten seka Kasipalloliiton ohjeiden mukaisesti.

e Poliisille on tehtava ilmoitus yleisotilaisuudesta aina, kun jarjestdja katsoo tapahtuman edellyttavan
jarjestyksenvalvontaa ja/tai odotettavissa on useita satoja katsojia/osallistujia.

e Yleisotilaisuuden jarjestdjan on laadittava pelastussuunnitelma silloin kun tilaisuuteen arvioidaan
osallistuvan yhta aikaa yli 200 henkil6a. Pelastussuunnitelma voidaan sisallyttaa osaksi turvallisuus- ja
pelastussuunnitelmaa, joka pyydetaan liittamaan poliisille tehtavaan ilmoitukseen yleisotilaisuudesta.
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e Turvallisuudesta vastaava henkilo huolehtii pelaajien, erotuomareiden ja toimitsijoiden esteettomasta
kulusta kentéltd pukuhuoneeseen. Tarvittaessa 1-2 henkilda saattavat erotuomarit pukuhuoneeseen
puoliajalla ja my6s ottelun lopuksi.

e Mahdolliset tuolit ja penkit, jotka sijoitetaan kentan laidalle, hyvaksytetdan teknisessa kokouksessa
otteluvaltuutetun toimesta. Tuolit ja penkit eivat voi olla samalla sivulla vaihtopenkkien kanssa.

e Ennen ottelua ja puoliajalla tulee kentta olla vain pelaajien kdytossa. Pelaajat lammittelevat seka
ennen ottelua ettd puoliajalla ja heille tulee taata hairioton mahdollisuus tahan. Mikali kentalla ei ole
lammittelevia pelaajia, voi kotijoukkue sallia ulkopuolisten henkildiden (lasten) kentalle menon.

e Lasten turvallisuuteen pelikentdn vieressa tulee kiinnittda huomiota. Pallo |dhtee pelaajan kddesta
todella kovaa ja voi osuessaan lapseen aiheuttaa pahaa jalkea.

e Valokuvaajilla tulee olla selvasti erottuvat Photo-liivit.

5. TOIMITSUAT

e Seurojen on hyva kouluttaa toimitsijansa ja ohjata ja neuvoa heita toimimaan oikein eri tilanteissa.

e Ottelun toimitsijoiden ja ottelutapahtuman jarjestelyihin osallistuvien tulee toimia seka esiintya
puolueettomasti.

e Mikali ottelussa on kuuluttuja, tulee hanen toimia ja esiintya Fair Play -hengessa.

e Mikali ottelussa ei saa olla yleis6a paikalla, kannustusta voi soittaa nauhalta pelin paalle, mutta sen
tulee tapahtua Fair Play hengessa ja siita pitaa ilmoittaa etukdteen teknisessa kokouksessa. Mikali
vierasjoukkue valittaa asiasta pelin aikana, niin delegaatin arvioitavaksi jad, onko tama niin hairitsevasa,
etta siihen pitda puuttua.

e Toimitsijoiden tulee olla paikalla vdahintaan 30 minuuttia ennen ottelun alkua.

6. MUUTA

e Kasipalloliisterid/liimaa ei saa varastoida mihinkaan, esim. laittaa ranteeseen teipin paille, sormien
valiin (turvallisuusriski, liisteria voi menna silmaan) taikka teipin paalle pelitossuun.

Hyvaa tulevaa kautta, muistetaan FAIR PLAY kaikissa tilanteissa!



