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PASSIIVINEN PELI

« Tuomarit nayttavat passiivisen pelin varoitusmerkin kun hyokkaava
joukkue ei aktiivisesti hae maalinsaantitilaisuutta

» Varoitusmerkin nayttamisen jalkeen pelaajien on muutettava
pelitapaansa aktiivisemmaksi tai tuomarit kaantavat pelin suunnan

(antavat vapaaheiton toiselle joukkueelle)

« Tuomarit laskevat katensa (poistavat varoitusmerkin), jos hyokkaava
joukkue saa pallon hallintaansa sen jalkeen, kun pallo on osunut
maalivahtiin tai maalitolppaan tai jos vastustaja on saanut

progressiivisen rangaistuksen




PASSIIVINEN PELI

« Vanha saant0, jonka mukaan tuomarit voivat viheltaa

suunnanvaihdoksen passiivisen pelin vuoksi oman harkintansa
mukaan, sailyy edelleen.

» Uusi lisays: on sallittu maksimissaan 6 syottoa passiivisen pelin
varoitusmerkin nayttamisen jalkeen




MITEN TULKITAAN "SYOTTO”?
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MITEN TULKITAAN "SYOTTO”?

« SyoOtoksi lasketaan:

- syOtto kanssapelaajalle taman saadessa pallo hallintaansa, vaikka
vastapuolen pelaaja olisi koskenut palloon valissa

- syoton yritys, joka paatyy heittajalle itselleen takaisin blokin kautta
- heiton yritys, joka paatyy heittajalle tai toiselle hyokkaajalle takaisin

Huom! MyGs vapaaheiton ja sisaanheiton suorittaminen lasketaan yhdeksi
syoOtoksi ja syottojen laskeminen ei katkea kyseisiin pelikatkoksiin.




MITEN TULKITAAN "SYOTTO”?

» Syotoksi ei lasketa:
- syottoa, jonka puolustus katkaisee sisaanheitoksi
- heiton yritysta, jonka puolustus katkaisee sisaanheitoksi

- Syottoa, joka ei saavuta kanssapelaajaa puolustuksen rikkeen
johdosta




KUUDENNEN SYOTON JALKEINEN
"LISASYOTTO"

@

« Jos kuudennen syoton jalkeen hyokkaavalle joukkueelle
tuomitaan vapaa-, sisaan- tai ulosheitto, joukkueelle sallitaan yksi
ylimaarainen syottdo hyokkayksen viemiseksi loppuun

» Lisasyotto sallitaan myos, kun pelaaja saa pallon hallintaansa
blokin kautta heitonyrityksen jalkeen
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7 KENTTAPELAAJAA

» Vanhaa saantoa koskien maalivahdin (tai maalivahdin kanssa
samanvarisella liivilla pelaavaa pelaajaa) oikeutta pelata
kenttapelaajana ns. 7. kenttapelaajana ei ole muutettu

« Uusi saanto: kentalla voi olla 7 kenttapelaajaa ilman etta yksikaan
heista on maalivahdin asussa. Nain ollen kuka tahansa pelaajista
saa tehda vaihdon maalivahdin kanssa




7 KENTTAPELAAJAA

+ Kenttapelaajat eivat saa toimia maalivahteina ilman maalivahdin paitaa

« Jos kenttapelaaja astuu maalialueelle ja samalla katkaisee heiton maaliin,
seuraa 7-metrin heitto seka henkilokohtainen rangaistus kenttapelaajalle

« Maalin ollessa tyhjillaan hyokkaajilla voi olla selva maalinsaanti tilaisuus missa
tahansa kentan alueella

» Jos peliajan paatyttya maalivahti on vaihtopenkilla, sallitaan puolustukselle
yksi vaihto maalivahdin saamiseksi kentalle

» Kenttapelaaja ei voi suorittaa ulosheittoa vaan sen suorittaa aina maalivahti.
Ts. jos joukkue pelaa ilman maalivahtia, tulee maalivahti vaihtaa yhden
kenttapelaajan tilalle




SININEN
KORTTI
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SININEN KORTTI
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« Kun tapahtunut rike on ottelusta sulkeminen raportin kanssa (8:6
tai 8:10), tulee punaisen kortin lisaksi nayttaa sininen kortti




SININEN KORTTI
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VIIMEISEN 30 SEKUNNIN SAANTO

* Vanhan viimeisen minuutin saannoén tilalle

» Pelin nopeutuessa minuutin on koettu olevan liian pitka aika
koskemaan pelin viimeisia tapahtumia

« Koskee varsinaisen peliajan 30 viimeista sekuntia seka
jatkoaikojen toisten erien viimeisia 30 sekuntia:
v 59.30-60.00
v 69.30-70.00
v’ 79.30-80.00




VIIMEISEN 30 SEKUNNIN SAANTO

@

* Viimeisen 30 sekunnin aikana tuomittu sulkeminen (punainen
kortti) johtaa vastustajan 7-metrin heittoon

« Tilanteesta ei valttamatta kirjoiteta raporttia

« Saantomuutos koskee saantoja 8:10 C, 8:10 D, 8:5, 8:6




VIIMEISEN 30 SEKUNNIN SAANTO

8:5
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7-metrin heitto




VIIMEISEN 30 SEKUNNIN SAANTO

» Jos rikottu pelaaja tekee itse maalin ennen pelin vihellysta poikki,
Ei 7-metrin heittoa

« Jos rikottu pelaaja saa syotettya eteenpain pelaajalle, joka tekee
maalin ennen pelin vihellysta poikki, Ei 7-metrin heittoa

« Jos rikottu pelaaja saa syotettya eteenpain pelaajalle, joka ei saa
maalia, 7-metrin heitto

« Jos kanssapelaaja syottaa viela eteenpain, tuomari katkaisee pelin
ja viheltaa 7-metrin heiton




LOUKKAANTUNUT
PELAAJA

(NSM + MSM)
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LOUKKAANTUNUT PELAAJA

« Kun pelaaja loukkaantuu niin, etta tuomarit joutuvat
pysayttamaan pelin ja kutsumaan laakinnallista apua,
on pelaajan poistuttava kentalta 3 hyokkayksen ajaksi

» Loukkaantunut pelaaja ei voi kieltaytya poistumasta kentalta
eivatka joukkueen johtajat voi kieltaytya saapumasta kentalle
kutsumerkin jalkeen

« Jos joukkueen johtajat kieltaytyvat tulemasta pelikentalle
antamaan pelaajalle laakinnallista apua, joukkueen vastaavaa

johtajaa tulee rangaista nousevasti.




LOUKKAANTUNUT PELAAJA

» Hyokkaykseksi lasketaan oman joukkueen pallon hallinta

« Jos loukkaantuminen tapahtuu hyokkayspaassa niin, etta omalle
joukkueelle jaa pallonhallinta, lasketaan tama ensimmaiseksi
hyokkaykseksi

« Hyokkaysten maaran laskemisen hoitaa delegaatti yndessa
sihteeriston kanssa. Injured player -kyltti kertoo, etta pelaaja on
pelikelvoton. Jos han astuu kentalle kyltin ollessa poydalla, tuomitaan
vaihtovirhe




LOUKKAANTUNUT PELAAJA

Poikkeuksia, jolloin pelaajan ei tarvitse olla poissa 3 hyokkaysta:
1. Vastustajajoukkueen pelaaja saa progressiivisen rangaistuksen

2. Loukkaantunut pelaaja on maalivahti, joka on saanut pallon
paahansa

3. Loukkaantunut pelaaja saa itse 2 minuutin ulosajon

4. Puoliaikatauko katkaisee hyokkaysten laskennan
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