Muutokset IHF pelisaantdihin 2016

1. Maalivahti kenttapelaajana

Saanto 4:1 3. pykala, Saannot 4:4-7

Huomaa, etta saanto 4 on edelleen taysimaaraisena voimassa koskien sita kun
maalivahdin tilalle vaihdetaan kenttapelaaja. Seuraava sdannén laajennus tulee
kuitenkin voimaan:

1)

2)

3)

4)

Joukkueella on oikeus 7 kenttéapelaajaan kentélla samanaikaisesti jos maalivahti
vaihdetaan yhteen kenttdpelaajaan. Ei ole pakollista (mutta kuitenkin sallittua),
ettd yhdella pelaajalla on samanvarinen pelipaita kuin maalivahdilla.

Jos joukkue pelaa 7 kenttapelaajalla, yksikaan kenttapelaaja ei saa hoitaa
maalivahdin tehtavaa, toisin sanoen yksikaén kenttapelaaja ei saa astua
maalialueelle maalivahdiksi. Jos, pallon ollessa pelissa, joku seitsemasta
ulkopelaajasta astuu maalialueelle ja riistaa selvdn maalinsaantitilaisuuden,
vastustajalle tuomitaan 7m-heitto. S&aant6 8:7f on voimassa.

Vaihdon suorittamisessa patevat normaaliin tapaan sdannét 4:4-7 ja
maalivahdin tullessa takaisin kentalle h&n saa normaalit oikeutensa takaisin
saantdjen 5 ja 6 mukaan.

Jos joukkue pelaa seitsemalla kenttapelaajalla ja joukkueen tulee suorittaa
ulosheitto, tulee yhden kenttapelaajan poistua pelikentalta ja maalivahti vaihtaa
kentélle suorittamaan heitto. Erotuomarit arvioivat tassa tapauksessa onko
peliaikakatko tarpeen.

2. Loukkaantunut pelaaja

(Pykéala on kadytdésséa vain miesten SM-liigassa ja naisten SM-sarjassa seka

Cup-kilpailujen niissa otteluissa, joissa sovelletaan SM-toimintaohjeita)

Ohjeita erotuomareille koskien saannon 4:11 pykalaa 1

Jos erotuomarit ovat aivan varmoja siita, etta loukkaantunut pelaaja tarvitsee
laékintdapua, tulee heidan valittomasti katkaista peli ja nayttaa kasimerkit 15
seka 16. Tassa tilanteessa joukkueen johtaja/johtajat eivat voi kieltaytya
tulemasta kentélla auttamaan loukkaantunutta pelaajaa.

Kaikissa muissa tapauksissa erotuomareiden tulee pyytaa pelaajaa nousemaan
yloés saamaan ladkintdapua kentan ulkopuolella ennen kuin he katkaisevat pelin
ja nayttavat kasimerkit 15 seka 16.

Kaikkia naita ohjeita rikkovia pelaajia ja joukkueen johtajia tullaan rankaisemaan
epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

4:11 pykaldd 1 muutetaan seuraavasti:

Saatuaan la&kintaapua pelikentalla pelaajan on poistuttava pelikentalta



- Pelaaja voi palata pelikentalle kun hanen joukkueensa la&kintdapua seurannut
kolmas hydkkaysvuoro on paattynyt. Otteluvaltuutettu on vastuussa tdman
sdannodn seuraamisesta.

- Hyokkays katsotaan alkaneeksi kun joukkue saa pallon haltuunsa ja
paattyneeksi kun tehdaan maali tai hyokkaava joukkue menettaa pallon
hallinnan.

- Jos joukkueella on pallon hallinta sen pelaajan tarvitessa laakintaapua,
lasketaan tama hyokkays ensimmaiseksi hytkkaysvuoroksi.

- Jos pelaaja astuu kentalle ennen kolmen hydkkaysvuoron paattymista, tulee
tama tulkita vaaraksi vaihdoksi.

- Edella mainittu ei ole voimassa mikali ladkintaapu johtuu vastustajajoukkueen
progressiivisesti rangaistusta rikkomuksesta.

- Saanto ei koske sita tilannetta, jossa pallo osuu maalivahdin p&&han ja han
tasta johtuen tarvitsee laékintdapua.

Passiivinen peli

Saannot 7:11-12 ovat edelleen voimassa, samoin selvennys 4 osat A-C sekd E
Selvennys 4 osa D, on muotoiltu uudestaan seuraavaan muotoon:

- Naytettyaan passiivisen pelin ennakkovaroitusmerkkia erotuomarit voivat
tuomita passiivisen pelin milloin vain jos he eivat havaitse joukkueella yritysta
hakeutua heittotilanteeseen

- Ennakkovaroitusmerkin nayttamisen jalkeen joukkueella on 6 syottoa aikaa
paasta heittotilanteeseen

- Jos maksimissaan 6 syoton jalkeen ei tule heittoa maalia kohti, jompikumpi
erotuomareista tuomitsee vastustajalle vapaaheiton passiivisesta pelista

- Jos hyokkaavalle joukkueelle tuomitaan vapaaheitto ennakkovaroitusmerkin
nayttamisen jalkeen, sita edeltavat sy6tot lasketaan mukaan syottdjen
kokonaismaaraan. Samoin jos puolustava joukkue torjuu heiton maalia kohti.

- Jos puolustava joukkue hyokkaavan joukkueen kuudennen syoton jalkeen mutta
ennen erotuomarin passiivisen pelin vihellysta, syyllistyy saantérikkomukseen,
tama saantorikkomus johtaa vapaaheittoon hydkkaavalle joukkueelle. Tall6in
hyokkaavalla joukkueella on vield, suoran heiton lisaksi, yksi syotto aikaa
paattaa hyokkays.

- Erotuomareiden arvioima syottdjen maara on, sdannon 17:11 1. pykalan
mukaisesti, heidan omien tapahtumatoteamustensa perusteella tekema ratkaisu.

. Varsinaisen peliajan seka jatkoaikojen ”viimeinen minuutti”

Aiemman ”viimeisen minuutin” sijaan erityissaannot muuttuvat koskemaan
viimeisia 30 sekunteja.

S&annot 8:5, 8:6 ja 8:10c-d muuttuvat seuraavan muotoon:



"peliajan viimeisen minuutin aikana” muuttuu muotoon "peliajan viimeisten 30

sekuntien aikana”.

Saannon 8:10c (pallo ei pelissd) mukaisesta saantdrikkomuksesta tulee

rangaista ottelusta sulkemisella ilman kirjallista raporttia sekd tuomita 7m-heitto

vastustajalle.

Saantojen 8:10d (pallo pelissd) ja 8:5 mukaisesta sdantorikkomuksesta tulee

rangaista ottelusta sulkemisella ilman kirjallista raporttia sek& tuomita 7m-heitto

vastustajalle.

Saantojen 8:10d (pallo pelissd) ja 8:6 mukaisesta sdantorikkomuksesta tulee

rangaista ottelusta sulkemisella ja kirjallisella raportilla sek& tuomita 7m-heitto

vastustajalle.

Tapauksissa 3 ja 4 péatevat seuraavat ohjeet:

5.1 Hyokkaava pelaaja onnistuu maalin teossa; ei 7m-heittoa

5.2 Hyokkaava pelaaja syottaa kanssapelaajalleen joka epaonnistuu maalin
teossa; 7m-heitto

5.3 Hyokkaava pelaaja syottaa kanssapelaajalleen joka onnistuu maalin teossa;
ei 7m-heittoa

. Sininen kortti

Saannén 16:8 (saanndt 8:6 ja 8:10) viimeinen pykala muuttuu seuraavaan
muotoon:

Tama osoitetaan nayttdamalla punaisen kortin lisaksi sinista korttia
Sininen kortti tulee olla erotuomareiden hallussa

Erotuomareiden tulee ensi nayttaa punainen kortti ja sen jalkeen, lyhyen
keskinaisen keskustelun jalkeen, sininen Kkortti



