Kasipallon Tekniikkapassi Suomen Késipalloliitto

SAANTOJEN JA TUOMARIMERKKIEN TUNTEMUSTA
Mini-, F- ja E-junnuille (my06s vanhemmille ikaluokille)

Tuomarimerkit on hyva oppia jo nuorena.

1. Valmentaja (tai muu aikuinen) nayttda merkin.
2. Pelaavat kertovat merkin nimen seka selityksen, milloin merkkia naytetaan.

-

Esimerkki: (R

Merkki: Liian monta askelta pallo k&dessa / pallon pitdminen kadessa kauemmin kuin 3 sekuntia.
Selitys: Késipallossa on sallittua ottaa pallo kddessa vain kolme askelta. Jos pelaaja ottaa enemman
kuin kolme askelta, tuomarin merkki on tdma. / Kasipallossa on sallittua pitaa palloa k&dessa kolme
sekuntia. Jos pitéa palloa kédessa kauemmin kuin kolme sekuntia, tuomarin merkki on myos tama.

Kun merkki on tunnistettu, laitetaan pelaajan Tekniikkapassiin ruksi (X) Merkki-kohtaan, ja kun
selitys on hyvéksytty, laitetaan ruksi Selitys-kohtaan.

MerkKi Selitys
X X
MERKIT:

¥ LIIAN MONTA ASKELTA PALLO KADESSA / PALLON PITAMINEN
KADESSA KAUEMMIN KUIN KOLME (3) SEKUNTIA
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MAALI

KAKSOISKULJETUS

HYOKKAAJAN VIRHE

MAALIVAHDIN AVAUSHEITTO
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VAPAAHEITTO (SUUNTA)

SISAANHEITTO (SUUNTA)

ASTUMINEN MAALIVAHDIN ALUEELLE TAI SEN RAJAVIIVALLE

TYONTAMINEN / 3 METRIN ETAISYYDEN PITAMINEN
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VAROITUS (KELTAINEN KORTTI) TAI OTTELUSTA
SULKEMINEN (PUNAINEN KORTTI)

KAHDEN MINUUTIN ULOSAJO

AIKALISA (TIME OUT) TAI AIKA POIKKI

PASSIIVINEN PELI
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PASSIIVISEN PELIN VAROITUSMERKKI

PAIDASTA REPIMINEN

KIINNIPITAMINEN



